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1. Bedienelemente des Senders

Tasten links und rechts des Displays

linke obere: vorwérts blattern

linke mittlere: ruckwarts blattern

linke untere: blattern
standardméig schaltet langerer
Druck bei aktiver HF" die Datener-
fassung in einem unter \Log\«Mo-
dellname» zu findenden Log-File EIN
oder AUS.



rechte cbere:

rechte mittlere:

Diese Funktion wird deaktiviert, so-
bald der Option ,Log Typ/Speichern”
des Menis ,System Konfiguration®
des System-Menus ein Schalter zu-
gewiesen und dieser aktiv ist.
Wechsel zwischen Servoanzeige und
letzter Menlposition.

Wechsel zwischen dem Untermeni
_Einstellen & Anzeigen” des Teleme-
trie-Menus und der letzten Meniiposi



tion.
rechte untere: Wechsel zwischen Grundanzeige
und Hauptmenus.
Zentraler EIN-/AUS-Schalter
Ca. 1 Sekunde langes Driicken schaltet den Sender
EIN und AUS.
Kurzes Dricken schaltet das Display AUS und EIN.

Ca. 3 Sekunden langes Driicken schaltet den Sender
ohne vorherige Sicherheitsabfrage ab.



2. Bedienung des Displays
Die Bedienung des Touchdisplays erfolgt durch Antip-
pen der Bedienfelder. Driicken Sie aber nicht zu stark.
Flach gedrickte Fingerspitzen kénnen unter bestimm-
ten Umstanden eine tragere Reaktion des Displays zur
Folge haben. Das Gerét reagiert nicht auf die Beriih-
rung, sondern auf das Ende der Berdhrung. Nur so ist
gewdhrleistet, dass ein Scrollen oder ein langer Tas-
tendruck ebenfalls korrekt erkannt wird.



3. Symbole am oberen Displayrand

W 00000 090 @@
B HF-Status des Senders
B HF-Status des Empfangers

B Tastensperre akfivieren/deaktivieren
Zum Sperren gleichzeitig die linke und rechte un-
tere Taste ca. 2 lang Sekunden drucken; zum Ent-
sperren erneut beide Tasten dricken und dann den
Code zum Entsperren eingeben.



(Werkseinstellung: 0000)
B0 USB-Anschluss verbunden/nicht verbunden
B Kopfhéreranschluss verbunden/nicht verbunden
B DSC-Anschluss verbunden/nicht verbunden

B Bluetooth EIN/AUS
siehe Menu BT & COM-Port" des System-Menus

B GPS Signal vorhanden/nicht vorhanden
siehe Meni WLAN & GPS" des System-Menus



0 WiFi verbunden/nicht verbunden
sieche Meni WLAN & GPS" des System-Menis

B Logging EIN/AUS

Ab Softwareversion =V1026 wird standardmagig
solange ein Log-File genenert und unter WMZ-32\
Log\«Modellname» gespeichert, solange HF EIN
(@) ist. Bei Bedarf kann im Menii ,System Konfig.”
des System-Meniis die automatische Aufzeichnung
durch Zuweisung eines Schalters unter Log Type/
Speichern® manuell EIN und AUS geschaltet wer-



den.

Hinweis

Es wird empfohlen, aus Platzgrinden von Zeit zu

Zeit die unter WMZ-32\Log\«Modellname» gespei-
cherten, aber zwischenzeitlich nicht mehr bendtig-
ten Log-Files zu laschen.



© Antippen des Symbols setzt alle Widgets zuriick.
(7 Antippen des Symbols affnet die Online-Hilfe.

B Batteriesymbol
Zeigt den Lade-/Entlade-Zustand des Senderakkus
an. Antippen des Symbols schaltet um zwischen %
und Spannung.



4. Hauptdisplay Widgets
In jedem Modellspeicher stehen sechs freil konfigurier-
bare Hauptdisplays zur Verfigung.
+ Setzen eines neuen Widgets
Das zu belegende leere Feld ca. 1 Sekunde lang
antippen:



Das gewilnschte Widget aus der in Rubriken unter-
teilten Liste der verfigbaren Widgets durch Antip-
pen auswihlen. Durch Scrollen in der linken oder
rechten Spalte werden weitere Rubriken und Wid-



gets sichtbar.

Einige Widgets, z.B. HF-EIN/AUS", wirken als
Schalter. Andere, z. B. [EMPF.Spannung”, zeigen
Daten und Ereignisse an.

Je nach Widget haben diese entweder eine feste
Gralie oder es kann gewahlt werden, ob das Widget
ein, zwei oder vier Felder belegen soll. Gewinschte
Gralie durch Antippen auswahlen:



(Abgedunkelte Auswahlfelder sind nicht auswahl-
bar.)

(Mit - versehene Wertefelder sind fir den ausge-
wéhlten Widget-Typ nicht relevant.)



Mit ,OK" die Auswahl bestatigen oder mit zuriick”
das Mena ohne Anderung wieder verlassen.

Loschen eines Widgets

Das zu léschende Widget ca. 1 Sekunde lang antip-
pen. Das Widget-Meni wird eingeblendet:



Antippen von ,16schen” l6scht das Widget vom
Hauptdisplay. Antippen von ,OK" bricht den Vor-
gang ab.



+ Zuriicksetzen eines Widgets

Zum Zurtcksetzen von Daten und/oder Ereignis-
sen das Meni des gewilnschten Widgets durch
ca. 1 Sekunde andauerndes Antippen aufrufen und



dann den/die Anzeigewert(e) durch Antippen von
.zuriicksetzen® auf den Ausgangswert zuriickset-
Zen.

Antippen von ,0K" schlieft das Meni und die An-
Zeige kehrt zum Hauptdisplay zurtick.

5. Wechsel Grundanzeige / Menlauswabhl

In der rechten unteren Ecke auf der ersten Seite der
Grundanzeige das Widget Meni antippen oder die
rechte untere Taste driicken.

Durch Tippen auf ein Menii, Wechsel in das entspre-



chende Untermen.

Durch Tippen auf das Menlisymbol oben links Wech-
sel aus dem Untermena zurdck in die Mentauswahl.

#W0151#



[ Modell Liste

Antippen des Feldes FllEl am oberen Displayrand 6ffnet
eine Liste zur Selektion der angelegten Modellspeicher
nach Modelltyp.

Antippen der Felder ,Name®, Datum"” oder Binden” sor-
tiert die Modellspeicher entsprechend.

Antippen eines dieser Felder sortiert die Modellspeicher
ab- oder aufsteigend.



Modell erstellen/léschen/kopieren

Antippen des Nr."-Feldes eines Modellspeichers dffnet
ein Bedienfeld:

+ a0 HEEENE -
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.



=k

Zeile / Modellspeicher hinzufiigen
Zeile / Modellspeicher léschen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine
Sicherheitsabfrage eingeblendet:




“na B Hl-B

%

Antippen von ,OK" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile / Modellspeicher kopieren

Zeile / Modellspeicher nach unten verschieben
Zeile / Modellspeicher nach oben verschieben
Details anzeigen

zuriicksetzen

bearbeiten

Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schlielt das Bedienfeld.



« « Eingabe des Modellnamens

B3 Shift (GrolRbuchstaben)

EZ Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
B Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schlieft das
Eingabefenster)



Hinweis

Das von anderen Sendern bekannte Kopieren von
SD-Karte® und ,Kopieren auf SD-Karte” erfolgt beim
Sender mz-32 durch PC-typisches Kopieren iber den
USB-Anschluss in das bzw. aus dem Verzeichnis \\Mo-

del\mz-32" auf dem Massenspeicher des Senders.



Modellwechsel

Antippen des gewltnschten Modellspeichers in der Spalte
Name &ffnet ein Fenster mit Informationen zum Modell.
Darin kinnen jedoch keine Anderungen vorgenommen
werden.

Nach dem Antippen von ,auswahlen” wird eine Sicher-
heitsabfrage eingeblendst:



Wirklich avmsiihilen?

Antippen von OK" bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zuriick™ bricht den Vorgang ab.

#BO151#



* Modelldetails

MNach dem Starten des Modellwechsels im Meni ,Modell
Liste” wird dieses Display eingeblendet. Es zeigt die we-
sentlichen Informationen zum Modell.

Anderungen kénnen nicht vorgenommen werden.
Antippen des Symbols [} bricht den Vorgang ab.
Antippen von ,auswahlen” setzt den Vorgang fort: Der
Sender startet neu und ladt das gewunschie Modell in
den Arbeitsspeicher.

#B0O152#



[‘] Neues Maodell erstellen

Mach der Bestatigung des Modellnamens &ffnet sich die-
ses Display zur Bestimmung des Modelltyps:

Antippen des ,Modelltyp™-lcons blendet die Modelltypaus-
wahl ein:




Durch Antippen des gewinschten Modelltyps wird die
Auswahl ibernommen.

Das Angebot weiterer Einstelloptionen ist abhangig vom
gewdhlten Modelltyp. Mit diesen Optionen ist sinngemaél}
Zu verfahren.

Zuletzt kann bei Bedarf die Vorgabe des Steuermodes
angepasst werden: e

Aot e ranin, otoy

(GG AL CHEG AL CHE G 3Ll

Modus 3 Modus 4




Antippen des Modellnamens 6ffnet erneut das Tasta-
tur-Display zur ggf. ndtigen Korrektur des Modellnamens.
Antippen des Icons [Z links oben bricht den Vorgang ab.
Antippen von erstellen & anwenden” erstellt den Modell-
speicher mit dem ausgewéhlten Modelltyp:

E Hewes Modell
MName oira 330

E

05

Der Sender startet neu und |1&dt den soeben erstellten
Modellspeicher in den Arbeitsspeicher. #B0153#



=) Modelltyp

Modellnamen d@ndern

Antippen des Feldes ,Modellname” rechts neben ,Name”
blendet das Tastatur-Display == zum Andern des Na-
mens ein:

I3 Shift (GroAbuchstaben)

EEZ3 Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern

B Laoschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliefst das Ein-




gabefenster )

Modelltyp andern

Antippen des aktuellen ,Modelltyp“-lcons blendet die Mo-
delltypauswahl ein:

Durch Antippen des gewiinschten Modelltyps wird die



Auswahl dbernommen.

Alle weiteren Einstelloptionen sind abhangig vom gewahl-
ten Modelltyp. Mit diesen ist sinngemal} zu verfahren.

Hinweis fur Helikopter

Im Zuge der vorstehend erwahnten weiteren Einstell-
optionen” ist im Wertefeld Linearisierung Taumelscheibe®
zwischen _normal” und linearisiert” und im mit ,Gas Be-
grenzung” tberschriebenen zwischen ,unbegrenzt® und
Begrenzung® auszuwahlen:



+ Linearisierung ,,Taumelscheibe*
Die Wahl von Linearisierung” verhindert unerwinschte
Nebeneffekte wie z.B. Pitch-Verdanderung bei Betéti-
gen der Roll-Funktion oder Spannungen zwischen den



Gestangen der Taumelscheibenservos. Die Linearisie-
rung bedarf jedoch einer gewissen Umgewdhnungs-
phase, denn um den gesamten Drehweq des Ser-
voarms zu linearisieren, wird der Servoweq bei kleinen
Ausschlagen, ahnlich einer ausgepréigten Expo-Ein-
stellung, entsprechend verringert.

,Gas Begrenzung®

Die Wahl von _Begrenzung® setzt im Untermeni ,Ge-
bereinstellung” des ,grinen” Basis-Menis auf Kanal
12 den rechten Proportional-Drehschieber V2" als



.Gas-Begrenzer® (,Gaslimiter”):

Hinweis
Das (spétere) Loschen des Gebers schaltet nicht den
Gas-Begrenzer ab, sondern fixiert diesen lediglich in



‘Halbgas -Position, siehe rot punktierte waagrechte
Linie in nachfolgender Abbildung:

u 6 Gas Hormal
=

Komplett deaktiviert werden kann der Gas-Begren-
zer nur durch Umstellung auf Unbegrenzt” in diesem



Meni  Modelltyp”, siehe Abbildung:

Steuermodus

Zuletzt noch kann bei Bedarf die im Untermeni  System
Konfiguration” des System-Menus festgelegte Vorgabe



des Steuermodes modellspeicherspezifisch angepasst
werden:

#B0251#



@ HF Konfiguration

Modulation
Die Modulation des Senders ist auf HoTT fixiert.

Bind Gruppe

In einem ungebundenen Modellspeicher wird fur den an-
stehenden Binde-Vorgang standardmafig die nachste
freie Bindungsgruppe vorgeschlagen. Dieser Vorschlag
kann ibernommen oder in ,global” oder eine beliebige
andere Bindungsgruppe geandert werden.



Solange aber die vorgeschlagene Bindungsgruppe tber-
nommen wird ist sichergestellt, dass sich jeder Modell-
speicher in einer eigenen Bindungsgruppe befindet. Im
Regelfall also eine modellspezifische Bindung erfolgt.
Das Binden mehrerer Modellspeicher innerhalb der sel-
ben Bindungsgruppe kann jedoch vor allem fiur Wett-
bewerbspiloten von Vorteil sein. Beispielsweise wenn
verschiedene Riumpfe mit verschiedenen Tragflachen
kombiniert und ggf. noch kurz vor dem Start getauscht
werden missen sowie gin weiterer Empfanger gleicher



Kennung bei der Wetthewerbsleitung hinterlegt werden
muss. So Ist z.B. sichergestellt, dass der hinterlegte
Empfanger mit allen in Frage kommenden Kombinationen
in Betrieb genommen werden kann.

.Global® gebundene Empfanger reagieren dagegen ohne
weitere Einschrankung auf die Signale aller _global” ge-
bundenen Modellspeicher desselben Senders.

Achtung

Das Antippen eines der Wertefelder unter ,Bind Gruppe”
Idscht ohne Vorwarnung die Empfangerbindungen dieses



Modellspeichers!

Binden

Um eine Verbindung zum Sender aufbauen zu kénnen,
missen Graupner-HoT T-Empfanger an mindestens ai-
nen Modellspeicher ihres" Graupner-HoTT-Senders
gebunden sein. Dieser Vorgang wird Gblicherweise als
_Binding" oder Binden" bezeichnet und kann jederzeit
wiederholt werden.

Dieses Binding" oder Binden® eines Empfangers er-
folgt beim Sender mz-32 HoTT standardmaltig immer



Im Rahmen einer so genannten Bindungsgruppe, wobei
beim Binden eines ungebundenen Modellspeichers auto-
matisch immer die néachste freie Gruppe vorgeschlagen
wird. Solange dieser Vorschlag stets Gbernommen wird
Ist sichergestellt, dass sich jeder Modellspeicher in giner
eigenen Bindungsgruppe befindet. Im Regelfall also eine
modellspezifische Bindung erfolgt.

Solange der Modellspeicher ungebunden ist, kann die
Bindungsvorgabe bei Bedarf im linken Wertefeld dieser
Option geandert werden:



« Global®, also senderspezifisch, gebundene Empféan-
ger reagieren auf die Signale aller global gebundenen
Modellspeicher ,ihres” Senders!

« _Gruppen“-spezifisch gebundene Empfanger reagieren
nur auf die Signale der ihrer jeweiligen Bindungsgrup-
pe zugeharigen Modellspeicher.

— Ohne Zutun des Anwenders, erfolgt die Bindung
eines Modellspeichers in der jewells ndachsten freien
Bindungsgruppe.
= Solcherart gebundene Modellspeicher reagieren



ausschlielflich auf die Signale des ihnen explizit
zugewiesenen Modellspeichers. Ein, ggf. unbe-
absichtigter, Betrieb an einem anderen Modell-
speicher ist NICHT maglich.

— Wahlt der Anwender dagegen manuell eine schon
belegte Bindungsgruppe, beispielsweise weil im
Rahmen eines Wettbewerbs bei der Wetthewerbs-
leitung ein Empfanger gleicher Kennung hinterlegt
werden muss, erfolgt das Binden mit der Kennung
der ausgewahlten Bindegruppe.



= 5Solcherart gebundene Modellspeicher reagieren
auf die Signale jedes Modellspeichers mit der
gleichen Gruppenkennung. Ein, ggf. unbeabsich-
tigter, Betrieb ist nur an Modellspeicher mit glo-
baler Bindung oder abweichender Gruppenzuge-
harigkeit ausgeschlossen.

+ prinzipielles Vorgehen Schritt flir Schritt
1. Sender und Empfanger in moderaten Abstand zuei-
nander bringen.
2. Den Sender mz-32 HoTT ggf. ohne HF einschalten



oder das HF-Modul im Feld HF senden” des Menus
JHF Konfig." auf AUS" stellen.

3. Die Stromversorgung der Empfangsanlage ein-
schalten.

4 Den Empfanger entsprechend seiner Anleitung in
den Binde-Modus bringen.

5. Im Senderdisplay das gewinschte Wertefeld RX1
... RX4" in der Spalte ,Binden” zur Auslasung des
senderseitigen Binde-Frozesses antippen.

Signalisiert die LED des Empfangers entsprechend



seiner Beschreibung korrekte Verbindung und im Wer-
tefeld der betreffenden Zeile RX1 ... RX4" erscheint
das Empfangerkirzel, wurde der Bindevorgang erfolg-
reich abgeschlossen. Anderenfalls sind gaf. die Positi-
onen der Gerate zu andern und die gesamte Prozedur
Ist zu wiederholen.

Binden mehrerer Empfanger

Der Sender mz-32 HoTT unterstiitzt das Binden von
bis zu 4 Graupner-HoTT-Empfanger je Modellspei-
cher. Jeder dieser Empfanger ist einzeln zu binden



und der jeweils zuletzt gebundene Empfanger wird
durch Setzen des entsprechenden Hakchens in der
Spalte ,T-sel.” als Hauptempfanger definiert:

Nach dem Binden aller benétigten Empfanger ist gof.



dieses Hakchen durch Antippen des entsprechenden
Wertefeldes in die Zeile des gewinschten Empfangers
zuriuck zu versetzen.

bestehende Bindung léschen Schritt-fur-Schritt
1. Bei abgeschalteter Empfangsanlage den Sender
mz-32 HoTT gaf ohne HF einschalten oder das

HF-Modul im Feld HF senden” des Menis ,HF
Konfig." auf AUS" stellen.

2. Im Senderdisplay das gewinschte Wertefeld RX1
... RX4" in der Spalte ,Binden® zur Auslésung eines



senderseitigen Binde-Prozesses antippen.
Die bestehende Bindung wird im Zuge des Bin-
de-Versuches geldscht.

Spalte ,RX"




Hinweis

Im Rahmen des Bindevorganges wird der aktuelle Firm-
warestand kompatibler Empfanger im Sender gespeichert
und ab diesem Zeitpunkt im blauen Feld unterhalb der
Empfangerkennung angezeigt:

Binden Rx T. sel.

Rx1 | El6

Nach jedem Firmwareupdate ist deshalb der Empfanger



neu zu binden. Anderenfalls erfolgt keine Aktualisierung
der Anzeige der Firmwareversion.

Kanalreihenfolge

Im Rahmen der jeweils maximal mdglichen Kanalan-
zahl werden standardmaliig jedem der maximal 4 pro
Modellspeicher gebundenen Empfanger, immer begin-
nend mit Kanal 1, dieselben Steuerkandle zugewiesen.
Diese Zuordnung kann manuell geédndert werden.

+ Kanalreihenfolge automatisch auf ,fortlaufend”



setzen Schritt-fur-Schritt

1. Nach dem Antippen der Kennung des gewunsch-
ten Empfangers in der Spalte ,Rx" wird das Dis-
play ,Kanalzuordnung™ eingeblendet:




2. Antippen von  Reset” setzt die Kanalzuordnung
auf fortlaufend":

3. Erneutes Antippen von Reset® setzt die Kanal-
zuordnung wieder auf die Standardreihenfolge



Zurtck.

. Antippen von ,OK" schliefst das Display ,Kanal-
zuordnung”.

. Mit weiteren Empfangern ist ggf. gleichartig zu
verfahren.

- Gof. ist die urspriangliche Definition des
Hauptempfangers durch entsprechendes Verset-
zen des Hakchens in der Spalte T.sel.” wieder
herzustellen.



Hinweise

+ Ubersteigt die Summe aller empfangerseitigen
Kandle die maximal 32 Kanéle des Senders, wird
den _uberzahligen” Kanalen einheitlich Kanal 32
Zugewiesen.

« Die vorstehend beschriebene automatische Zu-
ordnung ist nur mit kompatiblen Empfangern
maglich. Nach aktuellem Firmwarestand sind das
alle Empfanger, deren Firmwarestand unterhalb
der Empfangerkennung angezeigt wird.



+ Kanalreihenfolge manuell anpassen

1. Wie vorstehend beschrieben, das Display Ka-
nalzuordung” durch Antippen der entsprechen-
den Empfangerkennung aufrufen.

2. Zu dndernde Kanalzuordnung antippen:



3. Durch Antippen der Taste ~" oder ~ ge-
winschten Kanal auswahlen.

4. Antippen des Hakchens am rechten Rand des
Bedienfeldes schlielt den Vorgang ab.



5. Mit weiteren Kandlen ggf. gleichartig verfahren.

6. Antippen von ,Reset” setzt geanderte Zuordnun-
gen auf die Standardwerte zuriick.

7. Antippen von ,OK" schlief3t den Vorgang ab.

Digitale Schalter

Der Sender mz-32 HoTT verfugt u.a. uber 64 Digitale
Schalter. Diese sind im Untermeni ,Digitale Schalter”
des Menus ,Spezial® zu definieren und zu aktivieren
sowie ggf. auch zu schalten.

Jeder einzelne dieser 64 Digitalen Schalter kann aber



auch beliebig als Widget auf einer der Seiten des

Hauptmenis platziert und von da aus geschaltet wer-

den.

Als Schaltfunktionen stehen zur Verfugung:

+ eine EIN-/AUS-Funktion

« eine mit Puls” bezeichnete Tast-Funktion

« ein mit Blinken" bezeichneter stetiger Wechsel
zwischen der EIN- und AUS-Position in einem zwi-
schen 0 und 10 Sekunden wahlbaren Rhythmus.

Die empfangerseitige Zuweisung der digitalen Schalter



kann sowohl in dem hier zu beschreibenden Unterme-
ni HF Konfig.” wie auch unter Einstellen & Anzeigen”
des  Telemetrie”-Meniis erfolgen. Es wird jedoch
dringend empfohlen, nur von einer der beiden Zu-
weisungsmoglichkeiten Gebrauch zu machen, da
es anderenfalls zu unibersichtlichen Wechselwir-

kungen kommen kann.

Hinweise
« Diese Funktion ist nur bei ausgewahlten Empfan-
gern mit aktueller Firmware méglich.



+ Um Fehlfunktionen beim Zuweisen der digitalen
Schalter zu vermeiden, darf wahrend deren Zuwei-
sung nur der jeweils davon betroffene Empfanger
im Betrieb sein.

Digitale Schalter zuweisen Schritt-fur-Schritt

1. Den gewlnschten Empfanger in Betrieb nehmen
und ggf. vorhandene weitere Empféanger ausschal-
ten oder anderweitig stilllegen.

2. Ggf. den in Betrieb befindlichen Empfanger als
Hauptempfanger definieren.



3. Das blaue Feld mit der Empfangerkennung antip-
pen.
Es wird ein Auswahlfenster eingeblendet:

4. Das Wertefeld rechts neben der Nummer des ge-



wunschten Empfangerausganges antippen.

Das angetippte Feld wird invertiert dargestellt und
am unteren Rand ein Bedienfeld eingeblendet:

5. Mit den Tasten = = dem ausgewahlten Empfanger-



ausgang den gewlnschten Digitalen Schalter zu-
weisen, beispielsweise D1 dem Empfangeraus-
gang 16 des beispielhaft verwendeten Empfangers
GR-32 HoTT:




6. Mit weiteren Empfangeranschlissen ggf. gleichartig
verfahren.

7. Antippen von ,OK" schliel3t den Vorgang ab. Antip-
pen von Reset” setzt den Empfanger auf die Stan-
dardeinstellungen zurtck.

In beiden Fallen wird die Einblendung geschlossen
und das HF Konfig."-Display ist wieder zugéanglich.

,Puls® () oder ,,Pegel” &

Wird ein Empfangeranschluss oder werden mehrere
Empfangeranschlisse durch Antippen des Symbols



JPuls® (@) auf Pegel” (&) umgestellt, konnen daran
uber einen Vorwiderstand angeschlossene Transisto-
ren oder LEDs mit den jeweils zugewiesenen digitalen
Schaltern direkt geschaltet werden.

Hinweise

« |In den Empfangern GR-12, Best.-Nr. 33506, GR-16,
Best -Nr. 33508, GR-24, Best.-Nr. 33512, GR-32,
Best.-Nr. 33516 und GR-24 Pro, Best.-Nr. 33583,
sowie den Empfangem GR-16L, Best.-Nr. S1021,
GR-24L, Best -Nr. 51022, und GR-32L, Best -Nr.



51023, sind bereits entsprechende Vorwiderstiande
verbaut, sodass LEDs direkt zwischen Servopuls
und ,-"-Ausgang angeschlossen werden kdinnen.

+ Ein Servobetrieb ist mit der Einstellung Pegel® (&)
NICHT méglich. Antippen von Pegel” (7)) stellt ggf.
den Ausgang zurtck auf Puls® ().

Spalte ,T.sel.”

Bis zu vier Empfanger kdnnen an einen Modellspei-
cher gebunden werden. Eine Telemetrie-Verbindung
kann jedoch immer nur zu einem dieser maximal vier



Empfanger aufgebaut werden. An diesem, tblicher-
weise als Hauptempfanger bezeichneten, Empfanger
sind ggf. auch alle Sensoren anzuschlielien da nur der
Rickkanal des Hauptempfangers vom Sender ausge-
wertet wird. Als Hauptempfanger definiert ist immer der
Empfanger mit dem Hakchen in der Spalte | T.sel” am
rechten Displayrand. Standardméliig ist das immer der
Zuletzt gebundene.

Durch Antippen eines anderen Kastchens kann diese
Zuordnung jederzeit gedandert werden.



HF senden
Antippen des Wertefeldes schaltet die HF-Ubertragung
des Senders EIN oder AUS.

Reichweitetest

Mit dem Ausldsen des Reichweitetestes wird die Aus-
gangsleistung des Senders signifikant reduziert. Ein pra-
xisgerechter Funktionstest kann deshalb bereits in einem
Abstand von weniger als 100m durchgefuhrt werden.
MNach Ablauf des Reichweiltetestes schaltet der Sender
wieder auf volle Ausgangsleistung und der Reichweite-



test-Signalton verstummt.

Antippen des Wertefeldes unter Reichweitetest” wahrend

eines laufenden Reichweitetests stoppt den Vorgang.

1. Den vorzugsweise bereits an den Sender gebundenen
Empfanger betriebsfertig im Modell einbauen.

2. Die Fernsteuerung einschalten und abwarten, bis der
Empfanger entsprechend seiner Anleitung eine korrek-
te Funkverbindung signalisiert. Nun sollten daran an-
geschlossene Servos bewegt werden kdnnen.

3. Das Modell so auf ebenem Untergrund (Pflaster,



kurzer Rasen oder Erde) aufstellen, dass die Empfan-

gerantennen mindestens 15cm Gber dem Erdboden

liegen. Es ist deshalb unter Umstanden notig, das Mo-

dell wahrend des Tests entsprechend zu unterlegen.

- Den Sender in Hufthéhe und mit Abstand zum Kaor-

per halten.

. Den Reichweitetest im Untermeni ,HF Konfig.®

durch Antippen des Werefeldes starten.

— Die Zeitanzeige beginnt riackwéarts zu laufen und ein
Signalton ertdnt wahrend des gesamten Reichwel-



tetestes.

— Wird dagegen beispielsweise der Hinweis HF zu-
erst einschalten” eingeblendet, ist senderseitig das
HF-Modul einzuschalten und der Reichweitetest
erneut auszulésen.

6. Innerhalb der vorgegebenen Dauer des Reichweite-
testes von 99 Sekunden vom Modell wegbewegen und
wéhrenddessen die Steuerknippel bewegen.

— Istinnerhalb einer Entfernung von ca. 50m zu ir-
gendeinem Zeitpunkt eine Unterbrechung der Ver-



7.

8.

9.

bindung festzustellen, ist zu versuchen diese zu
reproduzieren.
Gegebenenfalls einen vorhandenen Motor einschal-
ten um zuséatzlich die Storsicherheit zu lberprifen.
So lange weiter vom Modell wegbewegen, bis keine
perfekte Kontrolle mehr méaglich ist.
An dieser Stelle den Ablauf des Testzeitraumes mit
dem weiterhin betriebsbereiten Modell abwarten oder
das Wentefeld zum Beenden des Testes antippen.
— Sobald der Reichweitetest beendet ist, sollte das



Modell wieder auf Steuerbefehle reagieren. Falls
dies nicht 100 %-ig der Fall ist, das System nicht
benutzen sondern den zustandigen Service der
Graupner SJ GmbH kontaktieren.

10. Den Reichweitetest vor jeder Inbetriebnahme ei-
nes Modells durchfihren und dabei alle in der Praxis
vorkommenden Steuerbewegungen simulieren. Die
Reichweite muss dabei immer mindestens 50m am
Boden betragen um einen sicheren Modellbetrieb zu
gewahrleisten.



Vorsicht
Wahrend des normalen Modellbetriebs keinesfalls den
Reichweitetest am Sender starten.
AUTO HF EIN
Antippen des Wertefeldes schaltet um von AUS auf EIN
oder umgekehrt.

Aus Sicherheitsgrinden ist wahrend des aktiven Modell-
betriebs AUTO HF EIN® immer _EIN“-zuschalten, da im
Falle eines ungeplanten Resets des Senders nur so die
HF-Ubertragung wieder schnellstméglich aktiviert wird.



Telemetrie Geschwindigkeit

Aktuell wird die Verwendung einer vom Standardwert
Jmmer” abweichenden Einstellung nur dann empfohlen,
wenn es infolge von zwel relativ nahe beieinander plat-
Zierte, aber unabhangig voneinander von je einem eige-
nen Sender angesteuerte, Empfanger zu mehr oder we-
niger konstanten Storungen des Riuckkanals kommt. Also
bel wechselseitigen Beeinflussungen der Ruckkanéle, wie
sie beispielsweise bel einem Kamera-Kopter mit getrenn-
ter Steuerung von Kamera und Kopter oder Schleppmo-



dell fur Modell-Fallschirmspringer auftreten kénnen.

Wert  Erlauterung
Immer Der Sender reagiert standardmélig auf den
'Rickkanal des ausgewahlten Empfangers.
4y [ 8% Der Sender reagiert auf den Riuckkanal des aus-
“gewdhlten Empfangers entsprechend verzogert.
AUS  Die Telemetrie-Funktionen des Senders sind ab-
geschaltet.

#B0351#



1 Servoeinstellung

Wichtiger Hinweis

Um die an den Empfanger zu Ubertragende Datenmen-
ge mdglichst gering zu halten, wird diese von der Sen-
derelektronik zuvor entsprechend optimiert. Malgebli-
chen Einfluss auf die zu tbertragende Datenmenge hat
jedoch auch die Anzahl der zu Ubertragenden Kanale,
weshalb nur die im Untermeni ,Ausgang zuordnen” des
Basis-Menus zugeordnete Steuerkanale entsprechend

bertacksichtigt werden:



HE

QR

Die Zuordnung bzw. Aktivierung der bendtigten Steuerka-
nale erfolgt automatisch im Rahmen der Erstellung eines
Modellspeichers sowie durch eine manuelle Umbenen-

nung der bendtigten Servoausgange in diesem Unterme-



nu ,Servoeinstellung®. Naheres dazu weiter hinten.

Wird dennoch das Signal eines nicht entsprechend umbe-
nannten Steuerkanales/Ausganges vermisst, ist dieser im
Meni ,Ausgang zuordnen” entweder manuell oder durch
Aufrufen der jautomatische Zuordnung” zuzuordnen . Na-
heres dazu ist in der dortigen Hilfestellung zu finden.

VORSICHT
& Es ist unbedingt darauf zu achten, dass wahrend der Einstell-

arbeiten keine Propeller, Rotoren usw. anlaufen kinnen.



Display , Servoeinstellung®

+ Spalten ,Kanalnummer® und ,, Servo (Edit)"

Antippen sowohl einer Kanalnummer in der Spalte K.
wie auch eines der Felder in der Spalte  Servo (Edit)"



blendet am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

L 1 11 1 11 R4

Antippen des Bleistiftsymbols » rechts 6ffnet die
Tastatur ;. zur Eingabe einer individuellen Kanalbe-
zeichnung. Diese ist, wie eingangs beschrieben, eine
wichtige Voraussetzung zur automatischen Berick-
sichtigung dieses Steuerkanales.



Hinweise

Die Bezeichnungen in der Spalte ,Servo” sind
sprach- und modelltypabhangig.

Um spéater gagf. zwischen Geber- und Servoseite
differenzieren zu kénnen, sollten bei der Benennung
der jeweiligen Kandle in den Menis ,Gebereinstel-
lung” und  Servoeinstellung” entsprechend ange-
passte Begriffe verwendet werden. Beispielsweise
_Querruder” auf der Geberseite und .QR (QR 1, QR
2 ..} auf der Servoseite.



+ Spalte ,,Richtung“
Mit dieser Option kann die Steuerrichtung der ange-
schlossenen Komponenten an die Gegebenheiten im
jeweiligen Modell angepasst werden.
Die Laufrichtung wird symbolisiert durch die Zeichen |
el UNG |,
Die Steuermnichtung ist vor dem Einstellen der nachfol-
genden Optionen festzulegen!



» Spalte ,Detail“
Antippen des Symbals ) 6ffnet ein Display mit servo-
spezifischen Detaileinstellungen und eigener Hilfestel-
lung:




s Spalte ,, Trimm“
Antippen eines Wertefeldes in der Spalte , Trimm" blen-
det das Bedienfeld am unteren Displayrand ein:

1T 5 - - A . f
+ Antippen des Symbols ™ ubemimmt die ausge-



wéhlte Einstelloption in das Ment | Direkt Einstel-
lung” des Funktionsmenis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in

der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” kann dann diese Option wahrend des
Modellbetriebes damit  direkt” justiert werden.
Hinweis
Wieder entfernt werden kann eine Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Men.

= Mit dem Schieber ist ein beliebiger Tnimmwert zwi-
schen +150% in Schritten von 5% einstellbar und
mit den Tasten ~ =~ in 0,1%-Schritten.

« Antippen des Symbols © setzt eine geanderte Ein-



stellung auf den Standardwert zurtick.
+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld.
Die Einstellung bezieht sich unabhéangig von allen an-
deren Trimm- und Mischereinstellungen immer direkt
auf das betreffende Servo.
Hinweis
Eine zu starke Mittenverstellung kann den Weg einsei-
tig einschranken.



+ Spalte ,,— Weg +“
Analog zur Spalte , Trimm" wird mit dem Antippen

eines der Wertefelder der Spalte ,— Weg +" das Be-
dienfeld aufgerufen.

+ Je Seite ist der Weg zwischen 0 und 150% einstell-
bar.

« Antippen des Symbaols = schaltet die symmetri-
sche Wegeinstellung EIN oder AUS.

Hinweis
Es ist unbedingt darauf achten, dass Servos bei Voll-



ausschlag nicht mechanisch anlaufen.

Spalte ,,Begrenzung®“

Analog zur Spalte , Trimm"* wird mit dem Antippen ei-
nes der Wertefelder der Spalte .— Begrenzung +" das
Bedienfeld aufgerufen.

Je Seite i1st eine Begrenzung bzw. Limitierung des Ser-
voweges auf einen Maximalausschlag zwischen 0 und
150 % einstellbar.

Eine Limitierung des Servoweges verhindert zuverlas-
sig das mechanische Auflaufen eines Servos falls sich



der Servoweq aufgrund von Zumischungen zu einem
ubergrolien summiert.

Spalte - Verzogerung +“

Analog zur Spalte , Trimm”* wird mit dem Antippen ei-
nes der Wertefelder der Spalte Verz." das Bedienfeld
aufgerufen.

Je Seite ist eine Verlangsamung des Servosignales
zwischen 0 und 10 Sekunden einstellbar. Damit kann
beispielsweise trotz Verwendung eines einfachen EIN-/
AUS-Schalters das langsame Ein- und Ausfahren ei-



nes Fahrwerks oder der Sanftanlauf eines Elektromo-
tors erreicht werden.
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! Servoeinstellung / Detaileinstellung

VORSICHT
& Es ist unbedingt darauf zu achten, dass wiahrend der Einstell-

arbeiten keine Propeller, Rotoren usw. anlaufen Konnen.



Hinweis

Alle Einstellungen in diesem Men betreffen aus-
schliellich die am ausgewahlten Ausgang angeschlos-
sene RC-Komponente.

.Balance®

Mit dieser Option kann die Steuerkennlinie individuell
angepasst werden, damit beispielsweise zwel Servos
soweit wie mdglich synchron laufen.

Antippen von ,Balance® offnet das entsprechende Be-
dienfeld:



Der einzustellende Punkt wird durch Bewegen des ent-
sprechenden Bedienelementes oder durch Antippen
des gewtnschten Punktes ausgewahit:

1000 ERH

s & + = & & & &+ & & & & &

Vertikal verschoben wird der angewéhlte Punkt um ma-



ximal #10% durch __.

+ . Verschieben des gelben Rechtecks am linken
Dlsplayrand mit einer Flngerspltze

+ ___Antippen der Symbole « =~ in 0,1-%-Schritten.



.. Antippen des Symbols ™ und damit der Uber-
nahme dieser Einstelloption in das Meni Direkt
Einstellung®. Parallel dazu wird der betreffende
Punkt mit einem roten Kreis gekennzeichnet:




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” des Funktionsmenis kann dann damit
diese Option wahrend des Modellbetriebes ,direkt”
justiert werden.
Hinweis
Wieder entfernt werden kann eine Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

« Antippen des Symbols © setzt einen veranderten
Wert auf den Standardwert zuriick.



L rrimm®

Mit dieser Option wird bei Bedarf die Neutralposition
des Servo nachjustiert wie vorstehend beschrieben.

~Weg®

Mit dieser Option kann der Servoweg asymmetrisch

oder symmetrisch angepasst werden.

« Zur asymmetrischen Einstellung des Servoweges ist
das entsprechende Wertefeld anzutippen.

« Zur symmetrischen Einstellung ist ein beliebiges
Wertefeld anzutippen und hernach das Symbol &2



rechts aulien.
Kurzes Antippen der Symbole &) oder 3 verandert den
Weqg in 0 1-Prozent-5chritten. Ein etwa eine halbe Se-
kunde wéahrendes Antippen in 1-Prozent-Schritten.
Antippen des Symbols © setzt verdnderte Werte auf
den Standardwert zurtick.

~Begrenzung”

Analog zur Spalte  Trimm® wird mit dem Antippen ei-
nes der Wertefelder der Option ,Begrenzung” das Be-
dienfeld aufgerufen.



Je Seite ist eine Begrenzung bzw. Limitierung des Ser-
voweges auf einen Maximalausschlag zwischen 0 und
150 % einstellbar.

Hinweis

Eine Limitierung des Servoweges verhindert zuverlas-
sig das mechanische Auflaufen eines Servos falls sich
der Servoweg aufgrund von Zumischungen zu einem
ubergrolien summiert.

#B0452_Va2#



(! Gebereinstellung
Hinweise

Im Lieferzustand der Anlage wie auch nach der Initiali-
sierung eines neuen Modellspeichers und dessen Bin-
ding” an den zum Einbau vorgesehenen Empfanger,
lassen sich im Regelfall nur die uber die beiden Steu-
erkniippel angesteuerten Servos bewegen, an ande-
ren Steckplatzen angeschlossene Servos verharren
dagegen erst einmal stetig in ihrer Mittelstellung. Auch
wenn dies auf den ersten Blick eher unkomfortabel zu



sein scheint ___ ist doch nur so gewdahrleistet, dass Sie
einerseits vollig frei unter den weiteren” Bedienele-
menten lhres Senders auswahlen konnen und lhnen
andererseits das ,Deaktivieren” nicht bendtigter Bedie-
nelemente erspart bleibt, denn: Nur ein inaktives, d.h.
ein keiner Funktion zugewiesenes Bedienelement hat
auch bei irrtiimlicher Bedienung keinen Einfluss auf lhr
Modell.

Die Bezeichnungen in der Spalte Funktion (Edit)" sind
sprach- und modelltypabhangig.



+ Spalten , Kanalnummer® und , Funktion (Edit)“

Antippen sowohl einer Kanalnummer in der Spalte
JK.“ wie auch eines der Felder in der Spalte jFunktion
(Edit)" blendet am unteren Displayrand ein Bedienfeld
ein:

L 1 1 1111 FKamd

Antippen des Bleistiftsymbols rechits dffnet die Tastatur
% . Zur Eingabe einer individuellen Bezeichnung der
Jeweiligen Steuerfunktion.




Hinweis

Um spater ggf. zwischen Geber- und Servoseite diffe-
renzieren zu konnen, sollten bei der Benennung der
jeweiligen Kanale in den Menis ,Gebereinstellung”
und _Servoeinstellung” entsprechend angepasste Be-
griffe verwendet werden. Beispielsweise ,Querruder”
auf der Geberseite und QR (QR 1, QR 2 )" auf der
Servoseite.

Spalte ,,Gruppe®
In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von



[ieamy)

@ (,global") auf @ ( phasenspezifisch®), und umge-
kehrt, umgestellt werden.
Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

« 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf
Jphasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen



Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

+ Spalte ,Geber”

Antippen eines der Wertefelder der Spalte  Geber” 6ff-

net ein Auswahlmen:

+ (Graue Symbole sind nicht auswahlbar. Beispiels-
weise weil noch kein Geber- oder Mischer usw. im
aktuellen Modellspeicher programmiert ist.

+ |st eine dieser Optionen hell dargestellt . ..



... wird nach dem Antippen des Symbols eine Aus-
wahlmaske eingeblendet, in welcher das gewlnsch-
te Element ausgewahlt werden kann, beispielswei-
se!



«  Vollig unabhéngig von diesen Symbolen wird jedes
beliebige Bedienelemente des Senders, egal ob
Steuerknuppel, Schalter, Dreh- oder sonstige Ge-
ber, durch simples Bewegen des gewunschten Ele-



mentes oder Umlegen eines Schalters dem gewahl-

ten Eingang zugewiesen.

— Nach dem Bewegen eines Bedienelementes,
beispielsweise des seitlichen Drehschiebers
LWV2", wird das entsprechende Einstelldisplay
eingeblendet:



— Die linke Spalte enthélt die Bezeichnung des
ausgewdhlten Elementes.

— In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirk-
richtung umgekehrt.



— In der Spalte  Typ" stehen vier grafisch visuali-
sierte Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustel-
lende Bedienelement wirkt .

B ... wie ein dreistufiger Kanalschalter mit einem
Schaltbereich von -100%, 0% und +100%._

B ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen
Schaltbereich von 0%, 50 % und 100 %.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer
voreingestellten Schrittweite von 4%, welche im
Meni ,Schalter Konfig." entsprechend angepasst



werden kann.
B ... wirkt als EIN-/AUS-Schalter.
— In der rechten Spalte wird das Ergebnis wegab-
hangig visualisiert.
« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.
* Geber loschen

Antippen des zu loschenden Gebers offnet dessen
Konfigurationsmenil, beispielsweise:



Antippen von léschen” ldscht den ausgewéhlten
Geber.

Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.
Antippen von ,OK" Gbernimmt ggf. vorgenomme-



ne Konfigurationsanderungen.

Hinweis fur Helikopter

Das Ldschen des Gebers, standardmaliig LV2,
schaltet nicht den Gas-Begrenzer ab, sondemn
fixiert diesen lediglich in ,Halbgas™-Position:

Komplett deaktiviert werden kann der Gas-Be-
grenzer nur durch Umstellung auf ,Unbegrenzt”
im Meni ,Modelltyp®.



» Spalte ,Detail“

Antippen des Symbols -3 éffnet das Display ,Detailein-
stellung” mit eigener Hilfestellung.

+ Spalte ,— Verzégerung +*
Antippen eines der beiden Wertefelder blendet am un-
teren Displayrand ein Bedienfeld ein:



« Antippen des Symbols ™ dbemimmt die ausge-
wahlte Einstelloption in das Ment , Direkt Einstel-
lung” des Funktionsmeniis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in



der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:

MNach Zuweisung eines Gebers im Men  Direkt
Einstellung” kann dann diese Option wahrend des
Modellbetriebes damit _direkt” justiert werden.



Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine  Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

Mit dem Schieber wird eine beliebige Zeit zwischen
0 und 10,0 Sekunden eingestellt. Dasselbe ist mit
den Tasten ¥ = in 0,1s-Schritten maglich.
Antippen des Symbols == schaltet die symmetri-
sche Zeiteinstellung EIN oder AUS.

Antippen des Symbaols ¢ setzt gednderte Einstel-
lungen auf den Standardwert zurtick.



« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld.

#B06S1_Va2#



! Gebereinstellung / Detaileinstellung

Hinweise

+ Alle Einstellungen in diesem Men betreffen ALLE von
dem jeweiligen Bedienelement sowaohl direkt wie auch



indirekt, z. B. iber Mischer, angesteuerten RC-Kompo-
nenten.

Bestimmte Displays dieses Menus sind ggf. mit an-
deren Meniis verlinkt. So ist beispielsweise die Seite
der Detaileinstellung des Gas-Kanals auch unter dem
Begriff ,Gas Kurve" im Funktions-Meni zu finden. In all
diesen Féllen wirken sich deshalb Einstellungen in ei-
nem der beiden Menis immer auch unmittelbar auf die
Einstellungen des anderen Meniis aus und umgekehrt.



Display ,,Zuordnen®

~Bezeichnung®

Im Wertefeld dieser Zeile ist standardmaliig die Be-
zeichnung der ausgewahiten Steuerfunktion eingetra-
gen. Antippen des Wertefeldes blendet ein Auswahl-
display ein und Ober dieses kann zu einer anderen
Steuerfunktion gewechselt werden ohne eine Ebene
hoher und wieder zurtck wechseln zu missen.



,Uberlagerung Kanal*

Diese Option bietet eine Art Kopiermaoglichkeit fir den
Fall, dass eine bereits bewahrte Kennlinie in eine an-
dere Steuerfunktion Ubernommen werden soll.

Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile
Uberlagerung Kan.“ der zu erstellenden Steuerfunkti-
on anzutippen: Es wird ein entsprechender Auswahl-
dialog eingeblendet:



Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der als
Vorlage dienenden Steuerfunktion wird dieser Dialog
wieder ausgeblendet und im Ausgangsdisplay die zu
kopierende Kennlinie braun eingeblendet:



Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt Display
Wert®, beschriebenen Methoden die aktuelle anhand
der eingeblendeten Kennlinie justiert werden.



«  Gruppe”
In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von
(,global*) auf @ (, phasenspezifisch”), und umge-
kehrt, umgestellt werden.

Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
JNormal“-Phase.

+ Sind Phasen eingerichtet und ist eine Geberfunktion
oder sind mehrere Geberfunktionen im Feld Grup-



pe” auf phasenspezifisch® umgestellt, beziehen
sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die
am oberen Displayrand namentlich eingeblendete
Phase.
« _Kurve®
Standardmaliig ist eine lineare Kennlinie voreingestellt.
Wird eine andere gewinscht, ist das jeweilige Symbol
unter Kurve" so oft anzutippen, bis die gewinschte
Kurve in der Grafik links sichtbar ist.

Zur Auswahl stehen:



Eine lineare Kennlinie mit einem unverdnderba-
ren Punkt zwischen den getrennt einzustellenden
Endpunkten ,L* und H".

Diese Kennlinie entspricht der Standardeinstellung.
- Eine lineare Kennlinie mit standardmafig funf
gleichmafig zwischen den Endpunkten " und H"
verteilten Punkten.

Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kennlini-
en mit bis zu acht Punkten zwischen den Endpunk-
ten ,L* und ,H" zu wahlen.



. Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen
Punkt in Steuermitte.

Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben und
somit beispielsweise als Basis von Drehzahlvorga-
ben fir Drehzahlregler genutzt werden.

« Sofern das Auswahlfeld ,geglattet” eingeblendet ist,
Ist gaf. rechts unten auszuwahlen ob die Kennlinie
.eckig” (@) oder .gerundet” (@) sein soll.

Hinweis

Antippen der Kurvenauswahl setzt veranderte Kurven



ohne weitere Vorwarnung zurick in den Urzustand.
Display ,,Wert"“

Sobald ein Punkt angetippt oder mit dem betreffenden
(Geber, im Beispiel mit dem ruckseitigen Drehschieber



LV2° angefahren wird, wird dieser Punkt rot dargestellt
sowie weitere Wertefelder und Symbole eingeblendet:

+ Punkt
Unterhalb von Punkt” wird links die Bezeichnung des



markierten Punktes (L, 1 bis max. 8 und H) und rechts
das _Hinzufigen/Léschen®-Symbol ([&) eingeblendet.
.

+ st links des Symbols eine der Nummern 1 maxi-
mal & eingeblendet, wird dieser Punkt durch An-
tippen des Symbols geldscht.

« Sind links des Symbols nur " zu sehen, setzt
Antippen des Symbols an der angefahrenen Po-
sition einen weiteren Punkt.



Hinweis

MNach dem Setzen oder Léschen eines Punktes wer-
den die Gbrigen Punkte automatisch von links nach
rechts neu durchnummeriert.

.

* Die Punkte ,L" und ,H" sind nicht loschbar, wes-

halb das Symbaol bei Anwahl eines dieser Punkte
ausgegraut ist.

«  Es sind bereits die maximal méglichen 8 Punkte

zwischen den beiden Endpunkten gesetzt, wes-



halb kein weiterer Punkt gesetzt werden kann.
+ Offset’
Antippen des Wertefeldes ,Offset” aktiviert die Option
zur vertikalen Verschiebung der Steuerkurve:




Vertikal verschoben werden kann die Steuerkurve
durch Verschieben des gelben Rechteckes am linken
Displayrand wie auch mit Hilfe der nachfolgend be-
schriebenen Einstelloptionen.

Wertefelder X" und Y

Der ausgewahlte Punkt kann durch Antippen des Wer-
tefeldes unter X" wahlweise horizontal wie auch durch
Antippen des Wertefeldes unter Y* vertikal verscho-
ben werden, und zwar ..

= .. entweder indirekt nach Antippen des Symbols ™



durch Ubernahme dieser Einstelloption in das Meni
Direkt Einstellung™. Parallel dazu wird das betref-
fende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der
rechten oberen Ecke gekennzeichnet:




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” des Funktionsmeniis kann dann diese
Option wahrend des Modellbetriebes damit direkt”
justiert werden.

Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

... oder direkt durch Antippen der Symbole « - in
Schritten von 0,1 %.

... oder direkt durch waagrechtes oder vertikales



Verschieben des jeweiligen gelben Rechtecks mit

einer Fingerspitze oder einem fir Touchscreens ge-
eigneten Stift.

+ Antippen des Symbols © setzt den betreffenden
Wert wieder auf den Standardwert zurack.

Mit weiteren Punkten ist ggf. gleichartig zu verfahren.

#B0652_Vi2#



&2 Trimm Einstellung
Antippen des  Nr."-Feldes dffnet ein Bedienfeld:

+ 8 I i ii-ﬁ v
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.



Trimmfunktion hinzufagen
Trnmmfunktion I6schen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine
Sicherheitsabfrage eingeblendet:




“na B Hl-B

%

Antippen von ,Ok" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile kopieren

Zeile nach unten verschieben

Zeile / Modellspeicher nach oben verschieben
Details anzeigen

zuriicksetzen

bearbeiten

Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schlielt das Bedienfeld.



+ Trimmfunktion hinzufiigen

Nach dem Antippen des + -Symbols wird ein Auswahl-
meni eingeblendet:

Nach Antippen der gewtnschten neuen Trimmfunktion



wird diese als neue Zeile dbermommen, z. B. als Nr. &:

e e M
Trimen Emnst k
i er Ail

Hinweis
Die Bezeichnungen in der Spalte Funktion” sind
sprach- und modelltypabhanagiq.



+ Spalte ,Geber”

Antippen eines der Wertefelder in der Spalte ,Geber
offnet das entsprechende Auswahlmeni:

Betatigen des gewinschten Trimmgebers Gbernimmt



diesen in das Wertefeld der Spalte ,Geber”, beispiels-
weise DTS5




Trimmgeber konfigurieren
Antippen eines Trimmgebers &ffnet das Konfigura-
tionsmeni:

— Die linke Spalte enthélt die Bezeichnung des



ausgewdhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirk-
richtung umgekehrt.

In der Spalte  Typ" stehen vier grafisch visuali-
sierte Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustel-
lende Bedienelement wirkt .

B .. wie ein dreistufiger Kanalschalter mit einem
Schaltbereich von -100%, 0% und +100%._

B .. wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen
Schaltbereich von 0%, 50 % und 100 %.



B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer
voreingestellten Schrittweite von 4%, welche im
Menid ,Schalter Konfig." entsprechend angepasst
werden kann.

B ... wirkt als EIN-/AUS-Schalter.

In der rechten Spalte wird das Ergebnis geber-
wegabhangig visualisiert.

Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Antippen von léschen” IGscht den ausgewahlten
Trimmgeber.



Hinweis

Weitere Einstellmaglichkeiten, beispielsweise die
Einstellung der Schrittweite, sind im Ment ,Schalter
Konfig.” zu finden:




Spalte ,,Funktion®

In dieser Spalte kann ggf. die Zuordnung der ausge-
wéhlten Zeile zu einer Steuerfunktion gedandert wer-
den.

Spalte ,,Gruppe®

In dieser Spalte kann jede Tnmmfunktion beliebig von
@ (,global®) auf & (,phasenspezifisch”), und umge-
kehrt, umgestellt werden.

Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-



nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf
.phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

+ Spalte ,Wert“

In dieser Spalte werden die aktuellen Trimmpositi-
onen in prozentualer Relation zu dem in der Spalte



.— Weqg +" eingestellten Trimmweg angezeigt, bei-
spielsweise:




+ Spalte ,,Speichern®
Sobald eines der blauen Felder der Spalte  Speichern”
angetippt wird, wird eine Sicherheitsabfrage eingeblen-
det:




« Antippen von ,Speichemn” Ubermimmt den Trimm-
wert aus der Spalte Wert" in die Spalte ,Speichern”
und zugleich wird dieser Wert als neue Trimm-Mit-
tenpositionen definiert:




Hinweis
Auf diese Weise kann zwar die Trimmung _elegant”
uber den normalen Trimmbereich hinaus verstellt
werden. Bei zu grolten Verstellungen wird jedoch
der Servoweg einseitig begrenzt. In einem solchen
Fall sollte besser das Steuergestange Uberpriift und
gegebenenfalls korrigiert werden.

« Antippen von ,zuriicksetzen” setzt den gespeicher-
ten Trimmwert auf ,0.0" zurtck.

« Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.



Spalte , Typ“

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte offnet ein

Auswahlmend mit insgesamt funf Trimm-Varianten:
e Linear abnehmende Trimmwirkung beid-

seits der Neutralposition.

e Gleichmalige Trimmwirkung uber den ge-

samten Stellbereich.

.y A Der zur Steuermitte hin linear abnehmen-

de Tnmmbereich ist auf die untere Halfte des Steuer-

weges begrenzt.



— Uber den gesamten Steuerweg hinweg
linear abnehmende Trimmwirkung.

P Uber den gesamten Steuerweg hinweg
linear abnehmende Trimmwirkung mit invertierter Wirk-
nchtung.



+ Spalte ,,— Weg +“
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

« Antippen des Symbols ™ ubermimmt die ausge-



wéhlte Einstelloption in das Ment | Direkt Einstel-
lung” des Funktionsmenis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in

der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” kann dann diese Option wahrend des
Modellbetriebes damit  direkt” justiert werden.
Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Men.

Mit dem Schieber ist in 5%-5chritten ein beliebiger
Wert zwischen 0 und 100 % des jeweiligen Steuer-
weges einstellbar.

Die Tasten * =~ erlauben eine Feinjustierung in



0,1 %-Schritten.

*  Antippen des Symbols ¢ setzt geanderte Einstel-
lungen auf den Standardwert zurtck.

*  Antippen des Symbols « oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.
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2 Motor Stopp

Mit Hilfe dieser Option wird der Gaskanal in eine be-

stimmte Position gebracht und in dieser gehalten sobald

ein Schalter betatigt und eine bestimmte Schaltschwelle

unterschntten wird.

Aktivierung der Motor-Stopp-Funktion

= Befindet sich die aktuelle Servoposition unterhalb der
links unten vorgegebenen Schaltschwelle, erfolgt die
Aktivierung der Stopp-Funktion sobald der Schalter in
die EIN-Position umgelegt wird:



Befindet sich die aktuelle Servoposition oberhalb der
links unten vorgegebenen Schaltschwelle, erfolgt die

Aktivierung der Stopp-Funktion sobald nach dem Um-
legen des Schalters in die EIN-Position die Servoposi-



tion erstmalig die Schaltschwelle unterschreitet.

Deaktivierung der Motor-Stopp-Funktion

« Befindet sich die aktuelle Servoposition unterhalb
der links unten vorgegebenen Schaltschwelle von
standardmalig +150 %, folgen der Drehzahlsteller
oder das Gasservo dem K'1-Steuerknippel sobald der
Schalter in die AUS-Position umgelegt wird.

« Befindet sich die aktuelle Servoposition oberhalb der
links unten vorgegebenen Schaltschwelle, folgen der
Drehzahlsteller oder das Gasservo dem K1-Steuer-



knuppel sobald dieser nach dem Umlegen des Schal-
ters in die AUS-Position erstmalig in Richtung Leerlauf
uber die Schaltschwelle hinweg bewegt wird.

Programmierung

» _Aktion*
Ist im Wertefeld ,Geber® KEIN Schalter zugewiesen,
schaltet jedes Antippen des Symbols in den jeweils an-
deren Zustand um, beispielsweise von ,inaktiv" (¥&)
nach ,aktiv® (&) und umgekehrt. Anderenfalls erfolgt
die Umschaltung durch den zugewiesenen Schalter.



,Geber®

Mit dem in diesem Wertefeld zugewiesenem Schalter
wird die Motor-Stopp-Funktion dblicherweise aktiviert
(¥) und deaktiviert (§&):




,,M-Stﬂpp“
Antippen des Wertefeldes unter ,M-Stopp” offnet das
Bedienfeld:

1T g [ ¥ oA BE v

+ Antippen des Symbols ™ dbernimmt diese Einstell-



option in das Meni ,Direkt Einstellung” des Funk-
tionsmenis. Parallel dazu wird das betreffende
Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” kann dann damit die Motor-Stopp-Po-
sition wahrend des Modellbetriebes direkt” justiert
werden.

Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

Mit dem Schieber kann die Motor-AUS- oder
Leerlaufposition zwischen —150 und +150%

In 5%-5chntten und mit den Tasten ~ ~ In



0,1 %-Schritten justiert werden.

*  Antippen des Symbols ¢ setzt geanderte Einstel-
lungen auf den Standardwert zurtck.

*  Antippen des Symbols « oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.

LAusloser”

Links unten, im Wertefeld unter ,Ausloser”, wird die
gewiunschte Schaltschwelle festgelegt. Antippen des
Wertefeldes offnet das Bedienfeld. Die Einstellung er-
folgt analog zu Vorstehendem. #B08S1 V2#



2 Q/R Expo

Die Quad-Rate-/Expo-Funktion erméglicht standardmalig
eine Beeinflussung der Steuerausschldge und -charakte-
ristiken der Steuerfunktionen 1 .. 4. Weitere Steuerfunkti-
onen konnen bei Bedarf hinzugefigt werden.

Pro Steuerfunktion kénnen bis zu vier Einstellvarnianten
global oder je Phase angelegt und ggf. per Schalter abge-
rufen werden.



Q/R Expo-Steuerfunktion hinzufiigen/léschen

+ Spalte ,Nr.*
Antippen des Nr."-Feldes 6ffnet ein Bedienfeld:




Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+  Zeile / Steuerfunktion hinzuftigen
& Zeile / Steuerfunktion loschen

Mach dem Antippen des Papierkorbes wird eine
Sicherheitsabfrage eingeblendet:

loschen "(R})'?

Zurick



Antippen von ,0k" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile / Steuerfunktion nach unten verschieben
Zeile / Steuerfunktion nach oben verschieben
Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schliel3t das Bedienfeld.

Hinweis

Die Bezeichnungen in der nachfolgend beschriebenen
Spalte ,Funktion® sind abhangig sowohl vom jeweils
gewahlten Modelltyp wie auch der Spracheinstellung

- |-



beim Erstellen des Modellspeichers.

+ Spalte ,,Funktion®
Nach dem Antippen eines der Wertefelder dieser Spal-
te wird ein Auswahlmenl eingeblendet:




Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der ge-
winschten Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder
ausgeblendet und in das ausgewahlte Wertefeld tber-
nommen:




Spalte ,,Gruppe®

In dieser Spalte kann jede Zeille bzw. Steuerfunktion

beliebig von @ ( global*) auf & ( phasenspezifisch”),

und umgekehrt, umgestellt werden.

Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

« 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf



_phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

+ Spalte ,Detail”
Antippen des Symbols ) 6ffnet das Display ,Detailein-
stellung” mit eigener Hilfestellung.
Hinweis
Solange auf der Displayseite ,Geber” der Detaileinstel-
lungen kein Schalter zugewiesen ist, werden die nach-
folgend beschriebenen Einstellungen in den Spalten



.~ Rate +" und - Expo +" immer nur unter der Spei-
cherposition 1 abgespeichert.



+ Spalte ,,— Rate +“
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

Y o I ¥ A ow v
« Antippen des Symbols ™ ubermimmt die ausge-



wéhlte Einstelloption in das Ment | Direkt Einstel-
lung” des Funktionsmenis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in

der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:




Mach Zuweisung eines Gebers im Mend _Direkt Ein-
stellung” kann dann damit die beispielhaft gewahlte
Minus-Seite der Wegeinstellung wéhrend des Mo-
dellbetriebes direkt” justiert werden.

Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

Mit dem Schieber ist in 5%-5chritten ein beliebiger
Wert zwischen 0 und 125 % des jeweiligen Steuer-
weges einstellbar.



Die Tasten « =~ erlauben eine Feinjustierung in
0,1 %-Schritten.

Antippen des Symbols = schaltet die symmetri-
sche Einstellung der Quad-Rate-Funktion EIN oder
AUS.

Antippen des Symbols ¢ setzt gednderte Einstel-
lungen auf den Standardwert zurtick.

Antippen des Symbols +~ oder des aktiven Werte-
feldes schliel3t das Bedienfeld.



Spalte ,— Expo +“
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

T g v oA @ v

Die Einstellungen in der Spalte ,— Expo +" erfolgen



analog zum Vorgehen in der zuvor beschriebenen
Spalte ,— Rate +".

#B0951_Vazv



“ Q/R Expo - Detaileinstellung
Display ,,Zuordnung®




.Bezeichnung®

Im Wenrtefeld dieser Zeile ist standardmaliig die Be-
zeichnung des ausgewahlten Steuerkanals eingetra-
gen. Nach Antippen des Wertefeldes kann auf eine
andere Steuerfunktion umgeschaltet werden.

,Uberlagerung Kanal*

Diese Option bietet eine Art Kopiermaoglichkeit fir den
Fall, dass eine bereits bewahrte Expo-Kennlinie in eine
andere Steuerfunktion Gbernommen werden soll.

Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile



Uberlag. Kan.” der zu erstellenden Steuerfunktion
anzutippen: Es wird ein entsprechender Auswahldialog
eingeblendet:

Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der als



Vaorlage dienenden Steuerfunktion wird dieser Dialog
wieder ausgeblendet und im Ausgangsdisplay die zu
kopierende Kennlinie braun eingeblendet:

Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt Display



Wert®, beschriebenen Methoden die aktuelle Kennlinie
anhand der eingeblendeten Kennlinie gleichartig jus-
tiert werden.

Hinweis

Mit dem Verlassen des Menis wird die Verbindung
zum Uberlagerungskanal automatisch unterbrochen.

»Gruppe*

Im Wertefeld unter ,Gruppe” kann jede Steuerfunktion
beliebig von @ (,global*) auf & ( phasenspezifisch”),
und umgekehrt, umgestellt werden.



Hinweise

Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

Sind Phasen eingerichtet und ist eine | Q/R, Ex-
po“-Funktion oder sind mehrere ,Q/R, Expo”-Funk-
tionen im Feld ,Gruppe” auf phasenspezifisch” um-
gestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellungen
immer nur auf die am oberen Displayrand nament-
lich eingeblendete Phase.



~Kurve®

Standardmaliig ist eine lineare Kennlinie mit zwei End-
punkten und einem Punkt bei 0% Steuerweqg vorein-
gestellt. Alternativ kann auf eine Kennlinie mit je einem
Punkt bei —50% und +50 % zwischen den beiden End-
punkten umgestellt werden.

Hinweis

Standardmaliig wird die ausgewéhlte Kurve immer der
Speicherposition 1" zugewiesen, siehe unten unter
den Beschreibungen der Displays ,Wert" und ,QR/EX".



Display ,,Wert"

+ _Rate —“ und ,,Rate +“
Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem Steu-
erkniippel des Gas-Kanals, die vertikale grine Linie



auf einen der beiden Endpunkte bringen. Der angefah-
rene Punkt wird rot dargestellt:

« Antippen des Symbols ™ dbemimmt die ausge-
wiihlte Einstelloption in das Meni ,Direkt Einstel-



lung” des Funktionsmenus. Parallel dazu wird der
Punkt rot umrandet und zusétzlich das betreffende
Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:




Mach Zuweisung eines Gebers im Mend  Direkt
Einstellung” kann dann diese Option wahrend des
Modellbetriebes damit  direkt” justiert werden.

Hinweis
Wieder entfernt werden kann eine Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Mend.

Der ausgewahlte Punkt kann vertikal zwischen mini-
mal 0 und maximal minus bzw. plus 125 % verscho-
ben werden, und zwar ..

... durch vertikales Verschieben des gelben Recht-



ecks mit einer Fingerspitze oder einem fur Touch-
screens geeigneten Stift.

... durch Antippen der Symbole -~ -~ in Schritten
von 0,1 %.

* Antippen des Symbols = stellt um auf symmetri-
sche Einstellung, und umgekehri.
» Antippen des Symbols ¢ setzt den Wert der ausge-
wahlten Zeile wieder auf den Standardwert zuriick.
« _Expo-“und ,Expo +“
Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem Steu-



erkniuppel des Gas-Kanals, die vertikale grine Linie
auf einen der Punkte ZWISCHEN den beiden End-
punkten bringen. Der angefahrene Punkt wird rot dar-
gestellt.

Nun analog zu Vorstehendem den angefahrenen
Punkt entsprechend justieren.

Zeile ,QR/EX"

Solange auf der Displayseite ,QR/EX" KEIN Schalter
zugewiesen ist, ist der Quad-Rate/Expo-Speicherplatz
1 aktiv. Die Speicherplatze 2 .. 4 kidnnen zwar durch



Antippen ausgewahlt und somit auch eingestellt wer-
den, sobald aber das Meni verlassen wird, ist immer
nur die Speicherposition 1 aktiv.

Sind jedoch auf der nachfolgend beschriebenen Dis-
playseite QR/EX" bereits Schalter zugewiesen, kann
sowohl wahrend der Programmierung von QR/Ex-
po-Kennlinien wie auch im spateren Modellbetrieb ent-
sprechend zwischen den Einstellungen der Speicher-
platze 1 ... 4 umgeschaltet werden.



Display ,,QR/EX*

Ist kein Geber respektive Schalter zugewiesen, ist immer
Speicherplatz 1 aktiv.



+ Schalterzuweisung

Antippen eines der Wertefelder unterhalb von Geber
offnet das Auswahlmen:

Nun den gewinschten Schalter betatigen, z. B. SW3:



.. und in diesem Menl dessen Funktionsweise ein-

stellen:

« In der linken Spalte wird die Schalterposition visu-
alisiert.



+ In der linken Halfte der zweiten Spalte von links wird
durch simples Antippen den Schalterpositionen ihre
EIN- oder AUS-Funktion zugewiesen.

— Mit dem Setzen eines Hakens im Kéastchen lber
.Speichemn” in der rechten Halfte der zweiten
Spalte von links, wird der betreffenden Schalter-
position eine Memo-Funktion zugeteilt:
= Sobald z B. ein selbstrickstellender Schalter

in diese Position gebracht wird bleibt diese
Schaltposition solange EIN bis dieser erneut



in diese Position gebracht wird.
In der dritten Spalte von links, der Spalte ,Typ"
wird die Schalterart .
... und in der rechten Spalte die Schalterfunktion
grafisch dargestellt.
Antippen von ,léschen” lGscht die Schalterzuord-
nung.
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Antippen von ,Ok" schliel3t den Vorgang ab.
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& Uhren
Antippen des Plus-Zeichens in der Spalte Nr." 6ffnet ein
Auswahlmenii:

Folgende Uhrenarten stehen zur Auswahl:



«  Start/Stopp-Uhr
+  Rundenzeituhr (Start/Stopp-Funktion)
*  Rundenzeituhr

(Rundenzeiten stoppen durch Ausloser)
*  Rundenzeituhr

(Rundenzeiten stoppen durch Umschalten)
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Antippen der gewunschte Uhrenart tbermimmt diese in
das Ausgangsdisplay, z.B. Start:Stopp™



Narmal

Typ

Uhren ro‘; Start:Stopp (:1 (31




Spalte ,Nr.*
Antippen des ,Nr.“- oder Funktionsfeldes 6ffnet ein Be-

dienfeld:

Whren @) FRundenitusl. (#) (=
+ o EENEE - -
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+  Zeile / Uhr hinzufiigen
@ Zeile f Uhr léschen




MNach dem Antippen des Papierkorbes wird eine
Sicherheitsabfrage eingeblendet:

Antippen von ,0k" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.



# Funktionsnamen bearbeiten
»  Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes
schliefft das Bedienfeld.

Spalte ,,Gruppe“
In dieser Spalte kann jede Zeile bzw. Steuerfunktion
beliebig von @ (,global®) auf & ( phasenspezifisch®),
und umgekehrt, umgestellt werden.
Hinweise
= Alle vor dem Einnichten von Phasen vorgenomme-



nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf
.phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

+ Spalte ,Typ“
Antippen dieser Spalte dffnet das eingangs erwéahnte
Auswahlmenil.



+ Spalte ,,Akt"
Antippen schaltet um zwischen aktiviert & und deakti-
viert &

» Spalte ,,Detail“
Antippen des Symbols ) 6ffnet das Display ,Detailein-
stellung” mit eigener Hilfestellung.



» Spalte ,Uhr Sprachdatei”

W= Unren

bir Fanktion (Bde] Owtai

1 Uhrin

Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte 6ffnet ein
Auswahlmeni:



Antippen einer dieser Zeilen dffnet eine Liste mit dem
Inhalt des ausgewahlten Verzeichnisses, beispielswel-
se 01 Beep™



1

1

1
2017-08-30

1

1

Mit dem Antippen des Symbols [t] wird eine Ebene
hoher gewechselt.

Antippen einer der wave-Dateien markiert diese und
spielt diese einmal ab.



« Antippen des Symbols (® rechts oben spielt ab der
markierten Datei alle Dateien solange ab, bis ent-
weder das Symbol @) angetippt wird oder alle Datei-
en reihum abgespielt sind.

- Antippen des Symbols () rechts oben markiert die-
se als jausgewahlt” und Antippen des Tarsymbols
rechts daneben ubermnimmt die ausgewahlte wave-
Datei in die Uhren-Zeile.

— Antippen des Symbols (X rechts oben setzt eine
Markierung zurtick.



— Antippen des Tursymbols bel unmarkierter wave-
Datei schlieltt das Auswahlmend ohne Dateilber-
nahme.



+ Spalte ,Play”
Antippen des Symbols » spielt die Kombination aus
Ansage und ausgewahlter wave-Datei ab.
fi,__,l Uhran
]. .I ih‘:l:'l'l.u =
|“:.

Uhren

Whren
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@ Uhren - Detaileinstellung

+ Laufzeit®
Im Feld unter Laufzeit® wird der aktuelle Uhrenstatus



angezeigt.
Antippen des Symbols © setzt die Anzeige auf den
Startwert zurtck.

.Uhr einstellen”

Ausgehend vom Startwert zéhlt die Uhr vorwéars.

Ausgehend vom Startwert zahlt die Uhr rickwarts.
Antippen des Wertefeldes dndert die Laufrichtung.



+ Startwert dndern
Antippen des Zeitfeldes offnet ein Einstellmena:

Antippen der Symbole () @ verstellt entsprechend
im Stunden-, Minuten- und Sekundenfeld den jewel-



lige Vorgabewert.

— Antippen von ,OK" schlief3t das Einstellmend.

— Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.

In beiden Fallen setzt das Antippen des Symbols ©
im Feld Laufzeit" dariber die Anzeige auf den (neu-
en) Startwert.

.vorwarnzeit”

Analog zu Vorstehendem wird in diesem Feld der Zeit-
punkt gewahlt, ab welchem eine Vorwarnung erfolgen
soll.



»-Einschalt Initialisierung®

Solange in diesem Feld ein Hakchen gesetzt ist, wird
wéhrend des Einschaltvorganges des Senders die Uhr
automatisch auf den aktuellen Startwert zurtick ge-
setzt.

»Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Uhr beliebig von @ (_glo-
bal") auf & ( phasenspezifisch®), und umgekehrt, um-
gestellt werden.



Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Uhrenfunktion
oder sind mehrere Uhrenfunktionen im Feld  Grup-
pe” auf phasenspezifisch® umgestellt, beziehen
sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die
am oberen Displayrand namentlich eingeblendete
Phase.



.Voralarm®

Antippen des linken Symbols schaltet im Rotati-
onsverfahren zwischen insgesamt 10 Vibrations-
alarmen (weilles Symbol mit 1 ... 10 im Zentrum)
und AUS (rotes Symbol) um.

Antippen des zweiten Symbols von links, dem Laut-
sprechersymbol, offnet ein Auswahlmenii:



Count Down EIN

— Modus
Zur Wahl stehen: AUS, Piegptdne und Ansagen

— Zyklus
Zur Wahl stehen: Einmal, 3, 5, 10 und 30 Sekun-



den sowie 1 Minute.
Sobald der im Feld Vorwarnzeit® eingestellte
Zeitpunkt erreicht ist, wird die im Feld Laufzeit®
jeweils angezeigte Zeit im eingestellten Interval
solange angesagt, bis die Uhr abgelaufen ist.

— Count Down
Zur Wahl stehen: AUS und EIN
Ist der Count Down auf EIN eingestellt und die
Morwarnzeit” langer als 10 Sekunden, werden
die letzten 10 Sekunden akustisch herunter ge-



zahlt oder durch Pieptdne signalisiert.

» TYP*

Im Feld unter Typ wird der ausgewéhlte Uhrentyp an-
gezeigt und kann gaf. durch Antippen des Feldes und
anschlieender Auswahl des gewinschten Uhrentyps
im Auswahlmeni auch gedndenrt werden.

Ist eine der drei Rundenzeitenuhren ausgewahilt, ist
links von der Uhrenbezeichnung das Symbol & einge-

blendet. Antippen dieses Symbols dffnet die Runden-
Zeitentabelle.



Lotart” |, Stopp“ | ,,Reset”

Im jewelligen Wertefeld ist ggf. der jeweils gewiinschte

Schalter zuzuweisen.

~Alarm Benachrichtigung®

« Antippen des linken Symbols schaltet im Rotati-
onsverfahren zwischen insgesamt 10 Vibrations-
alarmen (weilles Symbol mit 1 ... 10 im Zentrum)
und AUS (rotes Symbol) um.

«  Antippen des rechten Wenrtefeldes &ffnet ein Aus-
wahlmenu mit den zur Verfagung stehenden Sig-



nalténen und Ansagen:
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2! Uhren - Rundenzeittabelle

» Antippen des Symbols ©) setzt die Tabelle zuriick.
» Die Zahl rechts neben dem Symbol ©) zeigt die Anzahl



der erfassten Runden.

+ Die Zeitangabe oben in der Mitte zahlt die seit dem
Start der Uhr vergangene Zeitspanne.

+ Darunter werden die Daten der einzelnen Runden auf-
gelistet.

+ Rechts aulien wird untereinander die beste und die
schlechteste Runde mit der Nummer der jeweiligen
Runde und der jJeweiligen Rundenzeit angezeigt, sowie
zu unterst die durchschnittliche Rundenzeit.

#B10S3#



[ Fail Safe

Die Funktion _Fail Safe" bestimmt das Verhalten des

Empfangers sowohl unmittelbar nach dem Einschalten

der Empfangsanlage wie auch im Falle einer Stérung der

Ubertragung vom Sender zum Empfanger.

Die an den Empfangerausgangen angeschlossenen

RC-Komponenten konnen deshalb ..

= .. nach dem Einschalten der Empfangsanlage und
solange noch keine gultige Funkverbindung zum Sen-
der besteht, unverzuglich die zuvor im Empfanger ge-



speicherten Positionen einnehmen. Vollig unabhangig

davon, ob der jeweilige Ausgang auf halten” oder Po-

sition” programmiert ist.

... Im Falle einer Storung wahlweise ...

+ . die momentane Position beibehalten.
Alle auf  halten” programmierten RC-Komponenten
bleiben im Falle einer Ubertragungsstérung so lan-
ge an den vom Empfanger zuletzt als korrekt er-
kannten Positionen stehen, bis ein neues, korrektes
Steuersignal beim Empfanger eintrifft.



« .. nach Ablauf der vorgewahlten ,Verzogerungszeit®
die zuvor im Empfanger gespeicherten Positionen
einnehmen.

Hinweise
«  Standardmaliig ist bis zum erstmaligen Speichern

von Fail-Safe-Positionen die Mittenposition vorge-
geben.

+ Die Bezeichnungen in der Spalte ,Servo” sind mo-
delltypabhéngig.



Programmierung

+ Spalten , K.” und ,,Servo“

Diese beiden Spalten haben nur informativen Charak-
ter.



Spalte ,,AUS*

Bei jedem auf AUS" gestellten Steuerkanal stellt im
Fail-5afe-Fall der Empfanger fur die Dauer der Stérung
die Weitergabe von (zwischengespeicherten) Steuer-
impulsen an den betreffenden Servoausgang in.

Achtung

Analogservos und auch so manches Digitalservo set-
zen wahrend des Ausfalls der Steuenmpulse dem
nach wie vor vorhandenen Steuerdruck keinen Wider-
stand entgegen und werden infolgedessen mehr oder



weniger schnell aus ihren Positionen gedrickt.

Spalte ,halten®

Bei jedem auf halten” gestellten Steuerkanal halt" im
Fail-Safe-Fall der Empfanger die am entsprechenden
Ausgang angeschlossene RC-Komponente fir die
Dauer der Storung an der zuletzt korrekt tbermittelten
Steuerposition.

Spalte ,,Position®

Bei jedem auf ,Position” gestellten Steuerkanal halt”
im Fail-Safe-Fall der Empfanger jeden auf Position”



gestellten Steuerkanal erst einmal fur die Dauer der
rechts eingestellten Verzdgerungzeit” an der zuletzt
korrekt ibermittelten Steuerposition.

Dauert die Stérung langer als die eingestellte  Verzi-
gerungszeit®, greift der Empfanger fur die Restdauer
der Storung auf die im blauen Wertefeld der Spalte
Position” angezeigten Positionsdaten zurtick.
Standardmaliig sind das die Neutralpositionen, es sel
denn, zuvor wurden, wie nachfolgend beschrieben,
andere Positionen an den Empfanger tbertragen und



in diesem abgespeichert.

Fail-Safe einstellen Schritt-flir-Schritt

1. Gewilnschte Verzdégerungszeit” durch entspre-
chend haufiges Antippen des Wertefeldes im Rota-
tionsverfahren auswahlen.
Zur Auswahl stehen: 0,25, 0.5, 0,75 und 1 Sekunde.

2. Bei allen auf Position” umzustellenden Steuerkana-
len den Haken durch Antippen des Kastchens set-
Zen.

3. Spatestens jetzt die Empfangsanlage einschalten



und warten, bis Sender und Empfanger korrekten
Empfang signalisieren.

4. Alle auf  Position” gestellten Steuerkanale und/oder
digjenigen, welche eine bestimmte Position wah-
rend der Einschaltphase der Empfangsanlage ein-
nehmen sollen, GLEICHZEITIG iiber die Bedienele-
mente des Senders in die gewlnschten Positionen
bringen und diese solange halten, bis diese Positio-
nen durch Antippen des blauen .Speichern®-Feldes
als Fail-Safe-Einstellungen im Empfanger gespei-



chert sind.

Die erfolgte Abspeicherung wird im Display kurzzei-
tig bestitigt:




Hinweis
Da die Fail-Safe-Einstellungen ausschliefilich im
Empfanger gespeichert sind, sind diese nach einem
Empfangerwechsel zu erneuern und im bisherigen
Empfanger, gof. per Reset, vorsichtshalber zu 16-
schen.
Anderenfalls die Sende- und Empfangsanlage auf ord-
nungsgemalie Funkverbindung dberprifen und an-
schlieltend den Vorgang wiederholen.



Fail-5

afie Einstell |'|"|'-|.._‘_l' wehla
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£9 Ausgang zuordnen

Wichtiger Hinweis

Um die an den Empfanger zu Ubertragende Datenmen-
ge mdglichst gering zu halten, wird diese zuvor von der
Senderelektronik entsprechend optimiert. Maligeblichen
Einfluss auf die zu tibertragende Datenmenge hat jedoch
auch die Anzahl der zu ubertragenden Kanale, weshalb
nur die in diesem Untermeni zugeordneten Steuerkanale
entsprechend bericksichtigt werden.

Unabhangig davon kénnen mit dieser Option die maximal



32 Steuerkanale des Senders beliebig auf die Senderaus-
gange 1 ... 32 aufgeteilt werden.

Die Zuordnung und damit auch die Aktivierung der bend-
tigten Steuerkandle erfolgt automatisch im Rahmen der
Erstellung eines Modellspeichers sowie auch durch die
manuelle Umbenennung der bendtigten Servoausgange
im Untermeni _Servoeinstellung” des Basis-MenUs.

Wird dennoch das Signal eines ggf. nicht entsprechend
umbenannten Steuerkanales/Ausganges vermisst, z.B.
weil dieser als Zielkanal eines Mischers benutzt wird,



Ist dieser in diesem Untermenid entweder manuell oder
durch Aufrufen der _automatische Zuordnung® zuzuord-
nen.



Ausginge automatisch zuordnen

Rechts oben das Symbol & antippen. Das Meni wird ab-

gedunkelt und ein blaues Feld mit der Inschrift Automati-
sche Zuordnung” eingeblendet:




+ Antippen der linken oberen Ecke schlielst die Einblen-
dung wieder.

+ Antippen des blauen Feldes startet die automatische
Zuordnung.

Ausgange manuel zuordnen

Antippen des Wertefeldes des gewunschten Ausgangs
offnet ein Auswahlmeni:



In diesem die gewlnschte Steuerfunktion durch Antippen
auswahlen, z.B. ,(8)". Diese wird in die Kanalliste Giber-
nommen und das Auswahlmeni geschlossen:



HE

QR

Ausgéange vertauschen

Die Option des senderseitigen Vertauschen der Steuerka-
nale, d h., der Anderung der vorgegebenen Reihenfolge,
darf keinesfalls mit der sowohl per Telemetrie® wie auch



uber das Mend ,HF Konfig." moglichen empfangerseiti-
gen Kanal-Zuordnung verwechselt werden:

Im Fall der per ,Ausgang zuordnen” vertauschten
Steuerkandle werden die bereits im Sender entspre-
chend vertauschten Steuersignale an den Empfanger
ubermittelt.

Im Falle der empfangerseitigen Vertauschung erfolgt
die senderseitige Ubermittlung der Steuersignale in
der Standardreihenfolge der Steuerkandle und die Ver-
tauschung geschieht erst im Empfanger.



Hinweise

+ Der Ubersichtlichkeit wegen wird dringend empfohlen,
nur von einer der beiden Optionen Gebrauch zu ma-
chen.

* |n beiden Fallen zu beachten ist dariber hinaus, dass
sich die Anzeige im Unterment ,Servoansicht'—wel-
che aus beinahe jeder Menuposition durch Dri-
cken der rechten oberen Taste aufgerufen werden
kann—ausschlielilich auf die Standardreihenfolge der
Steuerkandale bezieht, einer Vertauschung der Ausgéan-



ge also NICHT folgt.

+ Die Bezeichnungen in der Spalte Funktion” sind
sprach- und modelltypabhanagiq.

#B1251#



Schalter Konfiguration
1. Display ,,Steuerknuppel und digit. Trimmung*®

Dieses Menu bietet sowohl die optische Anzeige von



Schalterpositionen wie auch vielfaltige Konfigurations-

maglichkeiten aller Schalter des Senders bis hin zu den

(Geberschaltern der Steuerknippel.

« Schaltposition der Potentiometer konfigurieren
Antippen einer der Steuerknippelgrafiken 6ffnet das
entsprechende Einstellment:



Antippen des gewlnschten Wertefeldes blendet am
unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:



Mit dem Schieber ist eine beliebige Schaltposition
zwischen 0 und + bzw. -100 % in Schritten von 5%
einstellbar und mit den Tasten » = in 0,1-%-Schnt-

ten.



« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.
« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.
+ Verhalten der digitalen Trimmung d@ndern
Antippen einer der Grafiken ,DT1 ... DT4" &ffnet ein
Einstellmend, z.B. das far ,DT4"



Antippen eines der Wertefelder der Zeilen ,Ink.” oder
JDek " blendet ein Bedienfeld am unteren Displayrand
ein:



Bezogen auf den Tnmmweg von maximal +30 % ist
mit dem Schieber eine beliebige Schrittweite zwi-
schen 100 % in Schritten von 5 % einstellbar und
mit den Tasten » = in 0,1-%-Schritten.



(Bei einem Einstellwert von 100 (%) ergibt sich so-
mit pro Tnmmschritt eine Schrittweite von 30 % des
Servoweges; bel einem Einstellwert von 1 (%) pro
Trammschritt eine Schrittweite von 0,3 % des norma-
len Servoweges usw.)

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.



+ Wiederholung"
Durch entsprechend haufiges Antippen des Werte-
feldes ,Wiederholung® kann im Rotationsverfahren
ausgewdahlt werden zwischen JNormal®, ,Schnell”,
AUS" und Langsam”.



2. Display ,Schalteranzeige”

« Positionsanzeige aller Schalter . SWx" sowie der Geber
DT, DV und LV

In obiger Bildschirmkopie befindet sich beispielswel-



se der links vorne montierte Schalter ,SW6" in seiner

oberen Schaltposition, die Drehgeber ,.DV3" und DV4"

befinden sich am linken Anschlag und alle 3-Stufen-

schalter in ihrer Mittelstellung.

« Antippen eines der Symbole dffnet eine Detailanzei-
ge des jewelligen Bedienelementes:



«  Antippen eines der Wertefelder blendet ein Bedien-
feld am unteren Displayrand zur Konfiguration des
betreffenden Wertes ein, beispielsweise:



Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwi-
schen 100 % in Schritten von 5% einstellbar
und mit den Tasten ~ = in 0,1-%-Schritten.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine gednderte



Einstellung auf den Standardwenrt zurtick.

+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Wer-
tefeldes schlielit das Bedienfeld.



3. Display ,,Externer Eingang“
' challer Ko (%)

HHHHHHHH

ARERREY

« Antippen des Feldes Externer Eingang” dffnet ein
Auswahlmen:



« Antippen des gewilinschten Feldes schaltet um auf
die entsprechende Quelle.
«  Antippen von ,zuriick™ bricht den Vorgang ab.
#B1351#



Kniippelkalibrierung

1. Uberpriifung der Kalibrierung

1. Einen freien Modellspeicher initialisieren.

Welcher Modelltyp dabel ausgewéhlt wird, ist vollig
unerheblich.

2. Keinerlel Tnmmungen verstellen oder sonstige Pro-
grammierungen vornehmen. Lediglich die beiden
seitlichen Drehschieber sind je einer freien Steuer-
funktion im Menu ,Gebereinstellung” zuzuweisen,



beispielsweise Kanal 8 und 9.
3. Durch Dricken der oberen Taste rechts vom Dis-
play in das Untermeni ,Servoanzeige” wechseln:
— Befinden sich alle vier Knuppelfunktionen exakt
in ihrer jeweiligen Neutralposition sowie LV1"
und _LV2" in der rastenden Mittelstellung, sollte
die Anzeige idealerweise wie folgt aussehen:



“.’-er'.-\'_hur-'.-.u.hl. Horma
[ e 2

Anderenfalls entsprechen Balken und %-Angabe
der aktuellen Stellung der nicht selbst neutrali-
sierenden Steuerknuppelfunktion—dblicherweise
K17, Befindet sich also der K1-Steuerkntppel



z.B.in der Leerlauf-Position, dann sollte das
Display wie folgt aussehen:

. Servoansicht Hormal
- —

Nun nacheinander jeden der beiden Steuerknuip-
pel sowie die beiden seitlichen Geber V1" und



LWV2" an jeden der beiden Endanschlage und
wieder zurick in die Mitte bringen, ohne am An-
schlag nennenswerten Druck auszutiben.

In jeder Endposition sollte —seitenabhangig—ex-
akt -100% oder +100 % angezeigt werden. Be-
findet sich z.B. Geber 2 am Endanschlag und
die drei anderen Steuerknippelfunktionen sowie
LV und LV2" in ihrer jeweiligen Mittenposition,
dann sollte das Display des Senders wie folgt
aussehen:



“.’-er'.-\'_hur-'.-.u.hl. Horma
[ e 2

Zeigt sich im Rahmen dieser Uberpriifung ein Er-
gebnis von bis zu sechsmal 0% und 12x 100 %,
dann sind die Steuerknuppel des Senders wie
auch die beiden seitlichen Drehschieber optimal



kalibriert. Der Vorgang kann somit abgeschlos-
sen und der eben erstellte Modellspeicher ggf.
wieder geldscht werden.



2. Kalibrieren Schritt-fur-Schritt

1. Beide Steuerknuppel sowie dig seitlichen Dreh-
schieber V1" und _LV2" in ihre Neutralpositionen
bringen:

1= Enippelkalib,




2. Das blaue Feld Start” antippen:

3. Nach Beantwortung der Sicherheitsabfrage ...

Alle Geber inder Mitte|stel |.|'|_':'

Turbch

... sieht das Display aus wie folgt:



1= Knippelkalit.

4. Nun sowohl die beiden Steuerknippel als auch die
beiden Schieder V1" und LV2" an ihre jeweiligen
Endanschlage und wieder zurick in die Mitte bewe-
gen. Die Reihenfolge ist unerheblich. Das Display



sollte hernach so aussehen:

1= Enippelkalib,

5. Zum Wiederholen des Vorganges zurick”, zum Ab-
schlielten des Vorganges ,Sichern™ antippen.
#B13S2#



{21 Servoansicht

Die aktuelle Stellung eines jeden Servos wird unter Be-
riicksichtigung aller Geber- und Servoeinstellungen, der
Quad-Rate-/Expo-Funktionen, des Zusammenwirkens
aller aktiven Mischer usw. in einem Balkendiagramm ex-
akt zwischen -150 und +150 % oder in einer alternativen
numerischen Ansicht mit Werten zwischen 900 und 2100
Mikrosekunden angezeigt.

= (0% oder 1500 ps entsprechen genau der ublichen
Servomittelstellung.



-100 % oder 1100 ps auf der Minus-Seite entsprechen
dem normalen Weg eines Servos auf dieser Seite.
+100% oder 1900 ps auf der Plus-Seite entsprechen
dem normalen Weg eines Servos auf dieser Seite.
+125% entsprechen 1000 bzw. 2000 ps usw.

Zwischen den beiden Anzeigeformen umgeschaltet
wird durch Antippen des Displays und von der Darstel-
lung der Servos 1 ... 16 auf die Darstellung der Servos
17 ... 32 durch Wischen im Display oder Driicken der
beiden oberen Tasten links vom Display:



icht Harmal Olak

Hinweis
Die Bezeichnungen der Servos in der ps-Ansicht sind

abhangig von der Spracheinstellung beim Erstellen des
Modellspeichers, vom gewahlten Modelltyp sowie van



gof. vorgenommenen Anderungen der voreingestellten
Bezeichnungen im Untermenii ,Servoeinstellung” .



Servotest
Antippen des Symbols & blendet das entsprechende Ak-

tivierungsmeni ein:

« Entsprechend haufiges Antippen des Wertefeldes



rechts neben \Verz.” schaltet im Rotationsverfahren
zwischen den zur Auswahl stehenden Verzégerungs-
zeiten 05 10 15, 2.0 2 5und 3.0 Sekunden um.

« Antippen von ,Start" startet den Servotest und Antip-
pen von ,Stopp” stoppt diesen wieder.

«  Mit einem Antippen des Hakchens rechts aulten wird
das Menu wieder verlassen.

#B1451#



£ Trimmansicht

1. Trimmpositionen

In diesem Display werden die Trimmpositionen der
digitalen Trimmgeber ,DT1" bis maximal ,DT8" visua-
lisiert. Standardmafig sind jedoch nur die den vier
Steuerknuppelfunktionen zugewiesenen Trimmgeber
DT1“ bis ,DT4" aktiv. Der Ubersichtlichkeit wegen sind
diese vier Trimmgeber farblich hervorgehoben:



' Trimmansichil Normal

BTl

Wird einer der Trimmgeber ,.DT5" bis ,DT8" einer Steu-
erfunktion zugewiesen, erscheint auch dessen Be-
zeichnung tber dem zugehdérigen Balken.



2. Auto Trimm

Die Option ,Auto Trimm” bietet die Méglichkeit, ein Mo-
dell schnell und unkompliziert zu trimmen, beispiels-
weise im Rahmen eines Erstfluges oder auch nach
(grolieren) Reparaturen oder dergleichen. Aus Sicher-
heitsgriunden darf jedoch keinesfalls ein Schalter mit
dauerhafter EIN“-Stellung verwendet werden.

Nach Antippen des Wertefeldes unterhalb von Auto

Trimm® ist infolgedessen einer beiden der selbstriick-
stellenden Schalter .SW2" oder ,.SW8" zuzuweisen:



' Imimmansichl Normal
BTl aTa

Im Moment der Schalterbetatigung werden die Ab-
weichungen der Steuerknippel von der Neutrallage
festgestellt und als Trimmwert von maximal 30 % Uber-
nommen. Dies erfolgt jedoch nicht schlagartig, son-



dern innerhalb von etwa 1 Sekunde. Wahrend dieser
Zeitspanne sollten nach dem Betatigen des Schalters
auch die Steuerknuppel wieder in die Normallage zu-
rickgefihrt werden.

#B1551#



& Uhr Info

« Akkuzeit”
Zur Uberwachung des Senderakkus wird mit diesem



Betriebszeitmesser die Gesamteinschaltdauer des
Senders kumuliert. Ein Schalter kann nicht zugewie-
sen werden.

Diese Uhr wird automatisch auf den Wert ,0:00:00°
zuriickgesetzt, sobald bei Wiederinbetriebnahme des
Senders eine signifikante Erhdhung der Spannung
des Senderakkus, z. B. aufgrund eines Ladevorganges
oder eines Akkutausches, erkannt wird.

Manuell kann diese Uhr durch Antippen des Symbols
©) zuriickgesetzt werden.



~Modellzeit"

Diese Uhr zeigt die aktuell registrierte Gesamtzugriffs-
zeit auf den derzeit aktiven Modellspeicherplatz. Die
automatische Zeiterfassung kann tber einen rechts
der Modellzeitanzeige zugewiesenen Schalter beein-
flusst werden indem die \Modellzeit"-Uhr mit diesem
nach Bedarf ein- und ausgeschaltet wird.

Auf 00:00:00 zurickgesetzt wird diese Uhr durch An-
tippen des Symbols ©.



.Echtzeit”

Antippen des Wertefeldes 6ffnet ein Display zum Ein-
stellen der korrekten Uhrzeit:

Durch Antippen der Symbole () @) ist die Uhr entspre-



chend einstellbar.

,Datum®

Antippen des Wertefeldes dffnet ein Display zum Ein-
stellen des korrekten Datums:




Durch Antippen der Symbole ® @) ist das Datum pas-
send einstellbar.

Der Wochentag wird anhand des Datums automatisch
generiert.

#B1651#



2 Phaseneinstellung

Solange keine weiteren Phasen programmiert und diesen
Schalter zugewiesen sind, befindet sich der Sender auto-
matisch in der Phase 1 JNormal®.

i Fhaseneinst. Horma
L . [Ed| Ceébeir WL &

Wor dit

| Harmal




Spalten ,,Vor* und ,Phase*
Antippen einer der beiden Spalten dffnet am unteren
Displayrand ein Bedienfeld:

i Phaseneinsl MNorma
e I'h Gty 'WorL o

+ e ENcc 5 ~
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.



+ Zeile / Modellspeicher hinzufiigen
@ Zeile / Modellspeicher l6schen

MNach dem Antippen des Papierkorbes wird eine
Sicherheitsabfrage eingeblendet, z.B .




~ o B 4 - 5

<

Antippen von ,0K" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.
Zeile / Modellspeicher kopieren

Zeile / Modellspeicher nach unten verschieben
Zeille / Modellspeicher nach oben verschieben
Details anzeigen

zurticksetzen

Phasennamen bearbeiten

Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schlielt das Bedienfeld.



Spalte ,Vor® (Prioritat)

Den einzelnen Phasen sind Vorrange” bzw. Priorita-

ten zu eigen, welche insbesondere bei der Zuordnung

von Einzelschaltern zu beachten sind. Das zugrunde

liegende Schema lasst sich folgendermalien beschrei-

ben, sodass die Reihenfolge der Phasen gof. entspre-

chend anzupassen ist:

« 5Sind alle ggf. zugewiesenen Phasenschalter offen,
ist die Phase 1 Normal® aktiv.

« |st nur ein Schalter geschlossen, dann ist die die-



sem Schalter zugewiesene Phase aktiv.

Sind mehrere Schalter geschlossen, ist von allen
aktivierten Phasen diejenige aktiv, welche in der
Spalte Vor" die hochste Nummer aufweist. In der
nachfolgenden Abbildung ist das beispielsweise die
Phase 4 Landung™:



(Wirde SW2" ausgeschaltet, ware dann Phase 2
JAkrobat® aktiv usw.)

Hinweis
Die Zeille der jeweils aktiven Phase ist grau unter-



legt und in den meisten Menis wird der Name die-
ser Phase am oberen Displayrand angezeigt.

Spalte ,,Geber”

Mit Ausnahme der Phase JNormal®, welche immer
dann aktiv ist, wenn IN keine andere Phase geschaltet
Ist, sind allen weiteren Phasen Schalter zuzuweisen.
Antippen eines der mit - versehenen Wertefelder
der Spalte ,Geber" 6ffnet dazu ein Auswahlmeni:



Graue Symbaole sind nicht auswahlbar. Beispiels-
weise well noch kein Geberschalter usw. im aktuel-
len Modellspeicher programmiert ist.

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes



beliebige Bedienelemente des Senders, egal ob
Steuerknuppel, Schalter, Dreh- oder sonstiger Ge-
ber, durch simples Bewegen des gewunschten Ele-
mentes oder Umlegen eines Schalters dem gewahl-
ten Eingang zugewiesen.

MNach dem Antippen eines der weilien Symbole wird
eine Auswahlmaske eingeblendet, in welcher das
gewilnschte Element ausgewahlt werden kann, bei-
spielswelse:



Spalte ,Verzéogerung®

Zur Vermeidung abrupter Positionsénderungen beim
Umschalten zwischen Phasen kann in dieser Spalte
eine Umschaltzeit fur einen entsprechend ,weichen”



Ubergang IN (1) die jeweilige Phase programmiert wer-
den.

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte dffnet am
unteren Displayrand ein Bedienfeld:




« Antippen des Symbols ™ dbemimmt die ausge-
wahlte Einstelloption in das Ment , Direkt Einstel-
lung” des Funktions-Menis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in
der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:



Nach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” kann dann damit diese Option wahrend
des Modellbetriebes  direkt” justiert werden.



Hinweis
Wieder entfernt werden kann eine  Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

«  Mit dem Schieber ist eine beliebige Zeit zwischen 0
und 10,0 Sekunden in Schritten von 1 Sekunde ein-
stellbar und mit den Tasten ¥ =~ in Schrtten von
0,1 Sekunde.

+ Antippen des Symbols ¢ setzt gednderte Einstel-
lungen auf den Standardwert zurtick.

+ Antippen des Symbols + oder des aktiven Werte-



feldes schlieldt das Bedienfeld.

+ Spalte ,,Stimme*
Ist in diesem Feld ein Hakchen gesetzt, wird mit dem
Umschalten IN diese Phase auch die in der Spalte
Sprachdatei” ausgewahlte Ansage ausgelost.



Spalte ,,Motor®

.« V]
Der an Empfangerausgang 1 angeschlossene Mo-
tor wird vom K'1-Steuerknippel (Gas-/Brems-Steu-



erknuppel) geregelt.

Der an Empfangerausgang 1 angeschlossene Mo-
tor ist vom K1-Steuerknippel (Gas-/Brems-Steu-
erknuppel) abgekoppelt und wird automatisch in
seiner—von der Einstellung ,Gas min vorn/hinten”
bestimmten — AUS-5Stellung gehalten:

— Pt W = -
ﬁ Servoansicht Landurng (my () .




Das im Untermeni ,Bremse” einzustellende
Bremssystem ist eingeschaltet und wird vom
K'1-Steuerknuppel betatigt.



« Spalte ,Sprachdatei”
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte offnet ein

Auswahlmeni:

» Mit dem Antippen des Symbols [t) wird eine Ebene



hoher gewechselt.

Antippen des Symbols [2] wechselt zu einer weite-
ren Auswahl an wav-Dateien, und umgekehrt.
Antippen einer der wav-Dateien markiert diese und
spielt diese einmal ab.

Antippen des Symbols ® rechts oben spielt ab der
markierten Datei alle Dateien solange ab, bis ent-
weder das Symbol ® angetippt wird oder alle Datei-
en reihum abgespielt sind.

Antippen des Symbols ) rechts oben markiert die-



se als jausgewahlt” und Antippen des Tarsymbols
rechts daneben Ubermnimmt die ausgewahlte wave-
Datei in die Uhren-Zeile.

— Antippen des Symbols & rechts oben setzt eine
Markierung zurtick.

— Antippen des Tursymbols bel unmarkierier wave-
Datei schlieltt das Auswahlmenu ohne Dateitber-
nahme.



+ Spalte ,Play”
Antippen des Symbols & spielt ausgewahlte wav-Da-
tel ab.

n"a Phaseneinsl Landung
or i

walor
W
o
e
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) Phasentrimm

Abhéangig von der im Untermenii ,Modelltyp® des Ba-
sis-Menus gewahlten Anzahl Querruder und Walbklappen
steht mit (HR" minimal nur eine ..

g. Fhasentrim Norma
[ SETS Cropps T




und mit HR, QR 1/2, WK 1/2, QR 3/4 und WK 3/4 ste-
hen maximal bis zu finf Steuerfunktionen fir flugphasen-
spezifische Trimmeinstellungen zur Verflgung:

& Fhasentim
[T Crpps

(= oo

.E} o
WK1 2 {-E| 1.0

= oo




Spalte ,,Funktion®

Analog zum Antippen eines Wertefeldes in der Spalte
JTrimm®, weisen in der Grafik die Pfeile nach Antippen
eines der Bezeichnungsfelder auf die betreffenden Ru-
der, siehe Abbildung auf der vorherigen Seite.

Die blauen & Dreiecke & in den ,QR-Zeilen symbo-
lisieren die gleichsinnige Funktionsweise der Phasen-
timmung an den Querrudern.



Spalte ,,Gruppe®

In dieser Spalte kann jede Trimmfunktion beliebig von
der standardmalhgen Vorgabe & ( phasenspezifisch”)
auf @ ( global®), und umgekehrt umgestellt werden.
Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal*:




Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist die Standardvorga-
be & (,phasenspezifisch’) einer Trimmfunktion oder
mehrerer Trimmfunktionen im Feld  Gruppe® unver-
andert, beziehen sich die aktuellen Einstellungen
immer nur auf die am oberen Displayrand nament-
lich eingeblendete Phase.



Spalte ,, Trimm*“
Antippen eines Wertefeldes der Spalte _Trimm" blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

r'i Phasenlrim ARrobat
T [} T

HR {E;. 0.0
12 |E} 100 "

T g \'ﬁ.-'hf

« Antippen des Symbols ™ ubermimmt die ausge-




wéhlte Einstelloption in das Ment | Direkt Einstel-
lung” des Funktionsmenis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in
der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:

a Fhasentrim
[ SETS -

@




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” kann dann damit diese Option wahrend
des Modellbetriebes ,direkt” justiert werden.
Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

+  Mit dem Schieber ist ein beliebiger Trimmwert zwi-
schen £125% in Schritten von 10 % einstellbar und
mit den Tasten * = in 0,1%-Schritten.

= Antippen des Symbaols ¢ setzt eine geanderte Ein-



stellung auf den Standardwert zurtick.

+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld.
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Unverzogerte Kanile

Im Men ,Phaseneinstellung” sind gaf. in der Spalte
Verz." Umschaltzeiten fiir den Wechsel von Flugphasen
vorgegeben.

In diesem Menu £ kann jeder beliebige Steuerkanal, bei
Bedarf auch phasenabhangig, aus der dort pauschal ein-
gestellten Umschaltverzogerung durch Setzen eines Hak-
chens [/] in der Spalte ,unverzogert® wieder ausgeklam-
mert werden, beispielsweise der ,Gas"-Kanal:



q LUnvers. Kan.

Hinweis
Die Spalten Nr." und ,Funktion® haben in diesem Menii
nur informativen Charakter.



Spalte ,,Gruppe®

In dieser Spalte kann jede Funktion beliebig von @
(,global®) auf & ( phasenspezifisch”), und umgekehrt,
umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal*:




Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf
Jphasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

#F0351#



22 Multi Flachenmischer

Die in diesem Meni zur Auswahl stehenden Optionen
richten sich ausschlieflich nach der im Meni ,Modelltyp®
eingestellten Anzahl von Querruder- und Walbklappen-
servos und dienen zur Justierung der anteiligen Mitnah-
me vorhandener Flachenklappen bei Betatigung der
Querruder- und ggf. der Wolbklappensteuerung.
Hinweis

Ob die jeweiligen Einstellungen ,global” (&) oder ,pha-
senspezifisch”® (&) wirken sollen ist individuell auf der



Detailseite der jeweiligen Option wahlbar.
Bei einer Voreinstellung von minimal 2 QR", also ohne
Zusatzliche Waolbklappen, sieht das Display wie folgt aus:

ﬁ- Kulti Flache. B Horma




Und bei einer Voreinstellung von maximal ,40R 4WK" so:
BB fulti Flache.. B 6

Antippen der Grafik 6ffnet bei allen Displayvarianten das
entsprechende Einstellmenu:



+ Spalte ,Funktion®
Antippen eines Feldes dieser Spalte schaltet auf die
jeweils einzustellende Option um und passt die Grafik
rechts unter Detail Set” entsprechend an.

QR Rate

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen
Mitnahme der Querruderklappen bei Betatigung der
Querrudersteuerung.

Hinweis
Mit den Einstellméglichkeiten dieser Option kann



zwar auch eine Differenzierung der Querruder €in-
gestellt werden, im laufenden Betrieb Gbersichtli-
cher und auch einfacher nachzujustieren sind aber
die im Ment ,Differenzierung” vorhandenen Optio-
nen

QR => WK
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen

Mitnahme der Walbklappen bei Betatigung der
CQuerrudersteuerung.



Hinweise

Mit den Einstellméglichkeiten dieser Option kann
zwar auch eine Differenzierung der Qluerruder-
funktion der Walbklappen eingestellt werden, im
laufenden Betrieb ubersichtlicher und auch einfa-
cher nachzujustieren sind aber die im Meni  Dif-
ferenzierung” vorhandenen Optionen.

Des Weiteren kénnen nur die im Menu  Differen-
zierung” vorgenommenen Differenzierungen von
CQluerruderausschlagen Gber die Option ,D. Red”



(Differenzierungsreduktion) des Menis ,Bremse”
parallel zum Betatigen eines Bremssystems auch
wieder automatisch aus- und eingeblendet ge-
blendet werden.

+ WK Rate

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen
Mitnahme der Wdlbklappen bei Betatigung der
Walbklappensteuerung.

+ WK=>QR

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen



Mitnahme der Querruderklappen bei Betatigung der
Wolbklappensteuerung.
Hinweis
Einstellungen beil den beiden nachfolgenden Optionen
wirken wechselseitig sowohl im Hauptdisplay als auch in
den Detaildisplays dieses Mens:

+ Spalte ,Akt"

Antippen eines der Symbole in der Spalte  Akt" akti-
viert @ oder deaktiviert & die entsprechende Option.



+ Spalte ,Geber”
Alternativ kann in dieser Spalte ein Schalter zum ein-
facheren EIN- und AUS-schalten der Option wahrend
des laufenden Modellbetriebes zugewiesen werden.
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&2 Multi Flachenmischer / Detailanzeige

Hinweis
Die in diesem Display zur Auswahl stehenden Optionen
sowie deren Einstellmethoden sind in allen der maximal



vier Detaildisplays dieses Menus identisch. Unterschied-
lich sind lediglich die Bezeichnungen in der Kopfleiste
und in den Bezeichnungsfeldern links der Grafik. Ob
Einstelloptionen nur fur ein Klappenpaar oder zwei Klap-
penpaare zur Auswahl stehen, ist wiederum abhangig
von der im Meni ,Modelltyp® gewahlten Anzahl Klappen-
paare: Stehen zwel Klappenpaare zur Auswabhl, ist das
jeweils andere Paar ggf. durch Antippen zu aktivieren und
separat einzustellen.



»Gruppe*

Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende
Option beliebig von @ (,global®) auf & (,phasenspezi-
fisch), und umgekehrt, umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal*:




Hinweise

Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Ein-
stelloption im Wertefeld rechts neben ,Gruppe” auf
Jphasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.



~Aktion“
Antippen des Symbols rechts neben Aktion” aktiviert
@ oder deaktiviert & die jeweilige Einstelloption.

,Geber”

Soll die jeweilige Einstelloption auch wahrend des lau-
fenden Modellbetriebes EIN- und AUS-schaltbar sein,
ist im Wertefeld rechts neben ,Geber” ein Schalter
Zuzuweisen.



,Rate A und B
Antippen eines der beiden Wertefelder blendet am un-

teren Displayrand ein Bedienfeld ein:

« Antippen des Symbols ™ ubermimmt die ausge-



wéhlte Einstelloption in das Ment | Direkt Einstel-
lung” des Funktionsmenis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in
der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” kann dann damit diese Option wahrend
des Modellbetriebes ,direkt” justiert werden.
Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

Mit dem Schieber ist ein beliebiger Servoweg zwi-
schen £125% in Schritten von 5% einstellbar und
mit den Tasten * = in 0,1%-Schritten.



Hinweise

Der Wechsel zwischen den Wertefeldern Rate
A" und Rate B" kann alternativ auch mit dem
zugehorigen Geber erfolgen.

Mit den Einstellmaglichkeiten dieser Option kann
zwar auch eine Differenzierung der Querruder-
funktion eingestellt werden, im laufenden Betrieb
ubersichtlicher und auch einfacher nachzujustie-
ren sind aber die im Menu _Differenzierung” vor-
handenen Optionen.



+ Des Weiteren kéinnen nur die im Meni _Differen-
zierung” vorgenommenen Differenzierungen von
Querruderausschlagen ber die Option ,D. Red *
(Differenzierungsreduktion) des Menis ,Bremse”
parallel zum Betatigen eines Bremssystems auch
wieder automatisch aus- und eingeblendet ge-
blendet werden.

Antippen des Symbols = schaltet die symmetri-

sche Einstellung des Servoweges EIN oder AUS.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-



stellung auf den Standardwert zurtick.

+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld.

»G@R Trimm*

Analog zu Vorstehendem wird bei dieser Option der
Grad der Mitnahme durch die jeweilige Timmung in
Relation zum im Untermena , Trimm Einstellung” einge-
stellten Trimmweq vorgegeben.

Die Einstellung mit dem Schieber erfolgt jedoch abwei-
chend zu Vorstehendem in 10 %-5Schritten dber den



gesamten Einstellbereich von +125%.
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&% Flache <=> Leitwerk

Die in diesem Meni zur Auswahl stehenden Optionen
richten sich ausschlieflich nach der im Meni ,Modelltyp®
eingestellten Anzahl von Querruder- und Walbklappen-
servos und dienen zur Justierung der anteiligen Mitnah-
me vorhandener Flachenklappen sowie des Hohenruders
bei Betatigung der Querruder-, Héhenruder- und ggf. der
Woalbklappensteuerung.

Hinweis

Ob die jeweiligen Einstellungen ,global” (&) oder _pha-



senspezifisch” () wirken sollen ist individuell auf der
Detailseite der jeweiligen Option wéhlbar.

Bei einer Voreinstellung von minimal |1 QR" sieht das
Display wie folgt aus:

BB Flichesrleite.  Normal

QR —+ SR




Und bei einer Voreinstellung von maximal ,4QR 4WK" so:

Antippen der Grafik 6ffnet bei allen Displayvarianten das
entsprechende Einstellmenu:



Spalte ,,Funktion®

Antippen eines Feldes dieser Spalte schaltet auf die
jeweils einzustellende Option um und passt die Grafik
rechts unter "Detail Set” entsprechend an.

+ QR=>8SR
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen

Mitnahme des Seitenruders bei Betatigung der
CQuerrudersteuerung.



HR => QR

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen
Mitnahme der Querruder bei Betatigung der Hohen-
rudersteuerung.

HR => WK
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen

Mitnahme der Walbklappen bei Betatigung der Ho-
henrudersteuerung.



» WK=>HR
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen
Mitnahme des Hohenruders bei Betatigung der
Walbklappensteuerung.
Hinweis
Einstellungen beil den beiden nachfolgenden Optionen
wirken wechselseitig sowohl im Hauptdisplay als auch in
den Detaildisplays dieses Mens:
» Spalte ,Akt*

Antippen eines der Symbole in der Spalte  Akt" deakti-



viert & oder aktiviert @ die entsprechende Option.
+ Spalte ,Geber”

Alternativ kann in dieser Spalte ein Schalter zum ein-
facheren EIN- und AUS-schalten der Option wahrend
des laufenden Modellbetriebes zugewiesen werden.
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&2 Flache <=> Leitwerk / Detailanzeige

Die Detailanzeigen der Einstelloptionen ,QR=>SR" und
WK ==HR" sehen zwar aufgrund der links und rechts
fehlenden Optionsfelder etwas anders aus ...

q— QR = SRt




... als die Detailanzeigen der Einstelloptionen HR==QR"
und HR==WK" ...

... sind aber im Kern identisch. Insofern trifft die nachfol-
gende Beschreibung der zur Auswahl stehenden Optio-



nen sowie deren Einstellmethoden auf alle der maximal
vier Detaildisplays zu. Abweichend sind lediglich die Be-
Zeichnungen in der Kopfleiste und in den ggf. vorhande-
nen Bezeichnungsfeldern links sowie die ggf. fehlenden
Optionen am rechten Rand.

Ob Einstelloptionen nur fur ein Klappenpaar oder zwel
Klappenpaare zur Auswahl stehen, ist wiederum abhén-
gig von der im Meni ,Modelltyp® gewahlten Anzahl Klap-
penpaare: Stehen zwel Klappenpaare zur Auswahl, 1st
das jeweils andere Paar ggf. durch Antippen zu aktivieren



und separat einzustellen.

»Gruppe*

Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende
Option beliebig von @ ( global®) auf & ( phasenspezi-
fisch"), und umgekehrt, umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal:



Hinweise

Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Ein-
stelloption im Wertefeld rechts neben ,Gruppe” auf
Jphasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.



~Aktion“
Antippen des Symbols rechts neben Aktion” aktiviert
@ oder deaktiviert & die jeweilige Einstelloption.

,Geber”

Soll die jeweilige Einstelloption auch wahrend des lau-
fenden Modellbetriebes EIN- und AUS-schaltbar sein,
ist im Wertefeld rechts neben ,Geber” ein Schalter
Zuzuweisen.



,Rate A und B
Antippen eines der beiden Wertefelder blendet am un-

teren Displayrand ein Bedienfeld ein:

« Antippen des Symbols ™ ubermimmt die ausge-



wéhlte Einstelloption in das Ment | Direkt Einstel-
lung” des Funktionsmenis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in
der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” kann dann damit diese Option wahrend
des Modellbetriebes ,direkt” justiert werden.
Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

Mit dem Schieber ist ein beliebiger Servoweg zwi-
schen £125% in Schritten von 5% einstellbar und
mit den Tasten * = in 0,1%-Schritten.



Hinweis

Der Wechsel zwischen den Wertefeldern  Rate A®
und ,Rate B® kann alternativ auch mit dem zugehd-
rigen Geber erfolgen.

Antippen des Symbols = schaltet die symmetri-
sche Einstellung des Servoweges EIN oder AUS.
Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

Antippen des Symbols + oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.



,Offset Speichern®

Wird fur die Mischer HR == QR" und ggf. HR == WK"
ein von Null abweichender Offset bendtigt, ist der Ho-
henrudersteuerknippel manuell in die gewiinschte Po-
sition zu bringen und diese dann durch Antippen des
blauen Feldes als Vorgabe zu speichemn.

, Offset Geber®

Mit dem gaf. diesem Wertefeld zugewiesenen Schalter
kann der zuvor unter ,Offset Speichern” beschriebene
Offset-Wert aktiviert und deaktiviert werden.
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£ Differenzierung

An einem nach unten ausschlagenden Querruder ent-
steht aus aerodynamischen Grinden prinzipiell ein gré-
ferer Widerstand als an einem gleich weit nach oben
ausschlagenden. Dieser, als negatives Wendemoment"
bezeichnete, unerwiinschte Nebeneffekt wird durch den
Einsatz einer entsprechenden Querruderdifferenzierung
kompensiert. Dabei wird der Weg des sich nach unten
bewegenden Querruders entsprechend reduziert.

Der Einstellbereich von +100 % erlaubt eine seitenrichtige



Differenzierung unabhangig von den Drehrichtungen der
Cluerruderservos einzustellen. 0% entspricht der Norma-
lanlenkung, d.h. keine Differenzierung, und -100% bzw.
+100 % der Split-Funktion.




Spalte ,,Funktion®

Antippen eines Feldes dieser Spalte schaltet auf die
jeweils einzustellende Option um und passt die Grafik
rechts unter "Ansicht" entsprechend an.

Spalte ,,Gruppe®

In dieser Spalte kann jede Option beliebig von _global”
(@) auf phasenspezifisch® (2), und umgekehrt, einge-
stellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich



der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal”:

Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf



_phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.



+ Spalte ,Diff*
Antippen eines der Wertefelder der Spalte ,Diff* blen-
det am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

1T 5 v A . f
* Antippen des Symbols ™ tibemimmt die ausge-



wéhlte Einstelloption in das Ment | Direkt Einstel-
lung” des Funktionsmenis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in

der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” kann dann damit diese Option wahrend
des Modellbetriebes ,direkt” justiert werden.
Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

+  Mit dem Schieber ist ein beliebiger Trimmwert zwi-
schen £100% in Schritten von 5% einstellbar und
mit den Tasten * = in 0,1%-Schritten.

= Antippen des Symbaols ¢ setzt eine geanderte Ein-



stellung auf den Standardwert zurtick.

+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld.
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&) Bremse
Einleitung

Die in diesem Meni zur Auswahl stehenden Optionen
richten sich ausschlielich nach der im Untermena ,Mo-
delltyp” des Basis-Menils eingestellten Anzahl von Quer-
ruder- und Walbklappenservos und dienen zur Justierung
der anteiligen Mithahme vorhandener Flachenklappen bei
Betatigung des unter ,.Bremsfunktion® in demselben Un-
termeni definierten Bremsgebers:



Hinweis

Standardmafig befindet sich der unter ,Bremsfunktion®
festgelegte Offset des Bremsgebers, d_h., der Punkt an
dem das Bremssystem eingefahren oder geschlossen ist,



am Ende des ensprechenden Geberweges. Wird jedoch
der Offset-Punkt an einen Punkt kurz vor dem Ende des
Geberweges verlegt, ist der Rest des Weges ,Leerweqg”.
Gleichzeitig wird der wirksame Geberweg automatisch
wieder auf 100 % gespreizt, siehe Abbildung oben.
Dieser Leerweqg stellt sicher, dass auch bei geningen Ab-
weichungen vom Endanschlag des Bremsgebers alle
Bremsklappen auf JNeutral® stehen bleiben.



Des Weiteren sind die Einstellungen des Menids Brem-
se” nur dann zuganglich, wenn, wie in obiger Abbildung
dargestellt, entweder im Untermeni ,Modelltyp® des Ba-
sis-Menis _kein Motor” vorgegeben ist oder in einer der
im Untermenid Phaseneinstellung” des Funktions-Menis
aktivierten Phasen das Hakchen in der Spalte ,Motor”
entfernt und diese Phase aktiv ist, beispielsweise die
Phase ,Landung™



Eine weitere Einschrankung besteht bei Wahl von 1 QR"
im Untermeni Modelltyp® des Basis-Menis: Bei diesem
JFlachentyp® sieht das Display wie folgt aus:



ﬁ: Bremse Landung

Eremee aus

Mutzbar ist in diesem Fall nur die Cption Bremse == HR"
auf der durch Antippen des Symbols &) unter Bremse ==
Hohenruder® aufrufbaren Detailseite. Alle anderen Ein-
stellméglichkeiten sind entweder ausgeblendet oder blo-



ckiert.

Bei Wahl des Flachentyps .1 QR 1 WK" im Untermen
Modelltyp® des grinen” Basis-Menis ...

sieht das Display ,Bremse” dagegen wie folgt aus:



ﬁ: Bremse Landung

Wi 1 @ 0.0

Einstellbar ist hier nur die Bremsfunktion von WK 1° und
nach Antippen des Symbols ) die Option ,Bremse ==
Hohenruder® auf einer weiteren Displayseite.

Bei einer Voreinstellung von maximal ,40QR 4WK" sieht



das Display ,Bremse” so aus:

= premse Landunp

» Spalte ,Funktion®

Antippen eines der Felder dieser Spalte schaltet auf
die jeweils einzustellende Option um.



Spalte ,,Gruppe®

Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende
Option beliebig von @ (,global®) auf & (,phasenspezi-
fisch), und umgekehrt, umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal*:




Hinweise

Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Ein-
stelloption im Wertefeld rechts neben ,Gruppe” auf
Jphasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.



Spalte ,,Crow*

Antippen des Wertefeldes blendet am unteren Display-
rand ein Bedienfeld ein:

= Lremse Landung

ian G ; O e BreTos
el o A
N
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« Antippen des Symbols ™ ubermimmt die ausge-



wéhlte Einstelloption in das Ment | Direkt Einstel-
lung” des Funktions-Menis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in
der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:

& Bremse

GR1,12




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” kann dann damit diese Option wahrend
des Modellbetriebes ,direkt” justiert werden.
Hinweis
Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

« Mit dem Schieber ist ein beliebiger Bremsausschlag

Zwischen £125% in Schritten von 5% einstellbar
und mit den Tasten ~ = in 0,1%-Schritten.

= Antippen des Symbaols ¢ setzt eine geanderte Ein-



stellung auf den Standardwert zurtick.
+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld.

Spalte ,D.Red.”

Analog zu Vorstehendem ist in dieser Spalte der Grad
der ,Ausblendung der Querruderdifferenzierung” beim
Ausfahren des Bremssystems einzustellen.

Ein Wert von 0 % bedeutet, dass die im Untermenu
_Differenzierung” programmierte ,Querruderdifferen-
zierung” beibehalten wird. Ein Wert gleich dem einge-



stellten %-Wert bedeutet, dass eine Differenzierung
bel maximaler Butterflyfunktion, d. h. bei voll ausgefah-
renen Klappen, ausgeblendet ist. Bei einem Reduk-
tionswert grélier als die eingestellte Querruderdiffe-
renzierung wird eine Differenzierung bereits vor dem
Vollausschlag des Bremsgebers aufgehoben.
ACHTUNG

Grundvoraussetzung dieser Art der  Ausblendung der
Querruderdifferenzierung” ist, dass jegliche Art von
Querruderdifferenzierungen im Untermend | Differen-



zierung® des Funktions-Menis vorgenommen werden.
Eine per asymmetnscher Wegeinstellung im Multi Fl&-
chenmischer*-Meni vorgenommene Differenzierung
wird NICHT ausgeblendet.

.Bremse ...~

Antippen des Wertefeldes dffnet ein spezielles Einstell-
display mit eigener Hilfestellung.

»Gruppe”

Das Wertefeld ,Gruppe” rechts auien unter ,Bremse”
bezieht sich ausschliellich auf die Option Bremse ==



HR" und wirkt wechselweise mit dem gleichen Werte-
feld im Einstelldisplay ,Bremse == HR".
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Bremse / Detaileinstellung: Bremse => Hohenruder
Uber diesen Mischer wird ggf. das Héhenruder wahrend
des Einsatzes eines Brems- oder Butterfly-Systems so
nachgetrimmt, dass sich die Fluggeschwindigkeit den-
noch nicht wesentlich gegenuber der Normalflugposition
andert. Anderenfalls besteht namlich das Risiko, dass
das Modell zu langsam wird und nach dem Einfahren des
Bremssystems, z.B. zur Verlangerung eines zu kurz gera-
tenen Landeanfluges, durchsackt oder gar herunterfallt.



Display ,,Zuordnung®

,Uberlagerung Kanal*

Diese Option bietet eine Art Kopiermdglichkeit fur den
Fall, dass eine bereits bewéhrte Kennlinie tbernom-



men werden soll. Als Quelle kénnen alle im Untermeni
_Gebereinstellung” des _griinen” Basis-Menils erstell-
ten Kennlinien verwendet werden.

Im ersten Schritt ist deshalb das Wertefeld ,Uberlage-
rung Kanal” anzutippen: Es wird ein entsprechender

Auswahldialog eingeblendet:



Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der als
Vorlage dienenden Steuerfunktion wird dieser Dialog
wieder ausgeblendet und im Ausgangsdisplay die zu
kopierende Kennlinie braun eingeblendet:



MNun kann mit den nachfolgend im Abschnitt Display
Wert® beschriebenen Methoden die aktuelle Kennlinie
anhand der eingeblendeten Kennlinie justiert werden.



»Gruppe*

Im Wertefeld unter ,Gruppe” kann diese Option belie-

big von @ (,global”) auf & (,phasenspezifisch”), und

umgekehrt, umgestellt werden.

Hinweise

+ Diese Einstellung wirkt wechselweise auf das
gleichartige Symbol unter .Bremse == Hdhenruder®
eine Ebene hoher.

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der



Normal“-Phase.

+ Sind Phasen eingerichtet, beziehen sich die aktuel-
len Einstellungen immer nur auf die am oberen Dis-
playrand namentlich eingeblendete Phase:

Landung

+  Kurve“
. Standardmaliig ist eine lineare Kennlinie mit ei-
nem unveranderbaren Bezugspunkt mittig zwischen
den beiden Endpunkten vorgegeben. Wird eine an-



dere Kennlinie gewinscht, ist das jeweilige Symbol
unter Kurve" so oft anzutippen, bis die gewiinschte
Kurve in der Grafik sichtbar ist.

« . Eine lineare Kennlinie mit zwei symbolischen
Punkten zwischen den beiden Endpunkten als Sy-
nonym fur eine Kurve mit bis zu acht frei setzbaren
Punkten zwischen den beiden Endpunkten.

. Eine nur vertikal verschiebbare waagrechte
Kennlinie mit einem einzelnen Punkt in Steuermitte.

« Sofern das Auswahlfeld ,geglattet” eingeblendet ist,



ist ggf. auszuwahlen ob die Kennlinie ,eckig” (&)
oder ,gerundet” (@) sein soll
Hinweis
Antippen der Kurvenauswahl setzt veranderte Kurven
ohne weitere Vorwarnung zurtick in den Urzustand.



Display ,,Wert"

Sobald ein Punkt angetippt oder mit dem Brems-Geber
angefahren wird, wird dieser Punkt rot dargestellt und es
werden weitere Wertefelder und Symbole eingeblendet:



+ Punkt
Unterhalb von  Punkt” wird links die Bezeichnung des
markierten Punktes (L, 1 bis max. 8 und H) und rechts
das aktive oder passive  Hinzufugen/Ldschen -Symbol



(4 oder @) eingeblendet.
- &

« [stlinks des Symbols eine der Nummern 1 maxi-
mal & eingeblendet, wird dieser Punkt durch An-
tippen des Symbols geldscht.

« Sind links des Symbols nur " zu sehen, setzt
Antippen des Symbols an der angefahrenen Po-
sition einen weiteren Punkt:



= By, - HR Landung

Hinweis

MNach dem Setzen oder Léschen eines Punktes wer-
den die Gbrigen Punkte automatisch von links nach
rechts neu durchnummeriert.



.
+ Die Punkte ,L" und ,H" sind nicht l6schbar, wes-
halb das Symbol bei Anwahl eines dieser Punkte
ausgegraut ist.
« Es sind bereits die maximal mdglichen 8 Punkte
zwischen den beiden Endpunkten gesetzt, wes-
halb kein weiterer Punkt gesetzt werden kann.



Offset”

Antippen des Wertefeldes Offset” aktiviert die Option
zur vertikalen Verschiebung der Steuerkurve:

— Landung

Yertikal verschoben werden kann die Steuerkurve



durch Verschieben des gelben Rechteckas am linken

Displayrand wie auch mit Hilfe der nachfolgend be-

schriebenen Einstelloptionen.

Wertefelder X" und Y"

Der ausgewahlte Punkt kann durch Antippen des Wer-

tefeldes unter X" wahlweise horizontal wie auch durch

Antippen des Wertefeldes unter Y vertikal verscho-

ben werden, und zwar . _.

« . durch Verschieben des gelben Rechteckes am
linken oder unteren Displayrand.



... Indirekt nach Antippen des Symbols ™ durch
Ubernahme dieser Einstelloption in das Meni ,Di-
rekt Einstellung” des Funktions-Menis. Parallel
dazu wird das Offset-Wertefeld mit einem roten
Dreieck in der rechten oberen Ecke gekennzeichnet
bzw. der betreffende Punkt rot umrandet:



MNach Zuweisung eines Gebers im Meni Direkt
Einstellung” des Funktions-Menus kann dann damit
diese Option wahrend des Modellbetriebes  direkt”
justiert werden.



Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine  Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

Nach Antippen des Wertefeldes der Zeile .Y" und/
oder ,Offset” kann dasselbe mit den Tasten ~ ~ in
0,1 %-Schritten erfolgen:

Antippen des Symbols © setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

Antippen des Symbaols & in der linken oberen Ecke
schliel3t das Einstellmeni.
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Snap Roll

Die hier zu beschreibende _Programmautomatik” des
Senders mz-32 HoTT ermoglicht bis zu vier vorprogram-
mierte _Snap®-Einstellungen (rechts positiv/negativ und
links positivinegativ) je Phase. Die Stellung der den ein-
Zelnen Voreinstellungen zugewiesenen Schalter bestimmt
das jewellige Figurenprogramm, bei dem die Steuer-
knuppelsignale—vdllig unabhangig von den momentanen
Steuerknuppelpositionen—auf einen festen Wert gesetzt
werden. D_h_, alle QR-, HR- und SR-Servos bewegen



sich so, als ob der betreffende Steuerknippel in die je-
weils voreingestellte Position gebracht worden wére.

rechiz/hoch -r:"

+ Spalte ,Funktion®
Antippen eines der Felder dieser Spalte schaltet auf



die jeweils einzustellende Option um.

Spalte Akt

Ist kein Schalter in der Spalte ,Geber” zugewiesenen,
kann die ausgewahlte Snap-Roll-Funktion alternativ
durch Antippen des Symbols aktiviert (@) oder deakti-
viert (J&) werden.

Spalte ,Geber”
Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird
die ausgewahlte Option ein- und ausgeschaltet.



Hinweis

Bei der Schalterzuordnung ist unbedingt auf uner-

winschte Wechselwirkungen, insbhesondere im Zu-
sammenhang mit der Flugphasenumschaltung, zu

achten.

_Detail Set*

Antippen der Grafik 6ffnet das entsprechende Einstell-
mend mit eigener Hilfestellung, beispielsweise:
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Snap Roll / Detail Set

* ,Gruppe“
Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende



Option beliebig von @ ( global®) auf = (,phasenspezi-
fisch), und umgekehrt, umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 ,Nor-
mal*:

Hinweise
+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-



nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist die gewéhlte Ein-
stelloption im Wertefeld rechts neben ,Gruppe” auf
_phasenspezifisch” (&) umgestellt, beziehen sich
die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am
oberen Displayrand namentlich eingeblendete Pha-
se.

« ,Aktion“
Ist kein Schalter rechts neben ,Geber” zugewiesenen,



kann die ausgewahlte Snap-Roll-Funktion alternativ
durch Antippen des Symbols aktiviert (@) oder deakti-
viert (i&) werden.

.Geber®

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird
die ausgewahlte Option ein- und ausgeschaltet.
Hinweis

Bel der Schalterzuweisung ist unbedingt auf uner-

wilnschte Wechselwirkungen, insbesondere im Zu-
sammenhang mit der Flugphasenumschaltung, zu



achten.

+ Spalte ,Rate”
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:




« Antippen des Symbols ™ dbemimmt die ausge-
wahlte Einstelloption in das Ment , Direkt Einstel-
lung” des Funktions-Menis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in
der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:



MNach Zuweisung eines Gebers im Meni Direkt
Einstellung” des Funktions-Menus kann dann damit
diese Option wahrend des Modellbetriebes  direkt”
justiert werden.



Hinweis
Wieder entfernt werden kann eine  Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

Mit dem Schieber ist ein beliebiger Ausschlag zwi-
schen +100% in Schritten von 5% einstellbar und
mit den Tasten ~ = in 0,1%-Schritten.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

Antippen des Symbols + oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.



+ Spalte ,,Ein - Verzégerung - Aus”
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

T g v oA @ v

+ Antippen des Symbols = schaltet die symmetri-



sche Einstellung der Verzdgerung EIN oder AUS.
Ansonsten ist analog zu Vorstehendem in diesen bel-
den Spalten eine beliebige Ubergangszeit von der ma-

nuellen zur automatischen Flugsteuerung und zuriick
zwischen 0 und 10 Sekunden einstellbar.
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@ Gas Kurve
Flachenmodell

Wie unschwer am Icon ] links oben in den beiden Dis-
plays zu erkennen ist, sind die Displays dieser Option mit



dem Display ,Detail Einstellung” des ,Gas"-Kanals im Un-
termeni ,Gebereinstellung” des Basis-Menus identisch.
Beim rechten, den Modelltyp  Helikopter® reprasentieren-
den, Display ist lediglich der standardmaliige Gas-Kanal
auf den bei Graupner-Fernsteuerungen ublichen Steuer-
kanal 6 anstatt auf den sonst meist Ublichen Steuerkanal
1 festgelegt. Und des Weiteren kann bei diesem Modell-
typ im gleichnamigen Meni des Basis-Menls wahlweise
eine Option namens ,Gas Begrenzung” aktiviert werden.
Ist diese aktiv, wird im Display eine punktierte waagrechte



rote Linie eingeblendet, deren vertikale Position von der
Fosition des Gasbegrenzers bestimmt wird. Standardma-
[3ig ist das der rechte seitliche Proportioal-Drehschieber
LVZ2. Die Einblendung dieser Linie besitzt jedoch aus-
schliellich informativen Charakter. Das allgemeine Vor-
gehen ist somit in beiden Féallen absolut identisch.

Display ,,Zuordnen®

~Bezeichnung®
Im Wertefeld dieser Zeile ist standardmaliig die Be-
zeichnung der ausgewahlten Steuerfunktion eingetra-



gen. Nach Antippen des Wertefeldes kann diese Zu-
ordnung beliebig geédndert werden.

,Uberlagerung Kanal*

Diese Option bietet eine Art Kopiermdglichkeit fur den
Fall, dass eine bereits bewahrte Kennlinie in eine an-
dere Steuerfunktion dbernommen werden soll.

Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile
Uberlagerung Kan.” der zu erstellenden Steuerfunkti-
on anzutippen: Es wird ein entsprechender Auswahldi-
alog eingeblendet:



Nach Antippen des Bezeichnungsfeldes der als Vorla-
ge dienenden Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder
ausgeblendet und im Ausgangsdisplay die zu kopie-
rende Kennlinie braun eingeblendet:



Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt Display
Wert®, beschriebenen Methoden die aktuelle Kennlinie
anhand der eingeblendeten justiert werden.



»Gruppe*

In dieser Spalte kann diese Steuerfunktion beliebig

von @ (,global®) auf & (,phasenspezifisch”), und um-

gekehrt, umgestellt werden.

Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

« 5ind Phasen eingerichtet und ist die Geberfunktion
_Gas" im Feld ,Gruppe" auf phasenspezifisch® (&)



umgestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellun-
gen immer nur auf die am oberen Displayrand na-
mentlich eingeblendete Phase.

~Kurve*

Standardmaliig ist eine lineare Kennlinie voreingestellt.
Wird eine andere gewinscht, ist das Symbaol unterhalb
von Kurve® entsprechend haufig anzutippen:

Zur Auswahl stehen:



Eine lineare Kennlinie chne Punkte zwischen den
Endpunkten.
— Diese Kennlinie entspricht der Standardeinstel-
lung.
- Eine lineare Kennlinie mit 5 gleichmalig zwi-
schen den beiden Endpunkten verteilten Punkten.
— Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kenn-
linien zu wahlen.
Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen
Punkt in Steuermitte.



— Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben
und somit beispielsweise als Basis von Drehzahl-
vorgaben fur Drehzahlregler genutzt werden.

« Sofern das Auswahlfeld ,geglattet” eingeblendet ist,

ist ggf. auszuwahlen ob die Kennlinie ,eckig” (i)

oder ,gerundet” (@) sein soll



Display ,,Wert"

Sobald ein Punkt angetippt oder mit dem Gas-Geber an-
gefahren wird, wird dieser Punkt rot dargestellt und es
werden weitere Wertefelder und Symbole eingeblendet:



+  Punkt
Unterhalb von Punkt” wird links die Bezeichnung des
markierten Punktes (L, 1 bis max. 8 und H) und rechts
das aktive oder passive Hinzufugen/Ldschen -Symbol



(4 oder @) eingeblendet.
- &

« [stlinks des Symbols eine der Nummern 1 maxi-
mal & eingeblendet, wird dieser Punkt durch An-
tippen des Symbols geldscht.

« Sind links des Symbols nur " zu sehen, setzt
Antippen des Symbols an der angefahrenen Po-
sition einen weiteren Punkt:



Hinweis

MNach dem Setzen oder Léschen eines Punktes wer-
den die Gbrigen Punkte automatisch von links nach
rechts neu durchnummeriert.



.
+ Die Punkte ,L" und ,H" sind nicht l6schbar, wes-
halb das Symbol bei Anwahl eines dieser beiden
Punkte ausgegraut ist.
« Es sind bereits die maximal mdglichen 8 Punkte
zwischen den beiden Endpunkten gesetzt, wes-
halb kein weiterer Punkt gesetzt werden kann.



-  Offset’
Antippen des Wertefeldes ,Offset” aktiviert die Option
zur vertikalen Verschiebung der Steuerkurve:

P c v -~
Vertikal verschoben werden kann die Steuerkurve



durch Verschieben des gelben Rechteckas am linken
Displayrand wie auch mit Hilfe der nachfolgend be-
schriebenen Einstelloptionen.

« Wertefelder X und Y™




Der ausgewahite Punkt kann durch Antippen des Wer-
tefeldes unter (X" wahlweise horizontal wie auch durch
Antippen des Wertefeldes unter Y vertikal verscho-
ben werden, und zwar ...

+ ___durch Verschieben des gelben Rechteckes am
linken oder unteren Displayrand.

« ___indirekt nach Antippen des Symbols ™ durch
Ubernahme dieser Einstelloption in das Menii ,Di-
rekt Einstellung” des Funktions-Mens. Parallel
dazu wird das Offset-Wertefeld mit einem roten



Dreieck in der rechten oberen Ecke gekennzeichnet
bzw. der betreffende Punkt rot umrandet:

Einstellung” des Funktions-Menus kann dann damit



diese Option wahrend des Modellbetriebes  direkt”
justiert werden.

Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine  Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

Nach Antippen des Wertefeldes der Zeile ,Y* und/
oder ,Offset” kann dasselbe mit den Tasten ~ ~ in
0,1 %-Schritten erfolgen:

Antippen des Symbaols = setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.



* Antippen des Symbols (I in der linken oberen Ecke
schliel3t das Einstellmeni.
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Pitch-Kurve

Wie unschwer am lcon ] links oben zu erkennen ist, ist
das Display dieser Option identisch mit dem entsprechen-
den Display ,Detail Einstellung” des Untermenis ,Geber-



einstellung” des Basis-Menis. Einstellungen in einem der
beiden Menis wirken sich deshalb auch immer unmittel-

bar auf die Darstellung des anderen Menus aus und um-

gekehrt.

Display ,,Zuordnen®

.Bezeichnung®

Im Wertefeld dieser Zeile ist standardmaliig die Be-
zeichnung der ausgewahlten Steuerfunktion eingetra-
gen. Nach Antippen des Wertefeldes kann diese Zu-
ordnung beliebig geédndert werden.



,Uberlagerung Kanal*

Diese Option bietet eine Art Kopiermaoglichkeit fir den
Fall, dass eine bereits bewahrte Kennlinie in eine an-
dere Steuerfunktion Ubernommen werden soll.

Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile
Uberlagerung Kan.“ der zu erstellenden Steuerfunkti-
on anzutippen: Es wird ein entsprechender Auswahl-
dialog eingeblendet:



Nach Antippen des Bezeichnungsfeldes der als Vorla-
ge dienenden Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder
ausgeblendet und im Ausgangsdisplay die zu kopie-
rende Kennlinie braun eingeblendet:



Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt  Display
Wert®, beschriebenen Methoden die aktuelle Kennlinie
anhand der eingeblendeten justiert werden.



»Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von
(,global*) auf & (, phasenspezifisch”), und umge-
kehrt, umgestellt werden.

Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-

nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

+ Sind Phasen eingerichtet und ist die Geberfunktion
.Gas" im Feld ,Gruppe" auf phasenspezifisch” (&)



umgestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellun-
gen immer nur auf die am oberen Displayrand na-
mentlich eingeblendete Phase.

~Kurve*

Standardmaliig ist eine lineare 3-Punkt-Kennlinie vor-
eingestellt. Wird eine andere Kennlinie gewinscht, ist
das Symbol unterhalb von _Kurve® entsprechend hau-
fig anzutippen:



Zur Auswahl stehen:

Eine lineare Kennlinie mit einem unveranderli-
chen Punkt mittig zwischen den beiden Endpunk-
ten.

- Eine lineare Kennlinie mit 5 gleichmalig zwi-

schen den beiden Endpunkten verteilten Punkten.

— Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kenn-
linien zu wahlen.

Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen
Punkt in Steuermitte.



— Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben
und somit beispielsweise als Basis von Drehzahl-
vorgaben fur Drehzahlregler genutzt werden.

« Sofern das Auswahlfeld ,geglattet” eingeblendet ist,

ist ggf. auszuwahlen ob die Kennlinie ,eckig” (i)

oder ,gerundet” (@) sein soll



Display ,,Wert"

Sobald ein Punkt angetippt oder mit dem Pitch-Steuer-
knuppel angefahren wird, wird dieser Punkt rot dargestellt
und es werden weitere Wertefelder und Symbole einge-



blendet:

+  Punkt

Unterhalb von  Punkt” wird links die Bezeichnung des
markierten Punktes (L, 1 bis max. 8 und H) und rechts



das aktive oder passive  Hinzufiigen/Loschen®-Symbol
(G4 oder [@) eingeblendet.
.

+ st links des Symbols eine der Nummern 1 maxi-
mal & eingeblendet, wird dieser Punkt durch An-
tippen des Symbols geldscht.

« Sind links des Symbols nur " zu sehen, setzt
Antippen des Symbols an der angefahrenen Po-
sition einen weiteren Punkt:



Hinweis

MNach dem Setzen oder Léschen eines Punktes wer-
den die Gbrigen Punkte automatisch von links nach
rechts neu durchnummeriert.



.
+ Die Punkte ,L" und ,H" sind nicht l6schbar, wes-
halb das Symbol bei Anwahl eines dieser beiden
Punkte ausgegraut ist.
« Es sind bereits die maximal mdglichen 8 Punkte
zwischen den beiden Endpunkten gesetzt, wes-
halb kein weiterer Punkt gesetzt werden kann.



-  Offset’
Antippen des Wertefeldes ,Offset” aktiviert die Option
zur vertikalen Verschiebung der Steuerkurve:

N c - -~
Vertikal verschoben werden kann die Steuerkurve



durch Verschieben des gelben Rechteckas am linken
Displayrand wie auch mit Hilfe der nachfolgend be-
schriebenen Einstelloptionen.

« Wertefelder X und Y™




Der ausgewahite Punkt kann durch Antippen des Wer-
tefeldes unter (X" wahlweise horizontal wie auch durch
Antippen des Wertefeldes unter Y vertikal verscho-
ben werden, und zwar ...

+ ___durch Verschieben des gelben Rechteckes am
linken oder unteren Displayrand.

« ___indirekt nach Antippen des Symbols ™ durch
Ubernahme dieser Einstelloption in das Menii ,Di-
rekt Einstellung” des Funktions-Mens. Parallel
dazu wird das Offset-Wertefeld mit einem roten



Dreieck in der rechten oberen Ecke gekennzeichnet
bzw. der betreffende Punkt rot umrandet:

Einstellung” des Funktions-Menus kann dann damit



diese Option wahrend des Modellbetriebes  direkt”
justiert werden.

Hinweis
Wieder entfernt werden kann eine  Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

Nach Antippen des Wertefeldes der Zeile ,Y" und/
oder ,Offset” kann dasselbe mit den Tasten ~ ~ in
0,1 %-Schritten erfolgen:

Antippen des Symbols = setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.



* Antippen des Symbols {1 in der linken oberen Ecke
schliel3t das Einstellmeni.

#F1051_V2#



) Taumelscheibenmischer

Im Untermeni ,Modelltyp” des Basis-Meniis ist im Wer-
tefeld , Taumelscheibentyp” festzulegen, wie viele Servos
fur die Pitch-Steuerung im Helikopter eingebaut sind. Mit
dieser Festlegung werden automatisch die Funktionen
fur Rollen, Nicken und Pitch entsprechend miteinander
gekoppelt, sodass infolgedessen keine weiteren Mischer
definiert werden miissen.

Bei Hubschraubermodellen mit nur 1 Pitchservo ist der
Menapunkt , Taumelscheibenmischer” ausgeblendet, da



die insgesamt drel Taumelscheibenservos fur Pitch, Ni-
cken und Rollen softwareseitig getrennt voneinander, und
somit mischerlos, betrieben werden.

Beil allen anderen Anlenkungen mit 2 ... 4 Pitchservos
sind die Mischanteile und Mischrichtungen standardmé-
f5ig, wie im nachfolgenden Screenshot zu sehen, mit je-
weils +61 % voreingestellt:



61.0 &61.0 610

Antippen eines der Wertefelder blendet am unteren Dis-
playrand ein Bedienfeld ein:



BB Taumels. Mis

M c - - -~

+  Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen
+100% in Schritten von 5% einstellbar und mit den
Tasten ~ ~ in Schrtten von 0,1 Prozent.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstel-



lung auf den Standardwert zurtick.

« Antippen des Symbols + oder des aktiven Wentefel-
des schliel3t das Bedienfeld.

#1151%



{2} Taumelscheiben Option

F-9 oL
,ﬂ-i Taumels. Opti..
B pran..

or

In diesem Display kann links eine Begrenzung des ma-
ximalen , Taumelscheibenausschlages” und rechts eine
virtuelle Drehung der Taumelscheibe vorgegeben werden.



.Begrenzung”

Diese Funktion wirkt wie eine mechanische Kulisse, die
den normalenweise quadratischen Wegbereich eines
Steuerknuppels auf einen kreisférmigen Bereich ein-
grenzt.

Wird namlich der Hubschrauber so eingestellt, dass

die Ausschlage von Roll oder Nick den jeweils mecha-
nisch maximal méaglichen Ausschlag erreichen, wie z.B.
beim Steuern von 3D-Helis, dann summiert sich dies
bei gleichzeitigem vollen Ausschlag von Roll und Nick



(= Steuerknippel in den ,Ecken®) zu einem erheblich
grélieren Ausschlag an der Taumelscheibe (rechnerisch
141 %). In der Abbildung visualisiert vom roten Punkt links
oberhalb des blauen Kreises:




Die Taumelscheibenmechanik kann infolgedessen an-
schlagen und im Extremfall kdnnen z.B. sogar die Kugel-
kopfe absprengen.

Sobald jedoch diese Option durch Antippen des Symbols
von inaktiv (&) auf aktiv (8]) umgestellt wird, kann der
durch den roten Punkt visualisierte maximale Taumel-
scheibenausschlag den blauen Kreis nicht mehr verlas-
Sen:



If'!ll Taumels. Opti..
B pran..

Zur Anderung des Vorgabewertes von 100,0 % ist das
Wertefeld anzutippen, woraufhin am unteren Displayrand
ein Bedienfeld eingeblendet wird:



B ¢ - ~ B -

Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen mi-
nimal 30 % und maximal 150 % in Schntten von 5%
einstellbar und mit den Tasten ¥ = in Schntten von
0,1 Prozent.



« Antippen des Symbols ¢ setzt eine gednderte Einstel-
lung auf den Standardwert zurtick.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefel-
des schliel3t das Bedienfeld.

» 19-Drehung“

Beispielsweise bei Verwendung eines Vierblattrotors kann
es beispielsweise ndtig sein, die Ansteuerung software-
malfkig um 45° nach rechts oder links zu drehen, damit
die Steuergestange von der Taumelscheibe zum Rotor-
kopf genau senkrecht stehen und somit eine korrekte



Blattsteuerung ochne unerwinschte Differenzierungseffek-

te gewahrleistet ist.
Antippen des Wertefeldes unter , TS-Dreh.” 6ffnet ein Be-

dienfeld am unteren Displayrand:




« Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen
+90 % in Schritten von 10% einstellbar und mit den
Tasten ~ =~ in Schrtten von 0,1 Prozent.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstel-
lung auf den Standardwert zurtick.

« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Wertefel-
des schlief3t das Bedienfeld.

#H1251#



=) Helikopter Mischer

In dem hier zu beschreibenden Untermeni ist die, gaf.
phasenabhangige, Justierung der Mischer ,Heck ==
Gas”, ,Roll == Gas", Nick == Gas", ,Roll == Heck", Nick
== Heck" sowie der Kreiselausblendung” vorzunehmen.
Hinweis

Um allen Anforderungen und auch Gewohnheiten gerecht
zu werden wurde die Option ,Kreiselausblendung® beibe-
halten, sollte jedoch mit den heute tublichen Gyro-Syste-
men nicht mehr benutzt werden. In diesem Zusammen-



hang sind deshalb unbedingt die Einstellhinweise des
verwendeten Gyros zu beachten, da anderenfalls der Heli
gaf. unfliegbar wird.

+ Spalte ,Funktion®

Antippen eines der Felder dieser Spalte schaltet auf
die jeweils einzustellende Option um.

+ Spalte , Akt"

Ist kein Schalter in der Spalte ,Geber” zugewiesenen,
kann die ausgewahlte Snap-Roll-Funktion alternativ
durch Antippen des Symbols aktiviert (@) oder deakti-



viert (i&) werden.

Spalte ,,Geber”

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird
die ausgewahlte Option ein- und ausgeschaltet.
Hinweis

Bei der Schalterzuordnung ist unbedingt auf uner-
winschte Wechselwirkungen, insbhesondere im Zu-
sammenhang mit der Flugphasenumschaltung, zu
achten.



+ , Detail Set*

Antippen der Grafik 6ffnet das entsprechende Einstell-
mend mit eigener Hilfestellung, beispielsweise:

Gruppe [:-I;j:} fktion f.._';j

#H1351#



=) Helikopter Mixer / Detail Set

»Gruppe“
Durch Antippen des Symbols wird die einzustellende



Option beliebig von @ ( global®) auf = (,phasenspezi-
fisch®), und umgekehrt, umgestellt.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 ,Nor-
mal*:

Hinweise
+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-



nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist die gewéhlte Ein-
stelloption im Wertefeld rechts neben ,Gruppe” auf
_phasenspezifisch” (&) umgestellt, beziehen sich
die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am
oberen Displayrand namentlich eingeblendete Pha-
se.

« ,Aktion“
Ist kein Schalter rechts neben ,Geber” zugewiesenen,



kann die ausgewdhlte Option alternativ durch Antippen
des Symbols aktiviert (@) oder deaktiviert () werden.
,Geber®

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird
die ausgewahlte Option ein- und ausgeschaltet.
Hinweis

Bei der Schalterzuweisung ist unbedingt auf uner-
winschte Wechselwirkungen, insbhesondere im Zu-

sammenhang mit der Flugphasenumschaltung, zu
achten.



_Rate A</ Rate B¢

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

« Antippen des Symbols ™ ubermimmt die ausge-



wéhlte Einstelloption in das Ment | Direkt Einstel-
lung” des Funktions-Menus. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in
der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:




MNach Zuweisung eines Gebers im Meni  Direkt
Einstellung” des Funktions-Menis kann dann damit
diese Option wahrend des Modellbetriebes direkt”
justiert werden.

Hinweis

Wieder entfernt werden kann eine  Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Meni.

Mit dem Schieber ist ein beliebiger Ausschlag zwi-
schen +125% in Schritten von 5% einstellbar und
mit den Tasten ~« = in 0,1%-Schritten.



« Antippen des Symbols = schaltet die symmetri-
sche Einstellung des Servoweges EIN oder AUS.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

« Antippen des Symbols + oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.

Mit den anderen Einstelloptionen ist sinngemal} zu ver-
fahren.

H#E1352_V2#



) Freie Mischer

Bei den ,freien Mischem® wird als Eingangssignal das an
einer frei wahlbaren Steuerfunktion (1 bis 32) anliegende
oder beim so genannten  Schaltkanal® das Signal eines
beliebigen Schalters genutzt.

Der Mischerausgang wirkt auf einen ebenso frei wahlba-
ren Steuerkanal der, bevor er das Signal zum Servo leitet,
nur noch durch nachgeschaltete Optionen, wie z.B. Ser-
voeinstellungen, beeinflusst werden kann.



freien Mischer erstellen

Antippen des ,+*-Zeichens erstellt den ersten freien Mi-
scher™:



[}
B Freie Mischer
e [y

1 Frose MEcher K

Antippen eines der Felder in der Spalte Nr.” oder Mi-
scher (Edit)” 6ffnet am unteren Displayrand ein Bedien-
feld:



B Freie Mischer

|l Frise Mecher K

+ i lEENEE - -
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile / Freien Mischer hinzufigen
& Zeile / Freien Mischer ldschen
Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine



il

Sicherheitsabfrage eingeblendet:

Antippen von ,0K" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile / Freien Mischer kopieren



S a8 oA

Zeile / Freien Mischer nach unten verschieben
Zeile / Freien Mischer nach oben verschieben
Details anzeigen

Zuriicksetzen

bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten®-Icons o6ffnet sich
das Bedienfeld zur Eingabe eines Mischernamens:

« » Eingabe des Mischernamens
B3 Shift (GroRbuchstaben)



EEZ3 Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
BB Loschen letztes Zeichen
ENTER (Bestatigt die Eingabe und schlielit das
Eingabefenster)
«  Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schliel3t das Bedienfeld.

+ Spalte ,,von“
» |st am linken Rand der Spalte ,von® ein K. als Syn-
onym fur Kanal“ zu sehen, ...



1 Frese Mecher K

... wird nach dem Antippen des Wertefeldes dieser
Spalte eine Kanalliste zur Auswahl angeboten:




Ist am linken Rand der Spalte ,von® das K." durch
Antippen auf ,SW*, dem Synonym fir ,Schaltkanal®,
umgestellt, ..

.. wird nach dem Antippen des Wertefeldes dieser
Spalte eine Schalterauswahl angeboten:



MNach Betatigung des ausgewahlten Schalters folgt
ein entsprechendes Konfigurationsmenii:



Hinweis

Die Wahl! von ,.SW" (Schaltkanal) in der Spalte ,von*
bewirkt, dass dem Mischereingang ein konstantes
Eingangssignal zugefuhrt wird.



+ Spalte ,zu®
Nach dem Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte
wird eine Kanalliste zur Auswahl angeboten .

.. inwelcher der gewinschte Zielkanal ausgewahlt



wird. Das Ergebnis sieht dann beispielsweise aus wie
folgt:

Hinweis
Insbesondere nach der Erstellung eines Schaltkanales



Ist darauf zu achten, dass der Zielkanal im Untermenii
JAusgang zuordnen® des Basis-Meniis auch zugewie-
sen ist. Schnell und einfach kann das durch Dricken
der oberen Taste rechts vom Display im Display , Ser-
voanzeige" Uberprift werden: Bewegt sich der Balken
des Zielkanales beim Betatigen des Mischers entspre-
chend, ist alles okay. Anderenfalls i1st die korrekte Zu-
ordnung des Zielkanales im Meni ,Ausgang zuordnen”
ZU Uberprifen oder alternativ der Zielkanal im Unter-
mend ,Servoeinstellung” des Basis-Menis umzuben-



nenm.

1 Frose Mecher K

+ Spalte ,,Detail“
Antippen eines der Symbole ) in der Spalte  Detail®
dffnet die Detaileinstellung mit eigener Hilfestellung.

#H1451#



ZJ Freie Mischer / Detaileinstellung




Display ,,Zuordnen®

~Bezeichnung®
Antippen des Wertefeldes unter Bezeichnung” blendet
eine Liste der angelegten Mischer ein:

Antippen des gewinschten Mischers 6ffnet diesen im
Detailfenster, beispielsweise Mischer 2:



+ Verknipfung®

Nach Antippen des Wertefeldes dieser Zeile wird ein
Auswahlfenster eingeblendet:



Veran. Typ

aneh Micehar

Verkn. mit Trimmung

nach Mischer mit Trimm.

« Verkntpfung®
Die Signalquelle, im Normalfall also der Geber des
Eingangskanales, wirkt auf den Zielkanal wie in den
Detaileinstellungen des Mischers definiert.



« _nach Mischer®
Zusatzlich zu der unter Verkntpfung” definierten
Mischerfunktion werden Zumischungen auf den un-
ter .von" definierten Eingangskanal anteilig an den
unter .zu" definierten Zielkanal weitergereicht.
— Entspricht dem Setzen eines ==" in der Spalte

Typ" der Graupner mc- und mx-Sender.

« Verkntpfung mit Trimmung”
Die Signalquelle einschlielilich ihrer Trimmfunktion,
im Normalfall also einer der Steuerknippel mitsamt



seiner Trimmfunktion, wirkt auf den Zielkanal wie in

den Detaileinstellungen des Mischers definiert.

— Entspricht dem Setzen von ,Tr" in der Spalte
Typ" der Graupner mc- und mx-Sender.

_nach Mischer mit Trimm*

Zusatzlich zu der unter Verknipfung® definierten
Mischerfunktion werden Zumischungen auf den un-
ter .von" definierten Eingangskanal inklusive etwai-
ger Trimmeinstellungen anteilig an den unter zu®
definierten Zielkanal weitergereicht.



— Entspricht dem Setzen von ,Tr ==" in der Spalte
Typ" der Graupner mc- und mx-Sender.

,Gruppe“

In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von

@ (,global") auf & (,phasenspezifisch”), und umge-

kehrt, umgestellt werden.

Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
JNormal“-Phase.



+ 5ind Phasen eingerichtet und ist die Geberfunktion
_Gas" im Feld ,Gruppe" auf phasenspezifisch® (&)
umgestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellun-
gen immer nur auf die am oberen Displayrand na-
mentlich eingeblendete Phase.

+  Kurve®

Im Auswahlfeld unter Kurve® den gewinschten Kur-
ventyp bzw. die gewinschte Kurvenkennlinie durch



entsprechend haufiges Antippen im Rotationsverfahren

auswahlen.

Zur Auswahl stehen:

. Eine lineare Kennlinie mit einem unverédnderba-
ren Punkt zwischen den getrennt einzustellenden
Endpunkten ,L* und H".

— Diese Kennlinie entspricht der Standardeinstel-
lung.

- . Eine lineare Kennlinie mit 5 gleichmaiig zwi-
schen den beiden Endpunkten verteilten Punkten.



— Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kenn-
linien zu wahlen.

. Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen

Punkt in Steuermitte.

— Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben
und somit beispielsweise als Basis von Drehzahl-
vorgaben fur Drehzahlregler genutzt werden.

« Sofern das Auswahlfeld ,geglattet” eingeblendet ist,
ist ggf. auszuwahlen ob die Kennlinie ,eckig” ()
oder ,gerundet” (@) sein soll



Display ,,Wert"

Sobald ein Punkt angetippt oder mit dem entsprechenden

(Geber angefahren wird, wird dieser Punkt rot dargestellt
und es werden weitere Wertefelder und Symbole einge-



blendet, beispielsweise:

+ Punkt

Unterhalb von Punkt” wird links die Bezeichnung des
markierten Punktes (L, 1 bis max. 8 und H) und rechts



das aktive oder passive  Hinzufiigen/Loschen®-Symbol
(G4 oder [@) eingeblendet.
.

+ st links des Symbols eine der Nummern 1 maxi-
mal & eingeblendet, wird dieser Punkt durch An-
tippen des Symbols geldscht.

« Sind links des Symbols nur " zu sehen, setzt
Antippen des Symbols an der angefahrenen Po-
sition einen weiteren Punkt:



B 2 FreieMisc.  Hormal

Hinweis

MNach dem Setzen oder Léschen eines Punktes wer-
den die Gbrigen Punkte automatisch von links nach
rechts neu durchnummeriert.



- 3
+ Die Punkte ,L" und ,H" sind nicht l6schbar, wes-
halb das Symbol bei Anwahl eines dieser beiden
Punkte ausgegraut ist.
« Es sind bereits die maximal mdglichen 8 Punkte
zwischen den beiden Endpunkten gesetzt, wes-
halb kein weiterer Punkt gesetzt werden kann.

«  Offset”

Antippen des Wertefeldes ,Offset” aktiviert die Option
zur vertikalen Verschiebung der Steuerkurve:



Vertikal verschoben werden kann die Steuerkurve

durch Verschieben des gelben Rechteckes am linken

Displayrand wie auch mit Hilfe der nachfolgend be-
schriebenen Einstelloptionen.



Wertefelder X" und Y

Der ﬂusgewahlte Punkt kann durch Antippen des Wer-
tefeldes unter X" wahlweise horizontal wie auch durch
Antippen des Wertefeldes unter Y vertikal verscho-



ben werden, und zwar . __

... durch Verschieben des gelben Rechteckes am
linken oder unteren Displayrand.

... Indirekt nach Antippen des Symbols ™ durch
Ubernahme dieser Einstelloption in das Meni ,Di-
rekt Einstellung” des Funktions-Menis. Parallel
dazu wird das Offset-Wertefeld mit einem roten
Dreieck in der rechten oberen Ecke gekennzeichnet
bzw. der betreffende Punkt rot umrandet:



MNach Zuweisung eines Gebers im Meni Direkt
Einstellung” des Funktions-Menus kann dann damit
diese Option wahrend des Modellbetriebes  direkt”
justiert werden.



Hinweis
Wieder entfernt werden kann eine  Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

» Nach Antippen des Wertefeldes der Zeile | Y" und/
oder ,Offset” kann dasselbe mit den Tasten ~ ~ in
0,1 %-Schritten erfolgen:

= Antippen des Symbaols © setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

- Aktion"
Ist kein Schalter unter ,Geber” zugewiesenen, kann



der ausgewahlte Mischer alternativ durch Antippen des
Symbols aktiviert (@) oder deaktiviert (&) werden.
.Geber"

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird
der ausgewahlte Mischer ein- und ausgeschaltet.
Hinweis

Bel der Schalterzuordnung ist unbedingt auf uner-
winschte Wechselwirkungen, inshesondere im Zu-
sammenhang mit der Flugphasenumschaltung, zu
achten.



Antippen des Symbols £ in der linken oberen Ecke
schlieldt das Einstellmeni.

#F14524#



) Kreuz Mischer

Die maximal acht phasenunabhangigen Kreuzmischer
koppeln ahnlich einem V-Leitwerks-Mischer eine gleich-
A A" und eine gegensinnige ,4& v Steuerfunktion bei
jedoch freier Kanalwahl und wahlweiser Differenzierung
der gegensinnigen Funktion.



Kreuz Mischer erstellen

Antippen des ,+"-Zeichens erstellt den ersten Kreuz Mi-
scher



[ ]
Y KrevsMischer

1 Kriuz Misc..

Antippen eines Wenrtefeldes in der Spalte Nr.” oder M-
scher (Edit)” 6ffnet am unteren Displayrand ein Bedien-
feld:



M Freus Mischer
A b T o

+ i lEENEE - -
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile / Kreuz Mischer hinzufiigen
& Zeile / Kreuz Mischer loschen
Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine



il

Sicherheitsabfrage eingeblendet:

loschen Kreuz Mischer'?

Turlch

Antippen von ,0K" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile / Kreuz Mischer kopieren



S a8 oA

Zeile / Kreuz Mischer nach unten verschieben
Zeile / Kreuz Mischer nach oben verschieben
Details anzeigen

Zuriicksetzen

bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten®-Icons o6ffnet sich
das Bedienfeld zur Eingabe eines Mischernamens:

« » Eingabe des Mischernamens
B3 Shift (GroRbuchstaben)



EEZ3 Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern

BB Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schlielit das
Eingabefenster)

Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes

schliel3t das Bedienfeld.

.Kanal x“
Antippen des Wertefeldes dieser Spalte offnet ein Aus-

wahlmenil:



Weelbkl

« Antippen des gewlinschten Kanals ubernimmt die-
sen in die Spalte Kanal x".



» Antippen von ,zurick” bricht den Vorgang ab.

~Kanal y*
Antippen des Wertefeldes dieser Spalte 6ffnet ein Aus-

wahlmeni:




« Antippen des gewiinschten Kanals ubernimmt die-
sen in die Spalte Kanal y*.

« Antippen von _zurtick” bricht den Vorgang ab.
Das Ergebnis sieht dann beispielsweise aus wie folgt:

B rireus Mischer

1 HKreuz Misc. £




In obigem Beispiel betétigt der Seitenrudersteuerknip-
pel sowohl das standardmalig an Ausgang 4 ange-
schlossene erste wie auch das an Ausgang 8 ange-
schlossene zweite Seitenruderservo.

Hinweis
Der besseren ldendifizierbarkeit im spateren Umgang
mit dem Sender wegen ist ggf. der beispielhaft ver-

wendete Ausgang 8 im Untermeni ,Servoeinstellung”
des Basis-Menis von ,(8)" in ,.SR 2" umzubennen.

Soll der Seitenruderausschlag zusatzlich differenziert



werden, ist wie folgt vorzugehen:
,Differenzierung®

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
ein Bedienment am unteren Displayrand ein:

N Kreus Mischer
b K K &

1 HKreuz Misc..




« Antippen des Symbols ™ dbemimmt die ausge-
wahlte Einstelloption in das Ment , Direkt Einstel-
lung” des Funktions-Menis. Parallel dazu wird das
betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in
der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:



[ ]
Y KrevsMischer

1  Kreuz Misc.. (8]

MNach Zuweisung eines Gebers im Meni Direkt
Einstellung” des Funktions-Menus kann dann damit
diese Option wahrend des Modellbetriebes  direkt”
justiert werden.



Hinweis
Wieder entfernt werden kann eine  Direkt Einstel-
lung” nur im gleichnamigen Menii.

« Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen
+100% in Schritten von 5% einstellbar und mit den
Tasten ~ =~ in0,1%-Schritten.

= Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstel-
lung auf den Standardwert zuriick.

« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Wertefel-
des schlielit das Bedienfeld.
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Ring Limiter

Die Option Ring Limiter" ist zur Ansteuerung von bis zu
drei so genannten Voith-Schneider-Antrieben von Schiffs-
modellen vorgesehen. Diese waagrecht drehenden An-
triebe werden unter dem Schiff angeordnet, mit freiem
Zu- und Abstrom des Wassers in allen Richtungen.

Das Ansteuern und Verdrehen der senkrecht stehenden
Propellerblatter erfolgt je Voith-Schneider-Antrieb mit zwei
Servos, wobei beil den von Graupner unter den Best -Nr.
2358 und 2358 BL angebotenen Antrieben der maximale



Steuerweq aus mechanischen Grinden auf jeweils 4mm
begrenzt ist.

Diese 4 mm sind auch weiter kein Problem, solange

die Vorwarts-/Rickwérts- oder Links-/Rechts-Funktion
einzeln betatigt wird, da die Wege der zwei Servos pro
Antrieb sowohl mechanisch wie auch im Untermenii
_Servoeinstellung” des Basis-Menis entsprechend ab-
gestimmt werden kénnen. Problematisch wird die Sache
aber, wenn z_B. der eine Steuerknuppel zu 100% nach
vorne und gleichzeitig der andere voll zur Seite gedriuckt



wird und sich deshalb die beiden Steuerwege zu 141 %
Servoweqg oder 5,64 mm summieren. Die Steuermechanik
der Voith-Schneider-Antriebe lauft infolgedessen an und
die Servos ziehen im glnstigsten Fall unndtig Strom; im
Extremfall springt die Anlenkung ab oder es kommt gar zu
Schaden an Servos und/oder Antrieb.

Um derartigem Unheil vorbeugen zu kdnnen, stehen im
Sender mz-32 HoTT maximal drei ,Ring Limiter” zur Ver-
fligung:



B8 Ring Limiter
e tiame RENEENEY
1 Fingl

2 Hamg 3

Ring 3

Antippen eines der Wertefelder in den Spalte X Ein-
gang YY" und/oder X Ausgang Y" 6ffnet das jeweilige Aus-
wahlmenu. Zuvor sollten jedoch der besseren |dentifika-
tion der zuzuweisenden Funktionen wegen die bendtigten



Servoausgange im Untermeni ,Servoeinstellung” des
Basis-Menis passend umbenannt werden. Entsprechend
der dortigen Hilfestellung beispielsweise von der Stan-
dardvorgabe ...




... umbenannt in ,Gas 1%, Lenk 1" usw.

Im Rahmen des weiteren Vorgehens ist dann eindeutig
erkennbar, welche Funktion wo zugeordnet wird. Sodass
z.B. nach dem Antippen einer der beiden Felder auf der



Eingangsseite die Steuerfunktionen ,Gas” und ,Lenkung"
zur Auswahl stehen .

... und nach dem Antippen eines der Wenrtefelder auf der
Ausgangsseite die Steuerkandle und somit letztlich die



anzusprechenden Servos:

Standardmaliig ist sowohl auf der Eingangs- wie auch
auf der Ausgangsseite unter X" die Lenk- und unter ,Y*
die Gas-Funktion auszuwéhlen. Antippen der jeweils ge-



winschten Funktion dbernimmt diese in das jeweilige
Wertefeld, beispielsweise:

@ Ring Limiter

1 Ringl Lenkung Gas
Ring 2

Mit den Wertefeldern der Zeilen Ring 2" und/oder
Ring 3" ist ggf. gleichartig zu verfahren.



Spalte ,,Akt"

Antippen eines der Symbole in der Spalte ,Akt" aktiviert
'@ oder deaktiviert @& die entsprechende Option.



Spalte , Detail*

Antippen eines der Symbole ) in dieser Spalte dffnet das
entsprechende Einstellmeni mit eigener Hilfestellung,
beispielsweise:
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) Nur Mix Kanal

In diesem Menu wird bei Bedarf der normale Signalfluss
Zwischen eingangsseitiger Steuerfunktion und aus-
gangsseitigem Steuerkanal unterbrochen, die klassi-
sche” Geber-/Servo-Verbindung also de facto getrennt
werden. Beispielsweise um die eingangseitige Steuer-
funktion und den ausgangsseitigen Steuerkanal getrennt
voneinander nutzen zu knnen.



Spalten ,K.“ und ,,Servo*
Diese Spalten haben nur informativen Charakter.



Spalte ,Nur Mix*

Antippen des Symbols 71 in der Spalte ,Nur Mix" setzt
den ausgewahlten Kanal auf ,Nur Mix" (#7) und umge-
kehrt.

#E17S1#



5 Kanal Sequenzer
Mit dem hier zu beschreibenden Mentpunkt  Kanal Se-
quenzer” ...

= K. Sequencer

... konnen, startend von beliebig justierbaren Ausgangs-



positionen, exakt aufeinander abgestimmte Schritte von
bis zu drel Servos durch Umlegen eines Schalters ausge-
lost werden.

Damit kann beispielsweise das Offnen von Abdeckklap-
pen samt anschlielfendem Ausfahren eines Klapptrieb-
werks ebenso einfach programmiert werden wie das
Offnen eines Fahrwerkschachtes mit erneutem Schlie-
[fen einer der Abdeckklappen nach dem Ausfahren des
Fahrwerks bis hin zum Auffahren einer Kabinenhaube mit
nachfolgendem Kopfdrehen und Winken des Piloten. Vor-



aussetzung all dieser Aktionen ist jedoch, das ,Zerlegen”
des gewiinschten Bewegungsablaufes in eine sinnvolle
Abfolge von Einzelschritten.

Programmierung

Nach Antippen eines der Wertefelder neben 1%, ,2" oder
3" offnet sich ein Auswahlmeni mit den zur Auswahl ste-
henden Steuerkanélen des Senders, beispielsweise:



Hinweis

Vor der Erstellung der Screenshots fur diesen Hilfetext
wurden die Kanéle 10, 11 und 12 im Meni _Servo Einstel-
lung” des Basis-Menis zu Demonstrationszwecken pas-



send umbenannt.

Nach Zuweisung der dreil beispielhaften Steuerkanéle
sieht das Meni dann z.B. so aus:

Antippen der Nummer der einzustellenden Steuerfunktion



aktiviert deren Einstelloptionen. Parallel dazu wird deren
Bezeichnung in schwarzer Schrift auf weillem Untergrund
dargestellt, beispielsweise [ 2 ] [ Klappe aulien ]*:

Alle nachfolgend beschriebenen Einstellungen betreffen
somit immer nur die jewells aktive Steuerfunktion.

»Aktion“
Antippen des Symbols @ aktiviert die Option Kanal Se-



quenzer” und Antippen des Symbols @ deaktiviert diese
wieder.

Hinweis

Solange die Option ,Kanal Sequenzer” aktiv ist (&), kon-
nen die dieser Option zugewiesenen Steuerkanale ander-
weitig nicht betatigt werden.

~Geber

Antippen des Wertefeldes unter ,Geber” 6ffnet ein Aus-
wahlmenu:



Vollig unabhéngig von diesen Symbolen wird jedes belie-
bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknippel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-

wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines



Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispiels-
weise des 3-Stufen-Schalters SW1, wird das entspre-
chende Einstelldisplay eingeblendet:




Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wéhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung
umgekehrt.

In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisier-

te Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustellende
Bedienelement wirkt .

B ... wie ein Proportionalgeber mit einem Stellbereich
von =100 %.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem Stellbereich von 0%



100 %.
B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer vor-
eingestellten Schrittweite von 4%, welche im Men
Schalter Konfig." entsprechend angepasst werden
kann.
B ... als EIN-/AUS-Schalter.

« |n der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.

« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.



Hinweis
Zum Einstellen des Kanal Sequenzers” eignet sich ein
3-Stufen-Schalter besser als ein 2-Stufen-Schalter.

Symbole

Antippen des Symbols & setzt einen Punkt.

Antippen des Symbols © loscht den aktiven (grinen)
Funkt.

Antippen der Symbole = =) oder Betatigen des zugewie-
senen Schalters verschiebt die Markierung in Schritten
von 0,1 Sekunde nach links oder rechts, beispielsweise:



1 K. Sequenser

e

h,
T

Antippen des Symbols »» schaltet um auf Punkteinstel-
lung:



Antippen des Symbols © setzt den aktuellen Wert in ei-
nem aktiven Wertfeld zurtick auf den Standardwert.

Antippen des Zeitfeldes aktiviert dieses und blendet links
und rechts davon Pfeilsymbole ein:



Antippen der Symbole (3 &) oder Betatigen des zugewie-
senen Schalters verschiebt entsprechend den aktiven

{grinen) Punkt auf der Zeitachse in Schritten von 0,1
Sekunden .



Antippen des %-Feldes aktiviert dieses und blendet links
und rechts davon Pfeilsymbole ein:

Antippen der Symbole () (1) verschiebt entsprechend den
aktiven (granen) Punkt vertikal in Schritten von 0,1 Pro-



zent zur Einstellung der gewunschten Servoposition zum
gewahlten Zeitpunkt:

W EE] (v &«

Antippen des %mbols << schaltet zuriick auf das Aus-
gangsdisplay:



Die blaue Balkengrafik am rechten Displayrand visuali-
siert analog zur Servoanzeige die aktuelle Servoposition.
Mit weiteren Punkten und Steuerfunktionen ist gleichartig
Zu verfahren.
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[ Direkt Einstellung

Die Zuweisung von Einstelloptionen erfolgt ausschlieflich
in den jeweiligen Meniis durch Aktivieren des Bedienfel-
des der gewinschten Einstelloption und nachfolgendem
Antippen des dortigen Symbols ¥, beispielsweise:

L
‘{:I W ﬂ-'\.l"

Unmittelbar nach dem Antippen des Symbols ™ dffnet
sich das hier zu beschreibende Meni ,Direkt Einstellung”:



Servo Einst

Wie nachfolgend beschrieben, kann eine Direkt Einstel-
lung” jedoch nur in diesem Men geloscht werden.

Spalten ,Punkt” und ,Name*
Antippen eines Feldes in der Spalte Nr.” oder Name



Gffnet ein Bedienfeld am unteren Displayrand:

3y VR Expo (i) an.c [ulelli
B ol TEE - ¥
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.

@ ausgewahlte Zeile ,Direkt Einstellung” l6schen
Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Si-




cherheitsabfrage eingeblendet:

lgschen WMotor Stopp'?

Turlch

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.
+ ausgewdhlte Zeile nach unten verschieben



T ausgewahlte Zeile nach oben verschieben
# Bezeichnung bearbeiten
Mit dem Antippen des ,Bearbeiten™Icons 6ffnet sich
das Bedienfeld zur Anderung der Bezeichnung der
ausgewadhlten Zeile:
:» Eingabe der gewiinschten Bezeichnung
I3 Shift (GroRbuchstaben)

EEE3 Umschaltung zwischen Zeichen und Zif-
fern

I3 Lioschen letzies Zeichen



ENTER (Bestatigt die Eingabe und
schlielt das Eingabefenster)
» Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schliel3t das Bedienfeld.

Spalte , Geber”
Antippen eines der Wertefelder der Spalte ,Geber” 6ffnet
ein Auswahlmenii:



Vollig unabhéngig von diesen Symbolen wird jedes belie-
bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknippel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-

wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines



Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

+ Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, bei-
spielsweise des seitlichen Drehschiebers V2", wird
das entsprechende Einstelldisplay eingeblendet:




+ Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wahlten Elementes.

+ In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrich-
tung umgekehrt.

« In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisier-
te Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustellende
Bedienelement wirkt ..

B ... wie Proportional-Geber mit einem Stellbereich
von +£100%.
H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stell-



bereich von 0% bis 100%.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer
voreingestellten Schrittweite von 4 %, welche im
Meni ,Schalter Konfig." entsprechend angepasst
werden kann.

B ... wirkt als EIN-/AUS-Schalter.

In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.



Hinweise

« |Ist der Einstellwert der zur Direkt Einstellung” zu tuber-
nehmende Wert 0%, wie z.B. beim Vorgabewert der
HR-Trimmung im Meni _Servo-Einstellung®, ..




... dann entspricht die Mittelstellung eines dieser Ein-
stelloption im Meni  Direkt Einstellung” zugewiesenen
Proportional-Gebers (Knippel, DVx oder LVx) der Aus-
gangsposition, siehe Spalte Ausgang rechts aulien:




+ |st der Einstellwert der zur ,Direkt Einstellung” zu tber-
nehmende Wert UNGLEICH 0%, wie z.B. beim Vorga-
bewert auf der Minus-Seite der HR-Wegeinstellung im
Mena ,Servo-Einstellung®, ...




... dann wird der Wert der Spalte ,Ausgang” in der
Mittelstellung eines dieser Einstelloption zugewiese-
nen Proportional-Gebers (Knuppel, DVx oder LVx) auf
den Mittelwert aus den in den Spalten ,Min" und ,Max"
angezeigten Werten geéndert, siehe Zeile 2 in nachfol-
gender Abbildung:




Wird der Einstellbereich geandert, indem beispiels-
weise der Wert von Min" von 0,0 auf 50% angehoben
wird, betragt der Wert der Spalte ,Ausgang” dann wie-
der die ursprunglichen 100% und die ,Direkt Einstel-
lung” kann zwischen -50 und -150 % vorgenommen
werden:




+  Wird anstelle eines Proportional-GGebers (Knappel,
DVx oder LVx) ein Schalter (SWx) oder Digital-Geber
(DTx) zugewiesen, bleibt die Ausgangsposition der zur

Direkt Einstellung” ausgewahlten Einstelloption unver-
andert:



ﬂ Direkt Einst.

1 ServoEinst TS 150.0

7 Seno Einst TR 0.0 150.0 1001

Hinweis
Die Schrittweite der Digital-Geber kann im Menil
~Schalter Konfiguration™ angepasst werden.



Spalten ,Min“ und ,,Max"

In diesen beiden Spalten ist ggf. der Einstellbereich der
Direkt Einstellung” den modellseitigen Erfordernissen
anzupassen.

Antippen eines Wenrtefeldes dieser Spalten offnet ein Be-
dienfeld am unteren Displayrand:



M c * ~ -

Mit dem Schieber ist der ausgewahlte Wert zwischen
seinem jeweiligen Minimal- und Maximalwert in 1er-
und mit den Tasten ~ =~ in 0, 1er-Schritten einstellbar.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstel-



lung auf den Standardwert zurtick.

+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Wertefel-
des schlielit das Bedienfeld.

Tipp

Je schmaler der Einstellbereich, d. h., je geringer die Dif-

ferenz zwischen Min"- und ,Max"-Wert, umso feiner re-
agiert die Direkt Einstellung”.

Spalte ,Ausgang"”
In dieser Spalte wird der aktuelle Einstellwert visualisiert.



Spalten ,Stimme*

e [V
Die rechts daneben ausgewahlte akustische Meldung
wird nach jeder Betatigung des Bedienelementes der
ausgewdhlten Zeile ausgegeben.

e |

Die Ausgabe akustischer Meldungen ist deaktiviert.

Spalte ,Play”
Antippen des Symbols p spielt die Ansage ab.
#F20S1#



B Telemetrie

Hinweis

Abhangig von der Einstellung im Wertefeld der Option
Tele. Zyklus® erfolgt die Ubertragung von Telemetrie-
Daten gunstigstenfalls nur nach jedem vierten Datenpa-
ket. Infolgedessen erfolgt auch die Reaktion auf Bedien-
tasten oder Einstellungsanderungen im Rahmen einer
Telemetrie-Verbindung nur entsprechend verzdgert.



Achtung

Programmierungen am Modell oder an Sensoren dirfen
nicht im laufenden Modellbetrieb und nur bei ausgeschal-
tetem oder anderweitig stillgelegtem Motor vorgenommen
werdenl



Rx auswihlen
a Telermatrie

M

Bis zu vier Empfanger kénnen im Untermeni ,HF Kon-
fig." des Basis-Menis an einen Modellspeicher gebunden
werden. Eine Telemetrie-Verbindung kann jedoch immer



nur zu einem dieser Empfanger aufgebaut werden. Stan-
dardmaliig ist das immer der zuletzt gebundene. An die-
sen, ublicherweise als Hauptempfanger bezeichneten,
Empfanger sind ggf. auch alle Sensoren anzuschliefien
da nur der Ruckkanal des Hauptempfangers vom Sender
ausgewertet wird. Dieser ist im Untermeni  HF Konfig.®
des Basis-Meniis immer mit einem Hakchen in der Spalte
.T.sel" am rechten Displayrand gekennzeichnet:



Um nicht nur im Basis-Menu, sondern auch im  Teleme-
trie“-Menu die Daten der ggf. vorhandenen weiteren Emp-
fanger auf einfache Weise anzeigen und verwalten zu
kiénnen, kann auch in diesem Menil die Zuordnung ent-



sprechend angepasst werden.
Antippen des Wertefeldes Rx ausw.” o6ffnet eine Liste der
aktiven Empfanger:

Antippen des gewltnschten Empfangers dndert die Zuord-



nung als Hauptempfanger.

Achtung

Damit wird gleichzeitig auch die Zuordnung in der Spalte
.T. sel.” des Untermenis ,HF Konfig.” des Basis-Menus
geandert. Nach Abschluss der Einstellarbeiten ist also
gaf. die urspringliche Zuordnung wieder herzustellen!



Telemetrie Zyklus
a lelernatrm

M

Aktuell wird die Verwendung einer vom Standardwert
JImmer” abweichenden Einstellung nur dann empfohlen,
wenn es infolge von zwel relativ nahe beieinander plat-



Zierte, aber unabhangig voneinander von je einem eige-
nen Sender angesteuerte, Empfanger zu mehr oder we-
niger konstanten Storungen des Rickkanals kommt. Also
bel wechselseitigen Beeinflussungen der Ruckkanale, wie
sie beispielsweise bel einem Kamera-Kopter mit getrenn-
ter Steuerung von Kamera und Kopter oder Schleppmo-
dell fir Modell-Fallschirmspringer auftreten kénnen.

Wert | Erlauterung

Immer | Der Sender reagiert standardméliig auf den
Rickkanal des ausgewahlten Empfangers.



'4x/ 8x | Der Sender reagiert auf den Ruckkanal des
ausgewahlten Empfangers entsprechend ver-
_  zogert.
AUS Die Telemetrie-Funktionen des Senders sind
' abgeschaltet.



Anzeige HF Status

Antippen des Symbols - affnet eine weitere Displayseite
mit eigener Hilfestellung.



Einstellen & Anzeigen

Antippen des Symbols - affnet eine weitere Displayseite
mit eigener Hilfestellung.



Status Sensorverbindung
ﬂ' lelermatre

M

Wurde vor dem Einschalten der Empfangerstromver-
sorgung ein Sensor oder wurden mehrere Sensoren am
Hauptempfanger ordnungsgemal angeschlossen, wer-



den die nach Inbetriebnahme der RC-Anlage erkannten
Gerate am unteren Displayrand des  Telemetrie*-Meniis
mit einem grunen Balken markiert. Die Einstellmenis
dieser RC-Komponenten sind dann auch im Untermen
_Einstellen & Anzeigen® des Telemetrie-Menus Gber das
Auswahlfeld rechts unten zuganglich:



G! Einstelle
RX SERVO
>OUTPUT CH:
REVERSE

CENTER
TRIM

LIMIT-
LIMIT+
PERLOD

: 150%
: 150%
: lBmsec

V7,05
a1

: OFF
: 158Busec

B8Busec

@
CED

(¥




E) Telemetrie / Anzeige HF Status

Hinweis

Abhangig von der Einstellung im Wertefeld der Option
Tele. Zyklus® erfolgt die Ubertragung von Telemetrie-
Daten gunstigstenfalls nur nach jedem vierten Datenpa-
ket. Infolgedessen erfolgt auch die Reaktion auf Bedien-
tasten oder Einstellungsanderungen im Rahmen einer
Telemetrie-Verbindung nur entsprechend verzdgert.



Anzeige HF-Status

Dieses Display visualisiert die CQlualitat der Verbindung
zwischen Sender und Hauptempfanger. Besteht keine
Verbindung zu einem Empfanger, kann das Untermeni



zwar gedffnet werden, die Anzeigen aber bleiben leer.
Schalten Sie also ggf. |hre Empfangsanlage ein oder im
Untermeni Rx ausw.” des Telemetrie-Menis auf den
richtigen Empfanger um:

':E:J |u. (
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*+ Obere Reihe
Pegel der vom Empfanger kommenden Kanale 1 ... 75
des 2 4 GHz-Bandes in dBm am Sender.

* Untere Reihe
Pegel der vom Sender kommenden Kanadle 1 ... 75
des 2 4 GHz-Bandes in dBm am Empfanger.

Anmerkungen
+ Die Balkenhé&he ist ein Mal} far den jeweiligen Emp-
fangspegel, ausgedriackt in Form logarnthmischer Wer-



te mit der Einheit dBm (1mW = 0dBm).

+ 0dBm entspricht den beiden Grundlinien in der Grafik,
woraus sich ergibt, dass der Pegel umso schlechter ist
je hiher der Balken und umgekehrt.

+ Die Punkte Uber den Balken markieren die jeweils
schlechtesten Empfangspegel ab dem Offnen des Dis-
plays ,HF-Status®. Ein Reset dieser Punkte ist deshalb
durch Verlassen und emeutes Aufrufen dieser Anzeige
mdaglich.

« Zusatzlich zur grafischen Darstellung der Empfangspe-



gel werden links davon noch weitere Informationen in
Zahlenform ausgegeben. Diese bedeuten:

Wert
Tx Ant.

Tx Starke

Tx dBm

Erlauterung

' Clualitat in % der beim Sender eintref-

fenden Signalpakete des Empfangers

'Qualitat in % der beim Empfanger ein-

treffenden Signalpakete des Senders

' Pegel in dBm des beim Sender eintref-
fenden Signal des Empféangers



Verl. Zeigt die Anzahl der verlorenen Daten-
Datenp. pakete an
RHx Ant. Qualitat in % der beim Empfanger ein-
treffenden Signalpakete des Senders
Rx Starke | Clualitat in % der beim Sender eintref-
fenden Signalpakete des Empfangers

RxdBm | Pegel in dBm des beim Empfanger ein-
treffenden Signal des Senders



Spannung aktuelle Betriebsspannung der Strom-
| versorgung der Empfangsanlage

#50152#%



£) Telemetrie / Einstellen & Anzeigen

Hinweis

Abhangig von der Einstellung im Wertefeld der Option
Tele. Zyklus" im Display eine Ebene hoher, erfolgt die
Ubertragung von Telemetrie-Daten gunstigstenfalls nur
nach jedem vierten Datenpaket. Infolgedessen erfolgt
auch die Reaktion auf Bedientasten oder Einstellungsan-
derungen im Rahmen einer Telemetrie-Verbindung nur
entsprechend verzdgert.



Achtung

Programmierungen am Modell oder an Sensoren dirfen
nicht im laufenden Modellbetrieb und nur bei ausgeschal-

tetem oder anderweitig stillgelegtem Motor vorgenommen
werdenl

Hinweise
+ Eine ausfihrliche Beschreibung der Untermeniis von
Standardempfangern wie z. B. dem GR-12 oder GR-16

Ist in den Anleitungen der diversen Hand- und Pultsen-
der mit Display aus dem Graupner-Programm zu



finden. Bis auf die geringfigig andere Optik der Dar-
stellung im Senderdisplay des Senders mz-32 HoTT
sowie die nachstehend beschriebene Bedienung, sind
alle diese Beschreibungen 1 : 1 auf diesen Sender
ubertragbar.

Spezialempfanger, wie z.B. der Empfanger GR-18
HoTT (Best-Nr. 33579 oder S1019), wie auch Senso-
ren usw. sind mit eigenstandigen Varnanten des Menus
_Einstellen & Anzeigen” ausgestattet. Die Beschreibun-
gen dieser speziellen Untermenis sind in der jeweili-



gen Anleitung zu finden.
Funktion des kreuzformigen Tastenfeldes
* linke und rechte Auswahltaste
E Eimstellen &AL

RX SERYD ¥7.05¢
*>0DUTPUT CH: 81

—

REVERSE : OFF |'lg

CENTER  : 15@fusec —-
TRIM :  BOfusec
LIMIT- : 150%

LIMIT+ : 150%

PERLODD  : lBmsec




Analog zum Richtungspfeil rechts oben im eingerahm-
ten Displayteil (< ») wird mit der rechten oder linken
Taste zwischen den einzelnen Seiten der jeweiligen
Untermenis des Menus _Einstellen & Anzeigen” ge-
wechselt.

Ist nur eine spitze Klammer zu sehen, dann ist die je-
weils erste oder letzte Seite im Display aktiv. Ein Sei-
tenwechsel ist dann nur noch in die angezeigte Rich-
tung moglich.



obere und untere Auswahltaste
t! Emstellen &A.

RX SERVO V7.85¢
*0UTPUT CH: a1
REVERSE : OFF
CENTER 1 158Busec

TRIM :  BdBusec
LIMIT- @ 150%
LIMIT+ : 158%
PERLODD  : lBmsec

Menuzeilen, in denen Parameter gedndert werden
kénnen, sind durch eine vorangestellte spitze Klammer
(») markiert. Durch Antippen der unteren oder oberen



Taste wird dieser > -Zeiger eine Zeile abwérts oder
aufwarts beweqgt.
Nicht anspringbare Zeilen sind nicht veranderbar.

+ zentrale ,,ENTER" Taste

t! Emstellen &A.

RX SERYD ¥7.05<>
>0DUTPUT CH: 81
REVERSE : OFF

CENTER : 158Busec
TRIH :  BdBusec
LIKIT- : 150%
LIMLIT+ : 158%
PERLDD  : 1Bmsec




Antippen der zentralen Taste aktiviert oder deaktiviert
das Wernrtefeld eines verdnderbaren Parameters.
Solange ein Parameter invers dargestellt ist, kann der
ausgewdhlte Wert mit der oberen oder unteren Taste
innerhalb des maglichen Einstellbereiches verandert
werden.

Digitale Schalter

Der Sender mz-32 HoTT verfugt u_a. uber 64 Digitale
Schalter. Im Gegensatz zu den physischen Schaltern
SW1 .. SW8 des Senders, welche durch simples



Bewegen an passender Stelle direkt in die Modellpro-
grammierung zu integrieren sind, sind digitale Schalter
sowohl im Untermeni ,Digitale Schalter” des Spezial-
Menis zu konfigurieren und zu aktivieren wie auch
direkt im Empfanger dem gewinschten Ausgang bzw.
Anschluss zuzuweisen. Und zuletzt ist ggf. noch ein
Widget zu dessen Bedienung auf einem der Hauptdis-
plays zu platzieren.

Das Konfigurieren und Aktivieren der digitalen Schalter
wie auch das Setzen eines Widgets wird in den Hilfe-



texten der entsprechenden Menus beschrieben.

Die empfangerseitige Zuweisung der digitalen Schalter
kann sowohl im Untermeni  HF Konfig." des Basis-
Meniis wie auch in dem hier zu beschreibenden Unter-
meni Einstellen & Anzeigen® des ,Telemetrie*-Meniis
erfolgen. Es wird jedoch dringend empfohlen, nur von
einer der beiden Zuweisungsmaoglichkeiten Gebrauch
zu machen, da es anderenfalls zu untibersichilichen
Wechselwirkungen kommen kann.



Hinweise
+ Diese Funktion ist nur bei ausgewahlten Empfan-
gern mit aktueller Firmware maéglich.

+ Um Fehlfunktionen beim Zuweisen der Digitalen
Schalter zu vermeiden, darf wahrend deren Zuwei-

sung nur der jeweils davon betroffene Empfanger
im Betrieb sein.
Digitalen Schalter zuweisen Schritt-flr-Schritt

1. Den gewlnschten Empfanger als Hauptempfanger
in Betrieb nehmen und gaf. vorhandene weitere



Empfanger ausschalten oder anderweitig stilllegen.

. In das Unterment ,Einstellen & Anzeigen® des Tele-
metrie-Menus wechseln.

. Mit der rechten Auswahltaste auf die Seite RX FAIL
SAFE" wechseln.

. In der Zeile ,OUTPUT CH" ggf. den digital zu schal-
tenden Empfangerausgang, wie unter Funktion des
kreuzformigen Tastenfeldes” beschrieben, auswah-

len.

In der folgenden Abbildung ist das beispielswei-



se der Empfangeranschluss 10 des aktuell als
Hauptempfanger definierten HoTT-Empfangers:

RX FALL SAFE V7.85<>
>0UTPUT CH: [ PULSE
INPUT CH: 81

HODE : HOLD
F.2.P05. @ 1580usec
DELAY : B.75sec
FAIL SAFE ALL: ND
POSLTLON : 1988uscc

5. Abhangig von der am gewahlten Empfangeraus-
gang anzuschliefenden RC-Komponente den Stan-




dardwert ,PULSE" belassen oder auf ON/OFF"

umstellen.

— Auf PULSE" gestellte oder belassene Empféan-
gerausgange stellen das allgemein Ubliche ana-
loge Servosignal bereit.

— Auf ON/OFF" gestellte Empfangerausgange eig-
nen sich zum direkten Schalten von Gber einen
Vorwiderstand daran angeschlossenen Transis-
toren oder LEDs.



Hinweise

In den Empfangern GR-12, Best -Nr. 33506,
GR-16, Best -Nr. 33508, GR-24, Best -Nr.
33512, GR-32, Best-Nr. 33516 und GR-24
Pro, Best -Nr. 33583, sowie den Empfangemn
GR-16L, Best -Nr. 51021, GR-24L, Best -Nr.
51022, und GR-32L, Best-Nr. 51023, sind be-
reits entsprechende Vorwiderstande verbaut,
sodass LEDs direkt zwischen Servopuls und

.- -Ausgang angeschlossen werden konnen.



+ Ein Servobetrieb ist mit der Einstellung ,ON/
OFF* NICHT maglich.

6. In die Zeile ,INPUT CH" wechseln.

7. Zentrale ENTER-Taste zum Aktivieren des Wertefel-
des antippen.
Das Wertefeld wird invers dargestellt.

8. Den gewinschten Digitalen Schalter auswahlen,
beispielsweise ,D01"



10.

B Einstellen A iz} -

RX FALL SAFE V7.85¢» "
DUTPUT CH: 18 PULSE 0

INPUT CH: = ._ —
e Boto |£|[;]E]

F.5.P0S. : 1500usec [¥]
DELAY : B.75sec s
FAIL SAFE ALL: MO EmpRinger
POSLTLON : 198Busec .

_ Zentrale ENTER-Taste zum Abschlielien des Vor-

gangs antippen.
Das Wertefeld wird wieder ,normal” dargestelit.
Mit der Zuweisung weiterer Schalter ggf. gleichartig



verfahren.

Taste ,EMPFANGER*

Wurde vor dem Einschalten der Empféangerstrom-
versorgung ein Sensor oder wurden mehrere Sen-
soren am Hauptempfanger ordnungsgemal} ange-
schlossen, werden die nach Inbetriebnahme der
RC-Anlage erkannten Gerate am unteren Display-
rand des , Telemetrie*-Menis mit einem grinen Bal-
ken markiert:



Um zu den Telemetrie-Displays dieser Geréate zu
gelangen, ist im Display ,Einstellen & Anzeigen” das
mit ,Empfanger” beschriftete Wertefeld rechts unten
anzutippen ...



G! Emstellen &A.

RX SERYO ¥7.05¢
REVERSE : OFF

CENTER : 158Busec
TRIM :  BfBusec
LIMIT- + 150%
LIMIT+ s 150%
PERL1DD : 1Bmsec

... und in dem daraufhin eingeblendetem Auswahl-
fenster das gewunschte Gerat auszuwahlen:




Die Bedienung dieser Displays erfolgt genauso wie
vorstehend unter Funktion des kreuzformigen Tas-
tenfeldes” beschrieben.



Hinweis

Alle per ,Telemetrie“-Ment im Empfanger vor-
genommenen Einstellungen wie z. B. Fail-5afe,
Drehnchtungsumkehr, Limitierung von Wegen, Mi-
scher- und Kurveneinstellungen usw. werden aus-
schliefdlich in diesem gespeichert und deshalb 1im
Zuge des Umsetzen eines Empféangers in ein an-
deres Modell ggf. mit diesem auch Ubernommen.
HoTT-Empfanger sind daher sicherheitshalber neu
Zu initialisieren, sobald sie in ein anderes Modell



eingebaut werden.
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O System Warnungen
Spalte ,,Nummer“

Antippen eines der Nummemnfelder blendet am unteren
Displayrand ein Bedienfeld ein:



Ei-i THEE

Antippen des Symbols & verschiebt die ausgewahl-
te Zeile um jeweils eine Zeile nach unten; Antippen des
Symbols ¥ um jeweils eine nach oben. Antippen des
Symbols « schlieltt das Bedienfeld wieder.



Spalte ,Warnschwelle®

Antippen eines belegten Feldes blendet am unteren Dis-
playrand ein Bedienfeld ein:

« Der aktuelle Wert kann im Rahmen des jeweiligen Ein-



stellbereichs sowohl mit dem Schieber wie auch den
Tasten ~ ~ entsprechend anpasst werden.

* Antippen des Symbols ¢ setzt gednderte Einstellun-
gen auf den Standardwert zurtick.

« Antippen des Symbols +~ oder des aktiven Wertefel-
des schlie3t das Bedienfeld.

Spalte ,,Ankiindigung“
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte dffnet ein Aus-
wahldisplay:



In diesem kann die entsprechende Warnung generell akti-
viert oder deaktiviert wie auch die Art der Warnung beein-
flusst werden.



Spalte ,Play”
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte spielt die jewei-
lige Warnung in der gewahlten Einstellung ab.

#50251#



O Benutzer Warnungen
In diesem Menu kénnen benutzerspezifische Wamungen
insbesondere aus dem Bereich der Telemetriedaten konfi-
guriert werden:

M Bonutzer Warn

Hr Wamung
1 EMPF.AkKL:

2 EMPF Sends

3 EMPF.Temparatur




Spalte ,,Nummer*

Antippen eines der Nummernfelder blendet am unteren
Displayrand ein Bedienfeld ein:

+ o lEBTHEE -
» Antippen des Symbols + 6ffnet ein Auswahldisplay:



In der linken Spalte ist das gewiinschte Gerét aus-
Zuwahlen. Neben den vier in der Abbildung oben zu
sehenden Geraten stehen noch zur Auswahl: Emp-

fanger und Air ESC.



+ Passend zum ausgewahlten Gerat wird in der rech-
ten Spalte eine Auswahl von Ereignisse angeboten.

« Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab. Antip-
pen von ,Ok" tbernimmt die Auswahl in die entspre-
chende Zeile.

Antippen des Symbols & ldscht die ausgewahlte Zei-

le.

Antippen der Symbole &£ ¥ verschiebt die ausge-

wéhlte Zeile entsprechend nach unten oder oben.

Antippen des Symbols « schlieltt das Bedienfeld.



Spalte ,Warnschwelle®

1 EMPFAkku:

2  EMPF Sendorssg

3 EMPF.Temp

Antippen eines belegten Feldes blendet am unteren Dis-
playrand ein Bedienfeld ein:



W Benutzer Warn
. —

4 GENNiedrigste Zellenspy

B c = v ~ B -

= Der aktuelle Wert kann im Rahmen des jeweiligen Ein-
stellbereichs sowohl mit dem Schieber wie auch den
Tasten ~ =~ entsprechend anpasst werden.

* Antippen des Symbols ¢ setzt gednderte Einstellun-



gen auf den Standardwert zurtick.

+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Wertefel-
des schlielit das Bedienfeld.

Spalte ,,Ankiindigung®




Antippen eines Wenrtefeldes dieser Spalte dffnet ein Aus-
wahldisplay:

In diesem kann die entsprechende Warnung generell akti-
viert oder deaktiviert wie auch die Art der Warnung beein-



flusst werden.
Spalte ,Play”

Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte spielt die jewel-
lige Warnung in der gewahlten Einstellung ab.

#50351#



) Sensor Warnungen
In diesem Menu kénnen bestimmte Warnungen aus dem
Bereich der Telemetniedaten konfiguriert werden:

Antippen des Wertefeldes am oberen Displayrand dffnet



ein Auswahldisplay:

Antippen eines der zur Auswahl stehenden Geréte tber-
nimmt dieses in die Anzeige, z.B. Vano™:



' makimale_Entfernung

Symbol &
Antippen des Symbols blendet ein Bedienfeld ein:




« Antippen von ,Alles selektieren” setzt in jedem Werte-
feld der Spalte ,Ankinden” ein Hakchen.

« Antippen von ,Alles deselektieren” Ioscht in den Werte-
feldern der Spalte ,Ankinden” die Hakchen.

Spalte ,Vibration®

Antippen eines Wenrtefeldes dieser Spalte schaltet reih-
um durch die 10 auswahlbaren Varianten der Vibrations-
alarme sowie auf AUS"



Spalte ,,Ankiinden*
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte schaltet den
ausgewahlten Alarm _EIN" (&7) oder ,AUS" ().

Spalte ,,Warnung*
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte ofinet ein Aus-
wahlmenu:



| O T Wam

|

Antippen des Symbols & wechselt eine Ebene héher.
Antippen einer der wave-Dateien markiert diese und
spielt diese einmal ab.

Antippen des Symbols (» rechts oben spielt ab der



markierten Datei alle Dateien solange ab, bis entweder
das Symbol ) angetippt wird oder alle Dateien reithum
abgespielt sind.

« Antippen des Symbols ) rechts oben markiert diese
als ,ausgewahlt” und Antippen des Tarsymbols rechts
daneben Ubernimmt die ausgewahlte wave-Datel in die
Ausgangszeile.

— Antippen des Symbols X rechts oben setzt eine
Markierung zurick.
— Antippen des Tiursymbols bel unmarkierter wave-



Datei schlieltt das Auswahlmeni ohne Dateilber-
nahme.

Spalte ,Play”
Antippen des Symbols » spiglt die ausgewahlte Warnung
ab.

#50451#%



£ Geber Ankiinden
In diesem Menu kénnen von Gebern ausgeliste Ansagen
programmiert werden:

S Geber Ankiind,

Antippen des Symbaols & rechts oben blendet einen Hin-



weis ein:

Antippen des Symbols @ stellt um auf ,Phase” (&), und
umgekehrt:

Hinweise
+  Alle vor der Umstellung auf Phasen vorgenommenen



Einstellungen werden ausgeblendet, bleiben aber im
Hintergrund erhalten.

Sind Phasen eingerichtet, beziehen sich die aktuellen
Einstellungen immer nur auf die am oberen Display-




Antippen des  +"-Zeichens erstellt die erste  Ankindi-
gung”:

..., Geber Ankind. Hormal

1

Antippen des Wertefeldes in der Spalte Nr." 6ffnet am
unteren Displayrand ein Bedienfeld:



8 Geber Ankind.

+ BN ENEEE -
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile hinzufiigen
= Zeile ldschen
Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Si-



cherheitsabfrage eingeblendet:

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.
+ Zeile nach unten verschieben



T Zeile nach oben verschieben

+ Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schlielft das Bedienfeld.



Spalte ,Geber*
Antippen des Wertefeldes der Spalte ,Geber” 6ffnet ein

Auswahlmenii:

« Graue Symbole sind nicht auswahlbar.



« Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes
beliebige Bedienelemente des Senders, egal ob Steu-
erknuppel, Schalter, Dreh- oder sonstige Geber, durch
simples Bewegen des gewilnschten Elementes oder
Umlegen eines Schalters dem gewéahlten Eingang zu-
gewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, bei-
spielsweise des seitlichen Drehschiebers LV1", wird
das entsprechende Einstelldisplay eingeblendet:



« Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wéhlten Elementes.

« |n der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrich-
tung geandert.



» Ein Hackchen unter  Speicher® bewirkt, dass der
Schaltzustand solange bestehen bleibt, bis das Be-
dienelement emeut in diese Position gebracht wird.

+ In der Spalte ,Typ" stehen im Prinzip vier grafisch
visualisierte Wirkungsarten zur Auswahl. Der Aufga-
be entsprechend, ist hier das einzustellende Bedie-
nelement standardmafiig als EIN-/AUS-Schalter (H)
konfiguriert.

* |n der rechten Spalte wird das Ergebnis wegabhén-
qig visualisiert.



« Antippen von ,zurtick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.

Geber léschen

Antippen des zu ldschenden Gebers dffnet dessen Konfi-
gurationsmeni, beispielsweise:



« Antippen von loschen” 16scht den ausgewahlten Ge-
ber.

« Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.
« Antippen von ,OK" Gbermimmt ggf. vorgenommene



Konfigurationsdnderungen.

Spalte ,,Stimme*

Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte dffnet ein Aus-
wahlmeni:




Antippen einer der Zeilen &ffnet die entsprechende Unter-
auswahl, z.B. ,02_Func":

«  Antippen des Symbols [t wechselt eine Ebene héher.
« Antippen eines der Zahlen enthaltenden Symbole am



linken Displayrand wechselt zur entsprechenden Seite.

+  Antippen einer der wave-Dateien markiert diese und
spielt diese einmal ab.

+  Antippen des Symbols (» rechts oben spielt ab der
markierten Datei alle Dateien solange ab, bis entweder
das Symbol @) angetippt wird oder alle Dateien reihum
abgespielt sind.

«  Antippen des Symbols ¢ rechts oben markiert diese
als ,ausgewahlt” und Antippen des Tarsymbols rechts
daneben Ubernimmt die ausgewahlte wave-Datel in die



Ausgangszeile.

— Antippen des Symbols X rechts oben setzt eine
Markierung zurick. Antippen des Tursymbols bei
unmarkierter wave-Datei schlieldt das Auswahlmenii

ohne Dateiibernahme.

Spalte ,Artikel”

Zu manchen der mdglichen Ansagen ist die Auswahl er-
ganzender Ansagen maglich, z.B. kann die Ansage Mo-
tor” mit der Ansage EIN/AUS oder die Ansage Hdhe" mit
der Ansage ,\Wert" usw. kombiniert werden.



Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte dffnet ein
weiteres Auswahlmenil, in welchem die gewiinschte Zu-
satzansage ausgewahlt wird, wobei gaf. durch Blattern

oder Wischen werden weitere  Artikel” sichtbar gemacht
werden ..



[eir 1] Artiael

. sodass das Ergebnis dann beispielsweise so aussieht:



S Geber AnkOnd.  Mormal G'I IZE} 4

Malor s EIM/ALS

Spalte , Zyklus*
Antippen eines Wenrtefeldes der Spalte  Zyklus® dffnet ein
Bedienfeld:



uﬂl Yﬂ_f

« Mit dem Schieber oder den Tasten ~ ~ Ist eine belie-
bige Anzahl Zyklen zwischen 1 und 5 eingestellbar.

= Antippen des Symbols ¢ setzt eine gednderte Einstel-
lung auf den Standardwert zurtick.



+ Antippen des Symbols « oder des aktiven Wentefel-
des schlielit das Bedienfeld.

Spalte ,Verz.”

8 Geber Ankind.

Ak

EIN/ALS

ﬂ o - ~ B -
Wie zuvor unter  Zyklus® beschrieben, ist mit dem Schie-



ber oder den Tasten eine Zeitspanne zwischen 0.0 und
10.0 Sekunden als Pause zwischen den Zyklen einstell-
bar.

Spalte ,Play”
Antippen des Symbols p spielt die ausgewahlte Ansage
in der jeweils gewahlten Einstellung ab.

#505051#



B Sprach Ankiindigung
In diesem Menu kénnen bestimmten Ereignissen Ansa-
gen zugewiesen werden:

20, Sprach Ank.

Antippen des Symbols & rechts oben blendet ein Ein-



stellmend ein:

LAusléser

Antippen des Wertefeldes dieser Spalte dffnet die Schal-
terzuordnung.

Solange sich der dem Wertefeld dieser Spalte zugewie-
sene Schalter in seiner EIN-Position befindet, werden alle
in diesem Menu programmierten Ansagen im Rotations-



verfahren im unter Verzégerung” vorgegebenen Rhyth-
mus abgespielt.

.Wiederholen®

Antippen des Wertefeldes dieser Spalte dffnet die Schal-
terzuordnung.

Solange sich der dem Wernrtefeld dieser Spalte zugewie-
sene Schalter in seiner EIN-Position befindet, wird die
zuletzt abgespielte Ansage im unter Merzdgerung” vorge-
gebenen Rhythmus wiederholt.



Lverzogerung“

Antippen des Wertefeldes dieser Spalte 6ffnet am unte-
ren Displayrand ein Bedienfeld:

B o * ~ B ~
Der in diesem Wertefeld vorgegebene Wert bestimmt die



Pause zwischen den jeweiligen Ansagen.

*  Mit dem Schieber ist eine Zeit zwischen 0,0 und 60,0
Sekunden in Schritten von 1 Sekunde einstellbar und
mit den Tasten ~ = in 0,1-Sekunden-Schrtten.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstel-
lung auf den Standardwert zurtick.

= Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Wertefel-
des schlie3t das Bedienfeld.

Symbol @ oder =
Antippen des Symbols @ stellt um auf Phase® (&) und



umgekehrt:

Hinweise

+  Alle vor der Umstellung auf Phasen vorgenommenen
Einstellungen werden ausgeblendet, bleiben aber im



Hintergrund erhalten.

Sind Phasen eingerichtet, beziehen sich die aktuellen
Einstellungen immer nur auf die am oberen Display-
rand namentlich eingeblendete Phase:

Ay Sprach Ank. Mormal G'I IZ:BI 4




Programmierung

Antippen des ,+"-Zeichens oder ggf. eines Wertefeldes in
der Spalte ,Ankindigung” offnet ein Auswahlmenii:

In der linken Spalte dieses Auswahlmenis ist die ge-



winschte Kategorie und in der rechten Spalte die ge-
wiinschte Ansage aus dieser Kategorie auszuwahlen,
beispielsweise:

[1] Arkiredigung

Genera hats

Maximale Hihe

Antippen von ,OK" Ubernimmt die ausgewahlte Ansage.



Antippen von zurack™ bricht den Vorgang ab.

2, Sprach Ank. Normal G'I LE':I -

: e s -
| AR Hihae u

Spalten ,Vor*” und ,,Ankundigung”

Antippen eines Wertefeldes der Spalten Vor® oder An-
kindigung” 6ffnet ein Einstellmeni am unteren Display-



rand:

-]
o
+ @ TEEE -
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.

+ Zeile hinzufigen
= Zeile ldschen



MNach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Si-
cherheitsabfrage eingeblendet:

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.



Zeile nach unten verschieben

Zeile nach oben verschieben
Antippen des Hékchens oder des Nummemfeldes

schlieldt das Bedienfeld.

Spalte ,,Ankiindigung“
Antippen des Wertefeldes der Spalte ,Ankindigung” 6ff-

net ein Auswahlmeni, siehe weiter oben eingangs des
Abschnittes ,Programmierung”.

£
T



Spalte ,Ausldser”

. [V
Diese Ansage ist in der Liste der vom _Ausléser” reih-
um auszulésenden Ansagen enthalten.
Standardvorgabe.

. ||
Diese Ansage ist NICHT in der Liste der vom _Ausla-
ser’ auszulésenden Ansagen enthalten.



Spalte ,Play”

2, Sprach Ank.

«  Wird im linken Wertefeld der Spalte Play” ein Schalter
zugewiesen, siehe Beispiel in Zeile 3, i1st diese Ansage
(zusatzlich) durch Betatigen dieses Schalters individu-



ell abrufbar.
* Antippen des Symbols p spielt die Ansage ab.

#50651#



M Geber Schalter
In diesem Menu kénnen virtuelle Schalter programmiert
werden, welche automatisch bei einer bestimmten, aber
frei programmierbaren Geber- oder Steuerknippelpositi-
on einen Schaltvorgang ausldsen:

S Geber Schalter




Programmierung

Antippen des ,+"-Zeichens erstellt den Geber Schalter
LC1

B Geber Schalter




Spalten ,Nr.” und ,Name (Edit)"“

Antippen eines der beiden Wertefelder dffnet ein Einstell-
meni am unteren Displayrand:

B Geber Schalter

+ BN - -
Hellgraue lcons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.



Zeile hinzufiigen
Zeile loschen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Si-
cherheitsabfrage eingeblendet:




N e

Antippen von ,OK" bestéatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile nach unten verschieben
Zeile nach oben verschieben
Bezeichnung bearbeiten
Mit dem Antippen des ,Bearbeiten™Icons o6ffnet sich
das Bedienfeld zur Anderung der Bezeichnung der
ausgewahlten Zeile:
.. Eingabe der gewiinschten Bezeichnung

I3 Shift (GroRbuchstaben)



EEZ3 Umschaltung zwischen Zeichen und Zif-
fern
K3 Loschen letztes Zeichen
ENTER (Bestatigt die Eingabe und
schlielt das Eingabefenster)
» Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schlielft das Bedienfeld.

Spalte ,,Geber”
Antippen eines Wertefeldes der Spalte ,Geber” 6ffnet ein

Auswahlmend:



Vollig unabhéngig von diesen Symbolen wird jedes belie-
bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknippel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-

wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines



Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispiels-
weise des K'1-Steuerknippels (5t1), wird das entspre-
chende Einstelldisplay eingeblendet:




Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wéhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung
umgekehrt.

In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisierte
Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustellende Bedie-
nelement wirkt ..

B ... wie Proportional-Geber mit einem Stellbereich
von 100 %.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbe-



reich von 0% bis 100 %.
B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer vor-
eingestellten Schrittweite von 4%, welche im Men
Schalter Konfig." entsprechend angepasst werden
kann.
B ... wirkt als EIN-/AUS-Schalter.
« |n der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.



S Geber Schaller

Spalte ,,Punkt”

Die Grafik links in der Spalte ,Punkt® visualisiert die aktu-
elle Position des jeweiligen Gebers und der senkrechte
rote Strich die Position des Schaltpunkies.



Antippen eines Wertefeldes der Spalte ,Punkt” 6ffnet gin
Bedienfeld am unteren Displayrand:

S Geber Schalter

M c ] * ~ -

«  Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen
+100% In Schritten von 5% einstellbar und mit den



Tasten ~ =~ in0,1%-Schritten.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstel-
lung auf den Standardwert zurtick.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefel-
des schlielit das Bedienfeld.



Spalte ,Ausgang"“

B Geber Schalter

In der Spalte Ausgang” wird der Schaltzustand des je-
weilligen Geberschalters visualisiert.
#507S1#



O Logische Schalter

In diesem Menu kdénnen zwei Schalter, Geberschalter
und/oder logische Schalter, oder eine beliebige Kombina-
tion davon, in einer UND"-, ODER"-, ,Gleich®*- oder ,Un-
gleich"-Schaltung miteinander verkntpft werden.
Insgesamt 12 logische Schalter L1 ... L12" kénnen pro-
grammiert werden.



Programmierung

Antippen des ,+"-Zeichens erstellt den Logischen Schal-
ter L1



Spalten ,Nr.” und ,Name (Edit)*“

Antippen eines der beiden Wertefelder &ffnet ein Einstell-
menu am unteren Displayrand:



+ nHEEEE - -~

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile hinzufiigen
= Zeile ldschen
Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Si-



cherheitsabfrage eingeblendet:

wchen Loeich.Sch,'?
Idschen Logisch.3ch

Turlch

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.
+ Zeile nach unten verschieben



T Zeile nach oben verschieben
# Bezeichnung bearbeiten
Mit dem Antippen des ,Bearbeiten™Icons 6ffnet sich
das Bedienfeld zur Anderung der Bezeichnung der
ausgewadhlten Zeile:
:» Eingabe der gewiinschten Bezeichnung
I3 Shift (GroRbuchstaben)
EEE3 Umschaltung zwischen Zeichen und Zif-
fern
I3 Lioschen letzies Zeichen



ENTER (Bestatigt die Eingabe und
schlielt das Eingabefenster)

» Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schliel3t das Bedienfeld.

Spalte ,,Geb. 1“ und ,,Geb. 2“

Antippen eines Wertefeldes der Spalte ,Geb. 1% oder
_Geb. 2" 6ffnet ein Auswahlmenu:



Vollig unabhéngig von diesen Symbolen wird jedes belie-
bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknippel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-

wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines



Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispiels-
weise des Schalters SW6, wird das entsprechende Ein-
stelldisplay eingeblendet:




Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wéhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung
umgekehrt.

In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisierte
Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustellende Bedie-
nelement wirkt ..

B ... wie ein 3-Stufen-Schalter mit einem Stellbereich
von -100%, 0% und +100 %.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbe-



reich von 0% und 100%.
B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer vor-
eingestellten Schrittweite von 4%, welche im Men
Schalter Konfig." entsprechend angepasst werden
kann.
B ... als EIN-/AUS-Schalter.
« |n der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.



Spalte , & “
Mach dem Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte
wird ein Auswahlmeni eingeblendet:




JUND" &

Der logische Schalter ist nur dann geschlossen (&),
wenn sich beide Schalter in der ,EIN“-Position befin-
den.

JODER" |

Der logische Schalter ist bereits geschlossen (&),
wenn sich einer der beiden zugewiesenen Schalter in
der ,EIN“-Position befindet.

Gleich” =

Der logische Schalter ist geschlossen (£), wenn sich



beide Schalter in derselben physischen Schaltposition
befinden, beispielsweise beide Schalter ,vorne” oder
Jhinten”.

Ungleich® =

Der logische Schalter ist geschlossen (), wenn sich
die beiden Schalter NICHT in derselben physischen
Schaltposition befinden, beispielsweise ein Schalter
vome“, der andere _hinten”.



Spalte ,Ausgang"“

In der Spalte Ausgang” wird der Schaltzustand des je-
weilligen Geberschalters visualisiert.



Hinweis

Da aufgrund der Vielfalt der mdglichen Schalterkombina-
tionen deren jeweiliges Zusammenspiel als Logischer
Schalter” nicht erschdpfend beschrieben werden kann, ist
sicherheitshalber die konkrete Schalterprogrammierung
iImmer anhand des gewlnschten Schaltzustandes des
Ausgangs zu testen und ggf. entsprechend zu korrigieren.

#50851#



0 Kombischalter

In diesem Menu kénnen die Positionen von bis zu vier
Gebem oder Schaltern dergestalt miteinander verknipft
werden, dass in Summe nur dann ein Ereignis ausgelost
wird, wenn die beteiligten Bedienelemente exakt diese
Positionen einnehmen. Beispielsweise indem die dann
aktive Schalt-Position des Kombischalters eine Ansage
auslost usw.



Programmierung

Ml Kombischalter

Antippen des ,+"-Zeichens erstellt den Kombischalter
BT



KombaSch.

Spalten ,Nr.” und ,Name (Edit)*“

Antippen eines der beiden Wertefelder &ffnet ein Einstell-
menu am unteren Displayrand:



+ nHEEEE - -~

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile hinzufiigen
= Zeile ldschen
Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Si-



cherheitsabfrage eingeblendet:

e ‘KombiSch,'T

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.
+ Zeile nach unten verschieben



T Zeile nach oben verschieben
# Bezeichnung bearbeiten
Mit dem Antippen des ,Bearbeiten™Icons 6ffnet sich
das Bedienfeld zur Anderung der Bezeichnung der
ausgewadhlten Zeile:
:» Eingabe der gewiinschten Bezeichnung
I3 Shift (GroRbuchstaben)
EEE3 Umschaltung zwischen Zeichen und Zif-
fern
I3 Lioschen letzies Zeichen



ENTER (Bestatigt die Eingabe und
schlielt das Eingabefenster)

» Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schliel3t das Bedienfeld.

Spalten ,,Geb. 1 ... ,,Geb. 4“

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalten dffnet ein
Auswahlmenii:



Vollig unabhéngig von diesen Symbolen wird jedes belie-
bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknippel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-

wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines



Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispiels-
weise des Schalters SW6, wird das entsprechende Ein-
stelldisplay eingeblendet:




Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wéhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung
umgekehrt.

In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisierte
Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustellende Bedie-
nelement wirkt ..

B ... wie ein 3-Stufen-Schalter mit einem Stellbereich
von -100%, 0% und +100 %.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbe-



reich von 0% und 100%.
B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer vor-
eingestellten Schrittweite von 4%, welche im Men
Schalter Konfig." entsprechend angepasst werden
kann.
B ... als EIN-/AUS-Schalter.
« |n der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.



Spalte ,,Speichern®

Sind alle gewlnschten Geber oder Schalter zugewiesen,
sind diese in die Position zu bringen, die in Summe den
gewiinschten Schalteffekt ergeben soll, beispielsweise:

M| Kombischalter




Durch Antippen von ,Speichern” werden diese Positionen
in den Speicher dbernommen und gleichzeitig das Ergeb-
nis in der Spalte Ausgang” entsprechend angezeigt:

Sobald auch nur einer der Geber ader Schalter dieser Zu-



sammenstellung eine andere Position einnimmt, wird der
Ausgang inaktiv (i)

#50951#



Digitale Schalter

Der Sender mz-32 HoTT verfugt u.a. tber 64 Digitale

Schalter. Im Gegensatz zu den physischen Schaltern

SW1 ... SW8 des Senders, welche durch simples Bewe-

gen an passender Stelle direkt in die Modellprogrammie-

rung zu integrieren sind, erfordert die Erstellung digitaler

Schalter ein mehrstufiges Vorgehen:

1. Die grundlegende Konfiguration sowie die Aktivierung
(@) oder Deaktivierung (&) eines digitalen Schalters
durch Antippen des entsprechenden Symbols erfolgt



in diesem Untermeni Digitale Schalter” des Spezial-
Meniis. Bei Bedarf kann in diesem Menil auch jeder
aktivierte Digitale Schalter durch Antippen des Werte-
felds der Spalte ,EIN/AUS" bedient werden.

- Wie in den jeweiligen Hilfetexten beschrieben, ist jeder
bendtigte digitale Schalter direkt im Empfanger entwe-
der im Untermend ,HF Konfig.” des Basis-Menus oder
im Display _Einstellen & Anzeigen® des Untermeniis
Telemetrie” des Spezial-Menis dem gewinschten
Empfangerausgang bzw. -anschluss zuzuweisen. In



diesem Zusammenhang wird jedoch dringend emp-
fohlen, generell nur von einer der beiden Zuweisungs-
maglichkeiten Gebrauch zu machen, da es anderen-
falls zu unubersichtlichen Wechselwirkungen kommen
kann.

. Abhangig davon, ob am jewelligen Empfangeran-
schluss Standardkomponenten wie z. B. Servos, Fahr-
tenregler usw. oder tber einen Yorwiderstand direkt
zu schaltende Transistoren oder LEDs angeschlossen
werden, ist der jeweilige Empfangerausgang auf Puls®



I zu belassen oder zuriickzustellen oder durch Antip-
pen des Symbols Puls® (@) auf Pegel” (&) umzustel-
len.

Hinweise

+ Diese Funktion ist nur bei ausgewahlten Empfan-
gern mit aktueller Firmware méglich.

+ Um Fehlfunktionen beim Zuweisen der Digitalen
Schalter zu vermeiden, darf wéahrend deren Zuwei-
sung nur der jeweils davon betroffene Empfanger
im Betrieb sein.



In den Empfangern GR-12, Best -Nr. 33506, GR-16,
Best -Nr. 33508, GR-24, Best.-Nr. 33512, GR-32,
Best -Nr. 33516 und GR-24 Pro, Best -Nr. 33583,
sowie den Empfangern GR-16L, Best.-Nr. 51021,
GR-24L, Best.-Nr. 51022, und GR-32L, Best.-Nr.
51023, sind bereits entsprechende Vorwiderstiande
verbaut, sodass LEDs direkt zwischen Servopuls
und ,-"-Ausgang angeschlossen werden kdinnen.
Ein Servobetrieb ist mit der Einstellung Pegel® (&)
NICHT méglich. Antippen von Pegel” (7)) stellt ggf.



den Ausgang zurtick auf Puls® (@).
4 Zuletzt sind gaf. noch die bendétigten Widgets auf den
Seiten des Hauptdisplays zu platzieren um die digita-
len Schalter von da aus bedienen zu kénnen.



Digitale Schalter konfigurieren

+ Spalten ,,Nummer® und ,,Name*“

Antippen eines der beiden Wertefelder dieser Spalten
blendet am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:



EREEEEE - -
* Antippen des Symbols # &ffnet eine Bildschirm-
tastatur zur Anderung des vorgegebenen Namens.

« Antippen des Symbols ~ oder des Nummem- bzw.
Namenfeldes schliet das Bedienfeld.



Spalte , Akt

Antippen eines Symbols dieser Spalte aktiviert (&)
oder deaktiviert (J&) den jeweiligen Digitalen Schalter.

Spalte ,,EINJAUS*
Ist der betreffende Digitale Schalter in der Spalte Akt

aktiviert (@), kann dieser durch Antippen des Wenrtefel-
des der Spalte .EIN/AUS" bedient werden:



+ Spalte ,Modus*®

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte dffnet ein
Auswahldisplay:



EINJAUS®

Mit jedem Schaltimpuls wird von AUS" nach EIN",
und umgekehrt, umgeschaltet.

Jegliche Zeitvorgaben in der Spalte Verz.” sind wir-



kungslos.

»Puls®

Antippen von ,AUS" schaltet um auf EIN" und das
am entsprechenden Empfangerausgang ange-
schlossene Gerat wechselt einmalig fur die Dauer
der rechts eingestellten Zeitspanne in die EIN“-Po-
sition.

Hinweis

Im Meni ,Digitale Schalter® bleibt nach dem Aus-
l6sen eines Pulses das Wertefeld auf [EIN® und ist



erst wieder auf AUS" zu stellen bevor ein erneuter
Fuls ausgeltst werden kann.

Das auf einem der Hauptdisplays zu platzierende
Widget wirkt als Tastschalter und schaltet dieselbe
Funktion mit dem ersten Antippen auf EIN".

»Blinken*
Antippen von ,AUS" schaltet um auf EIN".

Das am entsprechenden Empfangerausgang an-
geschlossene Geréat wechselt automatisch solange
zwischen EIN" und ,AUS" bis das Wertefeld wieder



auf  AUS" gestellt wird, wobei die rechts eingestell-
ten Zeitspanne sowohl die Dauer der EIN"- wie
auch ,AUS"-Phase bestimmt.

+ Spalte  Verz."
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte blendet am
unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:



H o | - L ﬂ i v
«  Sowohl mit dem Schieber als auch mit den Tasten
« =~ |steine beliebige Zeitspanne zwischen 0,1

und 10 Sekunden in 0,1-Sekundenschritten einstell-
bar.



« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert von 0,5 Sekunden
Zurick.

+ Antippen des Symbols + oder des aktiven Werte-
feldes schliel3t das Bedienfeld.

#51051#



B Sensor Schalter

In diesem Menu kénnen Sensordaten als Input fur Schalt-
funktionen genutzt werden, beispielsweise um bel einer
bestimmten Anzahl Verlorener Datenpakete” einen Alarm
auszuldsen usw.

Programmierung




Antippen des ,+"-Zeichens offnet ein Auswahlmeni:

In der linken Spalte dieses Auswahlmenis ist die ge-
winschte Kategorie und in der rechten Spalte die ge-
wiinschte Signalquelle dieser Kategorie auszuwéhlen,



beispielsweise:

Antippen von ,OK" ibermimmt die ausgewahlte Signal-
quelle. Antippen von zurick” bricht den Vorgang ab.



Spalten ,Nr* und ,Name*

Antippen eines Wertefeldes der Spalten Nr* oder Name®
offnet ein Einstellmend am unteren Displayrand:

I SemsorSch

+ BN - -
Hellgraue lcons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.



Zeile hinzufiigen
Zeile loschen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Si-
cherheitsabfrage eingeblendet:

bschwn "SenmanSch,'?

Turbch



N e

Antippen von ,OK" bestéatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile nach unten verschieben
Zeile nach oben verschieben
Bezeichnung bearbeiten
Mit dem Antippen des ,Bearbeiten™Icons o6ffnet sich
das Bedienfeld zur Anderung der Bezeichnung der
ausgewahlten Zeile:
.. Eingabe der gewiinschten Bezeichnung

I3 Shift (GroRbuchstaben)



EEE) Umschaltung zwischen Zeichen und Zif-
fern

3 Lioschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und
schlielt das Eingabefenster)

» Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schliel3t das Bedienfeld.
Spalte ,Artikel”

Zum Andern der Datenguelle eines bestehenden ,Sensor
Schalters” 6ffnet Antippen eines Wertefeldes dieser Spal-



te das entsprechende Auswahlmen:

Emplanger
G Fd

Antippen von ,OK" Ubemimmt die ausgewahlte Signal-
quelle. Antippen von _zurick” bricht den Vorgang ab.



Spalte ,Logischer”
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte dffnet ein
Auswahlmenil:

[rir 1] Laginchar

Es stehen vier grafisch visualisierte Schaltschwellen zur



Auswahl. Das auszuwdahlende Element schaltet .
m_ unterhalb dem eingestellten Wert.

_m  oberhalb dem eingestellien Wert.

M innerhalb der eingestellten Werte.

BB aulierhalb der eingestellten Werte.

Spalte ,Warnschwelle 1

Ist das Symbol fir ,unterhalb® (m_) oder ,oberhalb” (_m)
der Schaltquelle gewahlt, ist der gewiinschte Grenzwert
unter Warnschwelle 1° einzustellen. Das Wertefeld von
Warnschwelle 2" ist unzugénglich:



Spalte ,Warnschwelle 2*

Ist das Symbol fur ,innerhalb” (_m_) oder ,aulerhalb®
(I_m) der Schaltquelle ausgewahlt, ist auch in dieser Spal-
te ein Wert einzustellen:



Antippen eines der Wertefelder der Spalte Warnschwelle
1" oder Warnschwelle 2 dffnet ein Bedienfeld am unte-
ren Displayrand:



M c * ~ -

= Abhangig von der Art des Wertes und dessen Ein-
stellbereich ist der Wert sowohl mit dem Schieber
als auch mit den Tasten ~ =~ entsprechend ein-
stellbar.



« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.

Spalte , halten”

Wird im Wertefeld dieser Spalte ein Schalter zugewiesen,
kann mit diesem der in der Spalte ,Ausgang” angezeigte
Schaltzustand angehalten werden, beispielsweise:



Dieser ,Sensor Schalter” ist dann uberall da, wo Schalter
entsprechend ausgewéhlt werden kénnen, auswéhlbar:



#51151#



0 Varioton

In diesem Menu kann die Ausgabe von Variotonen indivi-
dualisiert werden.



Geber

Im Wertefeld unter ,Geber” kann bei Bedarf ein Geber
oder Schalter zum Aktivieren und Deaktivieren des Vario-
tones zugewiesen werden.

Antippen des Wertefeldes dffnet das Auswahlmeni:



Vollig unabhéngig von diesen Symbolen wird jedes belie-
bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknippel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-

wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines



Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispiels-
weise des Schalters SW6, wird das entsprechende Ein-
stelldisplay eingeblendet:




Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wéhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung
umgekehrt.

In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisier-

te Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustellende
Bedienelement wirkt .

B ... wie ein 2-Stufen-Schalter mit einem Stellbereich
von -100% und +100%.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbe-



reich von 0% und 100%.
B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer vor-
eingestellten Schrittweite von 4%, welche im Men
Schalter Konfig." entsprechend angepasst werden
kann.
B ... als EIN-/AUS-Schalter.
« |n der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.



Totband (Min/Max)

In diesen beiden Wertefeldern kann der Bereich definiert
werden, in welchem kein Varioton ausgegeben werden
soll.

Antippen eines der beiden Wertefelder &ffnet ein Bedien-
feld am unteren Displayrand:



M c * ~ -

Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen 0
und 10 m/sec in Schritten von 0,1 m/sec einstellbar und
mit den Tasten ~ = in 0, 1-Schritten.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstel-



lung auf den Standardwert zurtick.
+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Wertefel-
des schlielit das Bedienfeld.

Sensor

Im Wertefeld unter ,Sensor” kann ggf. ein bestimmter
Sensor als Quelle der Varioténe ausgewahlt werden falls
mehrere Vario-Sensoren zur gleichen Zeit aktiv sind.
Antippen des Wertefeldes 4ffnet ein entsprechendes Aus-
wahlmeni, beispielsweise:



Bel Einstellung von JAuto” wahlt der Sender automatisch
das Signal eines der aktiven Vario-Sensoren.

Antippen des gewlnschiten Sensors dbernimmt diesen;
Antippen von ,zurick” bricht den Vorgang ab:



,Reset”

Antippen des lcons © setzt die Anzeige der minimalen
und maximalen Steigrate links und rechts aullen am unte-
ren Displayrand sowie die Dreiecksmarkierung unterhalb
der unteren Skala zurtick.



Das blaue Rechteck zwischen den beiden Skalen dndert
entsprechend der aktuellen Steig- oder Sinkrate perma-
nent Position und angezeigten Wert.

HS1251#



£ Lehrer / Schiiler

In diesem Meni wird das Verhalten des Senders im Leh-
rer-/Schiler-Betrieb konfiguriert.

Auch wenn das Modell bereits im Schiler-Sender einpro-
grammiert ist, ist es dennoch komplett, d. h. mit all sei-
nen Funktionen einschlielflich Tnmmungen und etwaigen
Misch- und Koppelfunktionen in einen Modellspeicher-
platz des Lehrer-Senders einzuprogrammieren oder, falls
maglich, in den Lehrer-Sender zu kopieren.

Besteht im Schiler-Sender noch keine geeignete Mo-



dellprogrammierung, dann ist bei Sendern der Serien
.mc”, mx" und ,mz" am besten ein freier Modellspeicher-
platz mit dem bendtigten Modelltyp zu aktivieren, dieser
sicherheitshalber mit dem Modellnamen ,Schiler® zu
kennzeichnen und die Steueranordnung (Mode 1 ... 4)
sowie gaf. ,Gas min oder Pitch min vome/hinten” an die
Gewohnheiten des Schilers anzupassen. Alle anderen
Einstellungen sowie alle Misch- und Koppelfunktionen er-
folgen dann ausschlielilich im Lehrer-Sender und werden
von diesem zum Empféanger ubertragen.



Bei der Zuordnung der Steuerfunktionen sind die tblichen
Konventionen einzuhalten.

Sofern neben den Funktionen der beiden Kreuzknuppel
(1 ... 4)weitere Steuerfunktionen dem Schiler-Sender
ubergeben werden sollen, sind in den entsprechenden
Menis des Schiler-5Senders denjenigen Eingangen, die
den im Ment Lehrer/Schiler” des Lehrer-Senders frei
gegebenen Funktions- oder Gebereingangen 5 ... max.
16 entsprechen, abschlielfend noch Bedienelemente zu-
Zuweisen.



Hinweis

+ Falls schillerseitig einem Kanal kein Geber zugewie-
sen ist, bleibt das davon betroffene Servo bzw. bleiben
die betroffenen Servos solange in der Mittenposition
stehen, bis die Ubergabe auf den Schiler-Sender wie-
der beendet ist.

« Vollig unabhangig von den diesbheziglichen Vorgaben
des Lehrer-Senders MUSS bei einem Schilersen-
der vom Typ mx-10 HoTT mit Firmwarestand V1a20
das Schulungsmodell IMMER an den Schiler-Sender



gebunden sein. Dariber hinaus ist es fur einen korrek-
ten Schulungsbetrieb zwingend erforderlich, dass im
zur Schulung verwendeten Modellspeicher des Leh-
rer-Senders alle Wertefelder der Spalte ,RX" des Un-
termenis HF Konfig® auf " gestellt sind. Also Rx1
... Rx4 ohne Bindung zu einem Empfanger sind:




Programmierung

nAKt"

Antippen des Wertefeldes aktiviert (@) oder deaktiviert
(®) das Lehrer-/Schiiler-System des Senders.



~Modus*®

Antippen des Wertefeldes unter Modus™ schaltet um von
JLehrer- auf Schiiler’-Modus und umgekehrt.

1. .Lehrer®




.Geber"

Um zwischen Lehrer- und Schiler-Betrieb umschalten zu
konnen ist im Wertefeld unter ,Geber” ein Schalter, vor-
zugsweise ein selbstrickstellender, zuzuweisen.
Antippen des Wertefeldes dffnet das Auswahlmeni:



Vollig unabhéngig von diesen Symbolen wird jedes belie-
bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknippel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-

wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines



Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispiels-
weise nach dem Antippen der selbstriickstellenden Seite
des Schalters SW2, wird das entsprechende Einstelldis-
play eingeblendet:



Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wéhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung
umgekehrt.



« In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisier-
te Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustellende
Bedienelement wirkt .
B ... wie ein 3-Stufen-Schalter mit einem Stellbereich
von -100 %, 0% und +100 %.
B ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbe-
reich von 0%, 50% und 100 %.
B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer vor-
eingestellten Schrittweite von 4%, welche im Men
Schalter Konfig." entsprechend angepasst werden



kann.

B ... als EIN-/AUS-Schalter.
« |n der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang

ab.
»K.“ (Kanal)

Antippen des Wertefeldes unter K.* 6ffnet ein Auswahl-
meni mit eigener Hilfestellung:



.verbinden®

Antippen des Wertefeldes unter Verbinden® schaltet um
zwischen  Drahtlos” und ,D.S.C" und umgekehrt. Je nach
Verbindungsart ist die zutreffende Einstellung zu wahlen.



Hinweis fiir den D.S.C_-Betrieb

Sobald das LS-System aktiv geschaltet ist (@), wird im
Mena E/A Konfig® der In/Out-Pfad automatisch an den
Lehrer"-Modus angepasst, beispielsweise:




.Binden®
Hinweise

Dieser Mentupunkt ist nur zuganglich, wenn im Werte-
feld unter ,Verbinden® ,Drahtlos” ausgewahlt ist.
Wahrend des Binde-Vorgangs sollte der Abstand der
beiden Sender nicht allzu grols sein. Gof. ist die Posi-
tionierung der beiden Sender zu andern und der Bin-
de-Prozess ermneut auszuldsen.

Der Empfanger des Schulungsmodells muss bereits
an einen der beteiligten Sender, in der Regel an den



Lehrer-5Sender, gebunden sein.
Der Binde-Vorgang wird entsprechend der Anleitung des
Schiiler-Senders (meist) in dessen LS-Meni und unmit-
telbar anschlielfend am Lehrer-Sender mz-32 durch An-
tippen des Wertefeldes unter ,Binden” gestartet.
MNach dem Ausldsen des Bindevorganges wird dblicher-
weise in beiden Sendern fur kurze Zeit Binden® und dann
_EIN" eingeblendet. Damit ist der Bindeprozess abge-
schlossen.
Sollte dagegen nur bei einem oder keinem Sender EIN®



sichtbar und somit der Bindungsvorgang fehlgeschlagen
sein, Ist ggf. die gesamte Prozedur mit verdnderten Sen-
derpositionen zu wiederholen:




»3ignal Position®

Antippen des Wertefeldes unter _Signal Pos.” schaltet um
zwischen Vor Mischer® und Nach Mischer® und umge-
kehrt.

+ Vor Mischer®

Mor Mischer® ist immer dann zu wahlen, wenn im
Schiler-Sender ein mischerloser Modellspeicher fur
Schulungszwecke angelegt ist oder bei einem Schi-
ler-Sender vom Typ mz-32 HoTT unter  Signal Posi-
tion" Vor Mischer” eingestellt ist.



-Nach Mischer”

Nach Mischer"” ist zu wahlen, wenn das Schulungs-
modell in einen Schiler-Sender vom Typ mc-, mx- und
mz-10 ... mz-24 (Pro), ggf. mit entschérften Steueraus-
schlagen und/oder reduziertem Funktionsumfang aber
ansonsten komplett, einprogrammiert und dieser Mo-
dellspeicher wahrend der Schulung im Schiler-Sender
aktiv ist.

Bei einem Schiler-Sender vom Typ mz-32 HoTT ist

in diesem Fall unter ,Signal Position” ebenfalls ;Nach



Mischer® einzustellen.
Hinweis fur den D.5.C.-Betrieb

Die Wahl von Vor/Nach Mischer” wird automatisch auf
die Beschriftung der Zeile ,PPM-Eingang und ,PPM-Aus-
gang” des Menis _E/A Konfig” Ubertragen, beispielsweise
bei einer Einstellung von ,Vor Mischer™:

:; E/A Konlig.




_Modell*

Antippen des Wertefeldes unter Modell” schaltet um zwi-
schen Lehrer’ und ,Schiler” und umgekehrt.

Achtung

Es sind unbedingt VOR Aufnahme eines Lehrer-/Schiiler-
Betriebs am betriebsbereiten Modell alle Funktionen auf
korrekte Ubergabe zu tiberpriifen.



2. ,Schiuler®
&% Lehren [ Sch

" o
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»K.“ (Kanal)

Antippen des Wertefeldes unter K.” 6ffnet ein Auswahl-
meni mit eigener Hilfestellung:



.verbinden®

Antippen des Wertefeldes unter Verbinden® schaltet um
zwischen  Drahtlos” und ,D.S.C" und umgekehrt. Je nach
Verbindungsart ist die zutreffende Einstellung zu wahlen.



Hinweise fiir den D.S.C_-Betrieb

+ Sobald das LS-System aktiv geschaltet ist (@), wird im
Meni E/A Konfig® der In/Out-Pfad automatisch an den
Schiler*-Modus angepasst.

« Beil nicht von Graupner stammenden Lehrer-Sendern
ist im Meni E/A Konfig® ggf. von den zu allen Graup-
ner-Lehrer-Sendermn kompatiblen negativen Impulsen
(L) auf positive (J]), und umgekehrt, umzustellen.

« Ggf. ist noch im Meni ,E/A Konfig® die Anzahl der ab
Kanal 1 auszugebenden Kandle anzupassen. Minimal



sind 4 und maximal 16 Kanéle einstellbar, beispiels-
weise:

:; E/AKonlig.
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.Binden®
Hinweise

Dieser Mentupunkt ist nur zuganglich, wenn im Werte-
feld unter ,Verbinden® ,Drahtlos” ausgewahlt ist.
Wahrend des Binde-Vorgangs sollte der Abstand der
beiden Sender nicht allzu grols sein. Gof. ist die Posi-
tionierung der beiden Sender zu andern und der Bin-
de-Prozess ermneut auszuldsen.

Der Empfanger des Schulungsmodells muss bereits
an einen der beteiligten Sender, in der Regel an den



Lehrer-5Sender, gebunden sein.
Der Binde-Vorgang wird im LS-Meni des Schiller-Sen-
ders mz-32 HoTT durch Antippen des Wertefeldes unter
_Binden" und unmittelbar anschliefend am Lehrer-Sender
entsprechend dessen Anleitung gestartet.
MNach dem Ausldsen des Bindevorganges wird dblicher-
weise in beiden Sender fur kurze Zeit ,Binden” und dann
_EIN" eingeblendet. Damit ist der Bindeprozess abge-
schlossen.

Sollte dagegen nur bei einem oder keinem Sender EIN®



sichtbar und somit der Bindungsvorgang fehlgeschlagen
sein, Ist ggf. die gesamte Prozedur mit verdnderten Sen-
derpositionen zu wiederholen:




.vor Mischer®

Ist im Modellspeicher eines Schuler-Senders vom Typ
mz-32 HoTT das Schulungsmodell, gaf. mit entschéarf-
ten Steuerausschlagen und/oder reduziertem Funkti-
onsumfang aber ansonsten komplett, einprogrammiert,
wird durch die Wahl von Vor Mischer” auf  mischerlo-
ses’ Schulungsmodell umgeschaltet.

Kompatibel zu HoTT-Lehrer-Sendern vom Typ mc-,
mx- und mz-10 ... mz-24 (Pro).

Bel einem Lehrer-Sender mz-32 HoTT ist die Einstel-



lung ,Vor Mischer® zu wahlen.

-Nach Mischer”

Ist im Modellspeicher eines Schuler-5enders vom Typ
mz-32 HoTT das Schulungsmodell, gaf. mit entschéarf-
ten Steuerausschlagen und/oder reduziertem Funkti-
onsumfang aber ansonsten komplett, einprogrammiert,
wird durch die Wahl von ;Nach Mischer" auf vollum-
fangliche Signalubertragung umgeschaltet.
Inkompatibel zu Lehrer-Sendern vom Typ mc-, mx-
und mz-10 ... mz-24 (Pro).



Bei einem Lehrer-Sender mz-32 HoTT ist die Einstel-
lung ,Nach Mischer” zu wahlen.

Hinweis fiir den D.S.C.-Betrieb

Die Wahl von Vor/Nach Mischer” wird automatisch auf
die Beschriftung der Zeile ,PPM-Eingang” und ,PPM-Aus-
gang” des Meniis E/A Konfig” Ubertragen, beispielsweise
bei einer Einstellung von ,Vor Mischer":



=
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£) Lehrer / Schiiler - Kanalauswahl

In diesem Menu wird ggf. die Kanalzuordnung von Leh-
rer- und Schiler-Sender angepasst und die vom Schii-
ler-Sender zu steuernden Kanéle definiert.

1. ,Lehrer“-Modus
Spalte ,,Eingang*“
Die in der Spalte ,Eingang” angezeigten Kanéle sind

unveranderlich und stehen fir die Kanale des Lehrer-
Senders:



Spalte ,,Kanal“

Antippen eines Wertefeldes der Spalte Kanal® 6ffnet
ein Auswahlmeni:



Antippen eines beliebigen anderen der mit Kx" be-
Zzeichneten Wertefelder andert die Zuordnung; Antip-
pen von zurtck” bricht den Vorgang ab.



Spalte ,,Geber”
Antippen eines Wentefeldes dieser Spalte stellt um von
Lehrer (Jill) auf Schaler (Jill) und umgekehrt:




2. ,Schuiler“-Modus

Spalte ,,Ausgang”

Die in der Spalte ,Ausgang” angezeigten Kanale sind
unverénderlich und stehen fir die Steuerkanéle des
Schiler-Senders:



Spalte ,,Kanal“

Antippen eines Wertefeldes der Spalte Kanal® 6ffnet
ein Auswahlmeni:



Antippen eines beliebigen anderen der mit |Kx" be-
zeichneten Wertefelder andert die Zuordnung; Antip-
pen von zurlick™ bricht den Vorgang ab.
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Bedienung
Antippen des Symbols & rechts oben blendet ein Ein-



stellmend ein:

HZufall®

Antippen des Kastchens schaltet die Wiedergabe in zufal-
liger Reihenfolge EIN (=) und AUS (7).



,Differenzier.”

Antippen des Kéastchens schaltet die Klangdifferenzierung
durch Invertieren des linken Stereokanales EIN (77) oder
AUS (7).

Hinweis

Abhangig vom Ausgangsmaterial klingen bei aktivierter
_Differenzierung” Mono-Aufnahmen dreidimensionaler
und Stereo-Aufnahmen raumlicher.



.Bass”

Antippen des Wertefeldes rechts neben Basis® dffnet ein
Bedienfeld am unteren Displayrand:

u [w] B 4 _ w
Der in diesem Wertefeld vorgegebene Wert beeinflusst



die Basswiedergabe.

+  Mit dem Schieber ist ein Wert zwischen 0,0 und 15,0
mit einer Schrittweite von 1" und mit den Tasten ~ =~
mit einer Schrittweite von 0,1 einstellbar.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstel-
lung auf den Standardwert zurtick.

= Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Wertefel-
des schlie3t das Bedienfeld.

,Hohen*
Antippen des Wertefeldes rechts neben Hohen" 6ffnet



ein Bedienfeld am unteren Displayrand:

H (%] L 4 . w
Der in diesem Wertefeld vorgegebene Wert beeinflusst
Hohenwiedergabe.

»  Sowohl mit dem Schieber wie auch mit den Tasten ~



~ ist ein Wert zwischen -8 und +7 mit einer Schntt-
weite von 1% einstellbar.
« Antippen des Symbols ¢ setzt eine gednderte Einstel-
lung auf den Standardwert zuriick.

« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Wertefel-
des schlielit das Bedienfeld.



~Playlist®
Antippen der Playlist”® 6ffnet ein Auswahlmenu:

In der linken Spalte sind die unter YWZ-32\MP3 bestehen-
den Verzeichnisse namentlich aufgelistet und in der rech-



ten Spalte die in dem aktuell aktiven Verzeichnis vorhan-
denen MP3-Dateien.

Mach Antippen des gewunschten Verzeichnisses ist die
gewiinschte MP3-Datei auswéahlbar, beispielsweise:




Antippen von  OK" Ubernimmt die ausgewahlte MP3-Da-
tel; Antippen von ,zuriick™ bricht den Vorgang ab.

Hinweise
« MP3-Dateien dirfen nur direkt im MP3-Verzeichnis



oder maximal einen Ordner tiefer abgelegt sein. Ande-
renfalls kann darauf nicht zugeagriffen werden.

Die Alben eines Verzeichnisses werden entweder in
alphabetischer Reihenfolge, oder, sollten im Namen
verwertbare numerische Informationen enthalten sein,
In numerischer Reihenfolge angezeigt.

Als Titel angezeigt wird nicht der, ggf. gleichartige,
Dateiname der MP3-Datei, sondern der im entspre-
chenden Metadatenfeld des MP2-Files hinterlegte Ti-
tel. Dieser darf jedoch nur Zeichen der anglikanischen



@eoe

Zeichentabelle enthalten!l Andere Zeichen werden von
einem Platzhalter ersetzt.

Innerhalb eines Albums werden die Titel entweder in
alphabetischer Reihenfolge, oder, sollten im Datei-
namen verwertbare numerische Informationen enthal-
ten sein, in numerischer Reihenfolge abgespielt.
Antippen springt jeweils einen Titel zuruck.
Antippen startet die Wiedergabe.
Antippen stoppt die Wiedergabe.
Antippen springt jeweils einen Titel vorwarts.



Spielt die ausgewéahlte MP3-Datei ab.

Spielt alle im angewéahlten Verzeichnis vorhandenen
MP3-Dateien ab.

Spielt alle vorhandenen MP3-Dateien ab.

Stoppt die Wiedergabe am Ende der letzten MP3-
Datei eines Verzeichnisses.

Schalterzuweisung

Um die Wiedergabefunktion (@ @) wie auch das Vor- (@)

und Zurtckspringen (@) in der Playlist auch bei geschlos-
senem MP3-Meni bedienen zu kénnen, kann unterhalb

@@ 0@



des jeweiligen Symbols jeweils ein Schalter zugewiesen
werden.

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes belie-
bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerkniippel,



Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-
wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines
Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

MNach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispiels-
weise nach dem Antippen der selbstriickstellenden Seite
des Schalters SW2, wird das entsprechende Einstelldis-
play eingeblendet:



Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wéhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung
umgekehrt.



« In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisier-
te Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustellende
Bedienelement wirkt .
B ... wie ein 3-Stufen-Schalter mit einem Stellbereich
von -100%, 0% und +100 %.
B ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbe-
reich von 0%, 50% und 100 %.
B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer vor-
eingestellten Schrittweite von 4%, welche im Men
Schalter Konfig." entsprechend angepasst werden



kann.
B ... als EIN-/AUS-Schalter.
« |n der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.

« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.

#51451#%



System Konfig.
#ﬂ System Konlig

Widget Arkiind Marduiz 4

Wichtiger Hinweis
Alle Einstellungen dieses Meniis sind senderweit giiltig.



Etwaige Anderungen an diesen Einstellungen im gerade
aktiven Modellspeicher wirken also immer auf alle Mo-
dellspeicher. Das gilt insbesondere flr einen ggf. unter
Log Typ/Speichermn” zugewiesenen Schalter. Falls diese
Option genutzt werden soll, wird der Flexibilitat wegen
empfohlen dafir einen Logischen Schalter zu reservieren
und diesen dann ggf. in jedem Modellspeicher modellspe-
zifisch zu konfigurieren.

LSprache”
Antippen des Wertefeldes unter Sprache” 6ffnet ein Aus-



wahlmenu:

Durch Antippen der gewinschten Displaysprache wird auf
diese umgestellt oder durch Antippen von _zuriick” der
Vorgang abgebrochen.



»otimme*

Analog zu Vorstehendem wird im Wertefeld unter  Stim-
me" die gewlnschte Sprachversion der Ansagen ausge-
wéhlt. Welche zur Auswahl stehen, wird u.a. durch die
entsprechende Auswahl im Vorfeld von Updates beein-
flusst.

»Einheit®

« Antippen des linken Wertefeldes stellt um von  Meter”
auf Fuss' und umgekehrt.

+  Antippen des rechten Wertefeldes wechselt zwischen



CCYund °F* und umgekehrt.

~Warnung Stummé&Aktiv®

Mit dem im linken Wertefeld zuzuweisenden Schalter wird
eine gerade aktive Warnung stumm geschaltet und eine
stumm geschaltete Warnung mit dem im rechten Werte-
feld zuzuweisenden Schalter wieder aktiviert.

Die Zuweisung der Schalter erfolgt wie unter Log Typ/
Speichern® weiter hinten beschrieben.



.Blockieren®

Ca. 1 Sekunde andauerndes gleichzeitiges Driicken der
unteren Tasten beidseits des Displays sperrt und ent-
sperrt das Display gegen Eingaben.

Sobald die Ziffernfolge unter Blockieren® ungleich ,0000*
Ist, ist zum Entsperren des Displays die Eingabe der pas-
senden Ziffernfolge erforderlich:



Zum Andern der Ziffernfolge ist das Wertefeld unter Blo-
ckieren® anzutippen. Es offnet sich ein Eingabefeld:

123458
6789 01N

« Antippen des Symbols BB |Gscht das jeweils letzte



Zeichen.

*  Antippen des Symbols bestatigt die angezeigte
Ziffernfolge.

»Log Typ/Speichern“

« Antippen des linken Wertefeldes stellt um von  Raw”
auf  ASCII" und umgekehrt.

« Standardmaliig wird das Speichern eines Log-Files
automatisch mit dem Ein- und Ausschalten der sen-

derseitigen HF-Abstrahlung gestartet und gestoppt.
Sobald und solange eine Verbindung zu einem Emp-



fanger besteht, wird das Log-File auch mit Daten be-
fullt. Bricht die Verbindung ab, z.B. im Fail-Safe-Fall,
wird dennoch das Log-File, wenn auch leer”, weiter-
geschrieben um Dauer und Ursache nachvollziehen zu
kénnen. Diese Start-/Stopp-Automatik durch ,HF EIN/
AUS" entfallt jedoch sobald ein Schalter im rechten
Wertefeld dieser Option zugewiesen wird.

Antippen des rechten Wertefeldes 6ffnet bei Bedarf ein
Auswahlmenii:



Vollig unabhéngig von diesen Symbolen wird jedes belie-
bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknippel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-

wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines



Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Der eingangs erwahnten Empfehlung folgend, soll hier
beispielhaft ein Log. Schalter zum Einsatz kommen. An-
tippen von  Logischer Schalter” éffnet ein Auswahlmenii:

Ll P et Sch e Stodn

L1| LogischSch




Antippen des gewlnschten Logischen Schalters uber-
nimmt diesen in das Ment ,System Konfig.":

Widget Ankiind Mz 4

Solange dieser Schalter nun ,offen” ist, ist die Log-Funkti-
on abgeschaltet.



Wird dieser Logische Schalter geschlossen”, ...

... beispielsweise weil die mit SWE geschaltete Motor-
Stopp-Funktion abgeschaltet wurde, startet das Spei-
chern eines Log-Files und bleibt solange aktiv, bis durch
das erneute Einschalten der Motor-Stopp-Funktion der
Logische Schalter wieder gedfinet wird.

Sieht dagegen die Anzeige wie folgt aus, .



... Ist in dem gerade aktiven Modellspeicher KEIN ent-
sprechender Logischer Schalter definiert. In diesem

Fall wird die Schalterzuweisung ignorniert und die Start-/
Stopp-Automatik per \HF EINJAUS" wieder aktiviert.
Hinweis

Sinngemal gilt obiges auch fur .G?" (Geberschalter) und
B?" (Kombischalter).



»Modell Voreinstellung®

Uber dieses Meni kann eine Widget- oder Ankiinden-
Frogrammierung als Vorkonfigurierung gespeichert oder
eine gespeicherte geladen werden:




,Steuermode voreinstellen®

Antippen des Wertefeldes unter ,Steuermode voreinstel-
len” stellt im Rotationsverfahren den Mode um. Der hier
eingestelite Wert wird als Yorgabe in einen neuen Modell-
speicher dbernommen, kann jedoch jederzeit modelispe-
zifisch im Meni ,Modelltyp® des Basis-Menis geandert
werden.

Akkutyp*

Antippen des Wertefeldes unter  Akkutyp® éffnet ein Aus-
wahlmenu:



In diesem ist der zutreffende Akkutyp auszuwahlen und
durch Antippen von _zurdck™ zu Ubemehmen.

#G0151#



,Helligkeit*
Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die



Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung des Displays im
Bereich von 1 ... 10 einstellbar.

.Beleuchtung”

Durch Antippen und Verschieben des Schiebers kann die
Einschaltdauer der Beleuchtung zwischen 5, 10 und 30
Sekunden sowie 1 und 5 Minuten und _Immer an” ausge-
wahlt werden.

Loeitenwechsel”

Mit den in den drei Wertefeldern der Zeile Seitenwech-
sel” zuzuweisenden Schaltern kann zwischen den Dis-



plays der Grundanzeige des Senders vorwarts und
rickwérts geblattert werden. Jedes Antippen eines der
Wertefelder offnet ein Auswahlmeni:

Villig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes belie-



bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknippel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-
wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines
Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Mach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispiels-
weise nach dem Antippen der selbstrickstellenden Seite
des Schalters SW2, wird das entsprechende Einstelldis-
play eingeblendet:



Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wéhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung
umgekehrt.



« In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisier-
te Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustellende
Bedienelement wirkt .
B ... wie ein 3-Stufen-Schalter mit einem Stellbereich
von -100%, 0% und +100 %.
B ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbe-
reich von 0%, 50% und 100 %.
B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer vor-
eingestellten Schrittweite von 4%, welche im Men
Schalter Konfig." entsprechend angepasst werden



kann.
B ... als EIN-/AUS-Schalter.
« |n der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.

« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.

Lacreenshots”

Mit jedem EIN-schalten des wie zuvor beschrieben dem
Wertefeld dieser Zeile zugewiesenen Schalter wird ein
Schnappschuss des Displays erstellt und im Verzeichnis
WMZ-32\Screenshot im Bitmap-Format abgelegt.



,EXt-M Sch.“

Diese drei Schalter sind ausschlieilich zur Bedienung
einer ggf. am Sender mz-32 HoTT angeschlossenen
Smart-Box vorgesehen:

« Der linke Schalter schaltet eine Seite zurtick.

« Der mittlere Schalter schaltet eine Seite vorwarts.

* Der rechte Schalter wechselt den Sensor.

#G0251#



Lautstérke

il Lautstarke

Laiitstarke

,Lautstiarke®
Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die



Gesamtlautstiarke im Bereich von 1 ... 20 einstellbar.

»atimme*

Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die
relative Lautstarke von Ansagen im Bereich von 1 ... 20
einstellbar.

Lvario®
Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die
relative Lautstarke der Variotine im Bereichvon 1 ... 20

einstellbar.



,Pleptone”

Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die
relative Lautstarke der Pieptdne des Systems im Bereich
von 1 ... 20 einstellbar.

MP3¢

Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die
relative Lautstarke der MP3-Wiedergabe im Bereich von
1 ... 20 einstellbar.



Schalter- oder Geberzuweisung

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes belie-
bige Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknippel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Be-



wegen des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines
Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Mach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispiels-
weise des seitlichen Drehschiebers LV1, wird das ent-
sprechende Einstelldisplay eingeblendet:



Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausge-
wéhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung
umgekehrt.



« In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisier-
te Wirkungsarten zur Auswahl. Das einzustellende
Bedienelement wirkt .

B ... wie ein Proportionalgeber mit einem Stellbereich
von 100 %.

B ... wie zuvor, jedoch mit einem Stellbereich von 0%
.. 100 %.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer vor-
eingestellten Schrittweite von 4%, welche im Men
Schalter Konfig." entsprechend angepasst werden



kann.
B ... als EIN-/AUS-Schalter.
« |n der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.

« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.

Wil Lautstarke

Lautstarke LWl




Lacreenshots”

Mit jedem EIN-schalten des wie zuvor beschrieben dem
Wertefeld dieser Zeile zugewiesenen Schalters wird ein
Schnappschuss des Displays erstellt und im Verzeichnis
WMZ-32\Screenshot im Bitmap-Format abgelegt.

,EXt-M Sch.“

Diese drei Schalter sind ausschlieilich zur Bedienung
einer ggf. am Sender mz-32 HoTT angeschlossenen
Smart-Box vorgesehen:

+ Derlinke Schalter schaltet eine Seite zurtck.



* Der mittlere Schalter schaltet eine Seite vorwarts.
« Derrechte Schalter wechselt den Sensor.

#G0351#



E/A Konfig.
1. D.S.C.-Anschluss

::- E/A Konlg.

Antippen des durch das blaue Rechteck auffallig gemach-



ten Schaltersymbols stellt den Datenweg entsprechend
um. Der jeweills aktive Pfad ist rot dargestellt. Erscheint
nach dem Antippen hingegen der Warnhinweis ...

... Ist die aktuelle Einstellung von den Einstellungen des



aktiven (@) Menis Lehrer / Schiler” des Spezial-Menis
vorgegeben.

»vor | Nach Mischer <= PPM Eingang*“

Die Beschnftung dieser Zeile wird automatisch an die Ein-
stellung von ,Vor Mischer” oder ,Nach Mischer” im Ment
JLehrer / Schiiler" angepasst.

»vor [ Nach Mischer => PPM Ausgang*
Die Beschriftung dieser Zeile wird ebenfalls automatisch

an die Einstellung von Vor Mischer” oder ,Nach Mischer”
im Mena ,Lehrer / Schiler” angepasst.



Hinweis

Die Beschriftung sowohl der Zeile ,PPM Eingang” wie
auch ,PPM Ausgang” kann in diesem Meni E/A Konfig.”
desalb NICHT direkt gedndert werden.

Symbol (1) oder (J)
- U
Am D.5.C-Ausgang liegt ein negatives Signal an.

Kompatibel mit allen Graupner-Lehrer-Sendern und
geeigneten Fremdgeraten.



- Il
Am D.5.C-Ausgang liegt ein positives Signal an.
Inkompatibel zu Graupner-Lehrer-Sendern.

JAK. ... 16K

MNach Antippen dieses Wenrtefeldes wird ein Auswahlliste
eingeblendet:



In dieser Liste ist ggf. die Anzahl der ab Kanal 1 auszuge-
benden Kandle auszuwahlen. Minimal sind 4 und maxi-
mal 16 Kanale einstellbar, beispielsweise:



[o] ‘.;'n.

4!0

::- E/A Konlg.

[0
=B
2. Daten-Anschluss

Durch Antippen des unteren blauen Rechtecks wird der
Schalter von Lehrer-/Schuler-Betrieb auf Daten-Betrieb,
und umgekehrt, umgelegt:



B E/aKonig

Antippen des Anschlusssymbols rechts unten schaltet die
Spannungsversorgung externer Gerate mit 5V tber den
mittleren PIN der rickseitigen Anschlussbuchse des Sen-
ders AUS, und umgekehrt:



Wertefeld links unten
In vorstehender Abbildung mit SUMD beschriftet.
Antippen dieses Wertefeldes 6ffnet ein Auswahlimeni:



Detenport

SUMD

Zur Auswahl stehen:

« SUMD

Aus den Steuersignalen einer wahlbaren Anzahl von
Steuerkanalen wird permanent ein digitales Summen-



signal generiert und am Data-Anschluss bereitgestelit.
Ein solches Signal wird zum Zeitpunkt der Uberar-
beitung dieser Hilfestellung von einigen der neueasten
elektronischen Entwicklungen im Bereich von Fly-
barless-Systemen, Power-Stromversorgungen usw.
genutzt.



Kanalauswahl im mittleren Wertefeld

In diesem Menu ist ggf. die Anzahl der ab Kanal 1
auszugebenden Kanale auszuwahlen. Minimal sind
4 und maximal 16 Kanéle einstellbar.



+ Kanile tauschen im rechten Wertefeld
Antippen des rechten Wertefeldes offnet ein Aus-
wahlmenu:

Bei Bedarf kinnen in diesem Kanale getauscht wer-



den.
Antippen von ,Okay” Gbernimmt eine geanderte
Kanalzuordnung, Antippen von .Reset” setzt vorge-
nommene Anderungen zurick.
+ SP
Schaltet um auf das Spektrum-Protokoll.

« Antippen des mittleren Wertefeldes dieser Zeile 6ff-
net ein Einstellungsmeni:



In diesem ist der ,Modus™ sowie die Kanalanzahl
einzustellen. Des Weiteren kann Gber dieses Ein-
stellmeni der Binde-Vorgang sowie ein Reichwel-
tentest ausgelost werden.



+ Kanale tauschen im rechten Wertefeld
Wie weiter vorne beschrieben, kinnen in diesem
Men bei Bedarf Kanéle getauscht werden.
Antippen von ,Okay” Gbernimmt eine geanderte
Kanalzuordnung, Antippen von ,Reset” setzt vorge-
nommene Anderungen zuriick.

S-BOX

Das an der ruckseitigen DATA-Buchse des Senders

anliegende Signal eignet sich zum Anschluss der op-
tional erhaltlichen Smart-Box (Best-Nr. 33700) oder



eines optionalen Bluetooth-Moduls (Best -Nr. 58351).

EXT-M

Das an der rackseitigen DATA-Buchse des Senders
anliegende Signal eignet sich zum Anschluss der opti-
onal erhaltlichen Smart-Box (Best.-Nr. 33700) zur Be-
nutzung als Externer Monitor”.

CRSF
Das CROSSFIRE V2 Protokoll ist fur den Anschluss

eines TBS Crossfire 866/915 MHz Sendemoduls an
die DATA-Buchse gedacht. Die Stromversorgung muss



jedoch separat durch einen 25-LiPo-Akku erfolgen, da
die DATA-Buchse nicht gentigend Strom liefern kann.
Dieses Zweitmodul erlaubt den parallelen Betrieb im
2.4 GHz und im 868/915MHz Band. Der 868/915MHz
Empfanger wird als Satellitenempfanger verwendet,

an dessen PPM-Ausgang die HoTT-Empfanger GR-
12 (Best.-Nr. 33506), GR-16 (Best.-Nr. 33508), GR-24
(Best -Nr. 33512) oder GR-32 (Best -Nr. 33516) mit der
Einstellung SUMI angeschlossen werden.



mittleres Wertefeld
Antippen stellt um von V1" auf V2", und umge-
kehrt. Zur Verwendung empfohlen wird V2"
Kandale tauschen im rechten Wertefeld
Wie weiter vorne beschrieben, kdnnen in diesem
Men bei Bedarf Kanéle getauscht werden.
Antippen von ,Okay” Gbernimmt eine gednderte
Kanalzuordnung, Antippen von .Reset” setzt vorge-
nommene Anderungen zurick.

#G04S1#



Dateimanager:
Sprachfiles durfen max. 31 Zeichen enthalten, damit diese

korrekt abgespielt werden kdnnen.
Der Speicherplatz gesamt und der verflghare Speicherplatz

wird angezeigt.



O USB

Ist der Sender eingeschaltet, wird nach dem Anschlielien
des Senders an eine USB-Stromquelle von der aktuellen
Anzeige auf obiges Display umgeschaltet. Solange das



USB-Kabel angeschlossen und die Ladeschlussspan-
nung nicht erreicht ist, wird der Sender automatisch gela-
den.

Durch Antippen des USB"-Symbols links oben wird wie-
der zur urspringlichen Anzeige zurtuckgekehrt, wodurch
der Sender mz-32 HoTT auch wahrend des Ladevorgan-
ges normal” benutzt werden kann. Lediglich der rote Blitz
im Akkusymbol rechts oben im Display signalisiert den
weiterhin laufenden Ladevorgang.



Warnung

Das Ladegerét darf nur unter standiger Aufsicht und in
Raumen mit einem Rauchmelder betrieben werden.

Massenspeicher

Ist der Sender mz-32 HoTT mit einem kompatiblen PC
verbunden und das Feld Massenspeicher” durch Antip-
pen aktiviert, kann vom PC aus auf den Massenspeicher
des Senders zugegriffen werden. Beispielsweise um
Screenshots oder Modelldaten vom Sender auf den PC,
oder umgekehrt, zu kopieren oder um MP3-, Update-



oder Log-Dateien auf dem Sender zu verwalten.
Hinweis

Auch wenn sich der Sender nicht mehr einschalten lasst,
kann in Sonderfallen noch auf den Massenspeicher zu-
gegriffen werden, siehe unter Forciertes Starten in den
USB-Mode Massenspeicher Schritt-fir-Schritt” im Ab-
schnitt  Firmware-Update”.

Joystick
Sobald der Sender Uber den micro-USB-Anschluss des
Senders mit einem PC verbunden und ,JOYSTICK" durch



Antippen ausgewahlt ist, erkennt der angeschlossene PC
den Sender als Joystick.

Die fur die meisten Flugsimulatoren passende Standard-
einstellung i1st 0 % bis 100 %.

COM Port
serielle Schnittstelle fur zukiinftige Anwendungen

#G06S1#



© WLAN & GPS

Im Menu ,WLAN & GPS" kann aktuell nur die WLAN-
bzw. WiFi-Funktion genutzt werden. Die GPS-Funktion
befindet sich noch in der Vorbereitungsphase und ist des-
halb bis auf Weiteres nicht zuganglich.

WLAN

Zum Einschalten der WLAN-Funktion des Senders ist der
Schalter ® durch Antippen von der AUS- in die EIN-Posi-
tion (ee), und umgekehrt, zu bringen:



«  Wurde zuvor noch keine Verbindung zu einem WLAN
Netzwerk eingerichtet, startet unmittelbar nach dem
Einschalten der WLAN-Funktion des Senders die Su-
che nach verfugbaren Funknetzwerken.



+ Wurde zuvor bereits eine Verbindung zu einem Funk-
netzwerk oder mehreren Funknetzwerken eingerichtet,
baut der Sender eine Verbindung zum zuletzt benutz-
ten auf.

— Soll eine Verbindung zu einem anderen als dem zu-
letzt benutzten Funknetzwerk aufgebaut werden, ist
das Werntefeld mit dem Wolkensymbol anzutippen,
worauf eine Liste aller verfugbaren WLAN-Netzwer-
ke eingeblendet wird:



In dieser ist das gewinschte Funknetzwerk durch
Antippen auszuwahlen. Gaf. sind, wie nachfolgend
beschrieben, hernach noch die Login-Daten einzu-
geben.



WLAN einrichten Schritt-fiir-Schritt

1. Gagf. das Wolkensymbol antippen um die Liste der ver-
fugbaren Funknetzwerke einzublenden.

2. Die Zeile des gewinschten Funknetzwerkes antippen.
Es wird eine Bildschirmtastatur eingeblendet:



ﬂw elf t|1_.' u|i ulp |
alsfafefelnfilr]r]-|.]
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=

3. Das benﬁtlgte WLAN-Passwaort eintippen.

4 Die ENTER-Taste rechts unten antippen.
Die Verbindung zum ausgewahlten Funknetzwerk wird
hergestelit.




WLAN loschen Schritt-fiir-Schritt

1. Gagf. das Wolkensymbol antippen um die Liste der ver-
fugbaren Funknetzwerke einzublenden:

2. Das Symbol & in der Zeile des gewiinschten Funk-



netzwerkes antippen:

3. Die Taste ,vergessen  antippen.
4. Antippen von ,OK" schliet die Einblendung.



Hinweis
In der Grundanzeige des Senders mz-32 HoTT signali-
siert das Symbaol + eine aktive WLAN-Verbindung.

Achtung
Sowohl die Fernsteuer- als auch die WLAN-Funktion des
Senders mz-32 Hott nutzen die gleichen Betriebsfre-
quenzen und kénnen sich somit gegenseitig storen. Aus
Sicherheitsgrinden ist deshalb der gleichzeitige Betrieb
der beiden Funktionen zu vermeiden.

#GO7S1#



B Bluetooth & COM Port
,Bluetooth™*

Antippen des Symbols @& rechts oben 6ffnet ein Bedien-
feld:




.Protokoll
JHott-PC" ist fix als Protokoll eingetragen.

.Bluetooth Initialis.”

Antippen des mit initialisieren” beschrifteten blauen Fel-
des initialisiert das Bluetooth-Modul.

Antippen des Hakchen rechts schlielit das Bedienfeld.



Blustooth einschalten um Gerdt fu suchon

Am Sender mz-32 HoTT kdnnen Bluetooth ™ -Gerédte wie
Z.B. Headsets zum Abspielen von Audio-Dateien oder
Smartphones zur Datendbertragung auf Android-Smart-
phones angeschlossen werden.



Antippen des Symbols @ aktiviert die Bluetooth™-Funkti-
on und startet die Suche nach Bluetooth™-Geraten:

Gefundene Bluetooth™-Gerate werden angezeigt und
das entsprechende Gerat kann durch Antippen des Sym-



bols @ still gelegt oder durch Antippen des Symbols &
fur externe Verbindungen frei gegeben werden.
Antippen der Zeille des gewinschten Gerates startet den
senderseitigen Verbindungsversuch .

o2 BT &COM-Port

v § Bluetool




.. welcher auf dem zu verbindenden Gerat ebenfalls ent-
sprechend zu starten ist. Je nach Gerdt muss ggf. auch
das Kennwort 0000 bestatigt werden.

Besteht eine aktive Verbindung, wird das Geratesymbol
blau anstelle von weilt dargestellt und auf dem Hauptdis-
play leuchtet das Bluetooth™-Symbol:



B COM Pt

00: lacTd:da:T1:13 (
0 «71:13 (%)

Hinweis

Wahrend des Fernsteuerbetriebes des Senders mz-32
HoTT kann zwar die Bluetooth®-Funktion benutzt wer-
den, da aber beide Sende- und Empfangsfunktionen die



gleichen Betriebsfrequenzen verwenden, sind wechsel-
seitige Beeinflussungen nicht ganzlich auszuschlielfen.

Antippen des Symbols @ startet die Suche nach weiteren
Bluetooth™-Geréten.

Die Suche kann durch Antippen des Stopp-Symbols &
abgebrochen werden.

Antippen des Symbaols @ entfernt das Bluetooth ™-Gerat.
Hinweis

Solange eine Bluetooth™ -Verbindung nicht definitiv un-
ter- oder abgebrochen wird, bleibt diese bestehen auch



wenn das Menu geschlossen oder auf COM-Port umge-
schaltet wird.

,,COM-Port“

Der serielle COM-Anschluss bietet die Maglichkeit, den
Sender mz-32 HoTT mit externen seriellen Geraten wie
Viewer APP, Smart Box oder OSD zu verbinden.

Antippen des Auswahlfeldes ,COM-Port" schaltet um auf
die COM-Port-Funktion:



Im Geratemanager des PCs sollte dann unter ,Anschliis-
se (COM & LPT) ein als ,STMicroelectronics Virtual
COM Port (COMxx)" bezeichneter eingeblendet werden:
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Ist das nicht der Fall, ist zu priifen ob im Menii ,USB" des
System-Menis des Senders das rechte ,COM Port*-Feld
mit weillem Hintergrund dargestellt ist. Wenn nicht, ist
das Feld entsprechend anzutippen:



Anderenfalls ist die Kabelverbindung und/oder Treiberin-
stallation zu Uberprifen.

Der bendtigte Treiber ist Bestandteil der Windows PC-
Updatesoftware” und diese ist auf der Produktseite unter



www.graupner.de zu finden:

Form ke
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O Info & Update

Dieses Menu stellt nicht nur ein Info-Center dar, sondern
stellt neben den zum Updaten des Senders bendtigten
Funktionen auch die Mdglichkeit der Eingabe des Benut-
zermamens und das Zuricksetzen des Senders auf die
Werkseinstellung bereit.

.Benutzer”

Antippen des Feldes unter .Benutzer® blendet das Tasta-
tur-Display =~ zur Eingabe oder Anderung des Benut-
zernamens ein:



B3 Shift (GroRbuchstaben)

EEZ3 Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern

B Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliel3t das Ein-
gabefenster))

»FTP Verbindung“

Wahrend aktiver WLAN-Verbindungen prift der Sender

mz-32 HoTT in regelmafigen Zeitabstanden ob ein Up-

date zur Verfiigung steht. Sobald das der Fall ist, wird
rechts oben im blauen Feld ein kleiner roter Kreis mit



einem weillen JN" und darunter die entsprechende Versi-
onsnummer eingeblendet:

Antippen des blauen Feldes dffnet eine Abfrage:

Antippen von ,Update” startet den Download der neuen



Firmware und deren Speicherung auf dem senderinter-
nen Massenspeicher.

Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.

Durch Antippen des blauen Feldes [FTP Ver." kann gaf.
die Suche nach einem Update auch manuell gestartet
werden:

'ﬂ' Info & Update

Sandhuber

Steht beispielsweise kein Update bereit, erscheint:



»5D Karten Update*

Unabhéngig davon, ob die Update-Dateien direkt per
WLAN oder auf dem Umweg uber das Programm _ar_
Studio® vom PC aus per ,Massenspeicher*-Verbindung
auf die SD-Karte des Senders gelangten: Ein Update-
vorgang wird immer durch Antippen des mit 5D Karten



Update” beschrifteten blauen Feldes gestartet. Nach dem
Antippen dieses Feldes dffnet sich eine Liste mit allen auf
der SD-Karte vorhandenen Updates:

Antippen des gewlnschten Updates markiert die Zeile.



Parallel dazu wird rechts oben das Symbol () eingeblen-
det:

« Antippen des Symbols ) rechts oben markiert das Up-
date als ,ausgewahit”.



— Das Symbol &) wird ersetzt durch .

Antippen des Symbols & rechts oben setzt die Aus-
wahl wieder zurtck.

Ist kein Symbol oder das Symbol & sichtbar, schlieft
Antippen des Tuarsymbols das Auswahlmen chne Up-
datevorgang.

Ist links neben dem Tursymbol das Symbol ) sichtbar,

startet Antippen des Tursymbols die dem eigentlichen
Updatevorgang vorgelagerte Sicherheitsabfrage:



Update fertig zur Install

Jotr inatallisren

Antippen von ,Jetzt installieren” startet den Updatevor-
gang; Antippen von  Spater installieren” verschiebt den
Updatevorgang bis zum erneuten Aufruf der Option.
»Werkseinstellung“

Antippen des blauen Feldes dffnet eine Sicherheitsabfra-
ge:



Antippen von ,OK" startet den Vorgang; Antippen von ,Zu-
rick” bricht den Vorgang ab.



»ID Informationen*

Die unter HFID®, WLAN" und ,Bluetooth” dargestellten
Zeichenfolgen zeigen die MAC*-Adresse des jeweiligen
Gerates.



* Media Access Control”
Diese Adressen werden zentral verwaltet, sind nor-
malerweise weltweit einzigartig und bestehen aus
zwilf hexadezimalen Ziffern.
,opeicherinformation / Internes Laufwerk”™
Gibt die Menge des freien / des gesamten Massenspel-
chers an.
,Prifliste”
Listet diverse Optionen und deren jeweils maximal méogli-



che Instanzen pro Modellspeicher auf.

#G0951#
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