1. Bedienelemente des Senders
Tasten links und rechts des Displays

linke obere: vorwarts blattern

linke mittlere: rackwarts blattern

linke untere: blattern
ca. 1 sek langes Drucken startet und
stoppt Logging-Funktion

rechte obere: Wechsel zwischen Servoanzeige und
letzter Menlposition.



rechte mittlere: Wechsel zwischen dem Untermenii

rechte untere:

_Einstellen & Anzeigen” des Teleme-
trie-Menus und der letzten Meniiposi
tion.

Wechsel zwischen Grundanzeige
und Hauptmenus.



Zentraler EIN-/AUS-Schalter

Ca. 1 Sekunde langes Driicken schaltet den Sender
EIN und AUS.

Kurzes Dricken schaltet das Display AUS und EIN.
Ca. 3 Sekunden langes Driucken schaltet den Sender
ohne vorherige Sicherheitsabfrage ab.



2. Bedienung des Displays

Die Bedienung des Touchdisplays erfolgt durch Antip-
pen der Bedienfelder. Dricken Sie aber nicht zu stark.
Flach gedrickte Fingerspitzen kénnen unter bestimm-
ten Umsténden eine tragere Reaktion des Displays zur
Folge haben. Das Gerat reagiert nicht auf die Berlh-
rung, sondern auf das Ende der Berdhrung. Nur so ist
gewdahrleistet, dass ein Scrollen oder ein langer Tas-
tendruck ebenfalls korrekt erkannt wird.



3. Symbole am oberen Displayrand

HF-Status des Senders
HF-Status des Empfangers
Tastensperre aktivieren/deaktivieren

Zum Sperren gleichzeitig die linke und rechte un-
tere Taste ca. 2 lang Sekunden drucken; zum Ent-
sperren erneut beide Tasten dricken und dann den
Code zum Entsperren eingeben. (Werkseinstellung:
0000)

USB-Anschluss verbunden/nicht verbunden



Kopfhéreranschluss verbunden/nicht verbunden
DSC-Anschluss verbunden/nicht verbunden
Bluetooth EIN/AUS

GPS Signal vorhanden/nicht vorhanden

WiFi verbunden/nicht verbunden

Logging EIN/ALIS

Antippen des Symbols © setzt alle Widgets zurtick.
Antippen des Symbols @) 6ffnet die Online-Hilfe.
Das Batteriesymbol zeigt den Lade-/Entlade-Zu-
stand des Senderakkus an. Antippen des Symbols



schaltet um zwischen % und Spannung.
4. Hauptdisplay Widgets
In jedem Modellspeicher stehen sechs frei konfigurier-
bare Hauptdisplays zur Verfigung.
+ Setzen eines neuen Widgets
Das zu belegende leere Feld ca. 1 Sekunde lang
antippen:



Das gewilnschte Widget aus der in Rubriken unter-
teilten Liste der verfigbaren Widgets durch Antip-
pen auswihlen. Durch Scrollen in der linken oder
rechten Spalte werden weitere Rubriken und Wid-



gets sichtbar.

Einige Widgets, z.B. HF-EIN/AUS", wirken als
Schalter. Andere, z. B. [EMPF.Spannung”, zeigen
Daten und Ereignisse an.

Je nach Widget haben diese entweder eine feste
Gralie oder es kann gewahlt werden, ob das Widget
ein, zwei oder vier Felder belegen soll. Gewinschte
Gralie durch Antippen auswahlen:



(Abgedunkelte Auswahlfelder sind nicht auswahl-
bar.)

(Mit - versehene Wertefelder sind fir den ausge-
wéhlten Widget-Typ nicht relevant.)



Mit ,OK" die Auswahl bestatigen oder mit zuriick”
das Mena ohne Anderung wieder verlassen.



Loschen eines Widgets

Das zu léschende Widget ca. 1 Sekunde lang antip-
pen. Das Widget-Meni wird eingeblendet:

Antippen von loschen” |6scht das Widget vom



Hauptdisplay. Antippen von ,OK" bricht den Vor-

gang ab.
« Zuriicksetzen eines Widgets

Zum Zuriicksetzen von Daten und/oder Ereignis-



sen das Meni des gewlnschten Widgets durch
ca. 1 Sekunde andauerndes Antippen aufrufen und
dann den/die Anzeigewert(e) durch Antippen von
.zurucksetzen® auf den Ausgangswert zuriickset-
zen.

Antippen von ,0K" schlieft das Menl und die An-
zeige kehrt zum Hauptdisplay zurick.



5. Wechsel Grundanzeige / Menltauswabhl

In der rechten unteren Ecke auf der ersten Seite der
Grundanzeige das Widget Meni antippen oder die
rechte untere Taste dricken.

Durch Tippen auf ein Meni, Wechsel in das entspre-
chende Untermen.

Durch Tippen auf das Menlisymbol oben links Wech-
sel aus dem Untermeni zurick in die MenGauswahl.

#W0151#
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[ Modell Liste

Antippen des Feldes FllEl am oberen Displayrand 6ffnet
eine Liste zur Selektion der angelegten Modellspeicher
nach Modelltyp.

Antippen der Felder ,Name®, Datum"” oder Binden” sor-
tiert die Modellspeicher entsprechend.

Antippen eines dieser Felder sortiert die Modellspeicher
ab- oder aufsteigend.



Modell erstellen/léschen/kopieren

Antippen des Nr."-Feldes eines Modellspeichers dffnet
ein Bedienfeld:

+ a0 HEEENE -
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.



=k

Zeile / Modellspeicher hinzufiigen
Zeile / Modellspeicher léschen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine
Sicherheitsabfrage eingeblendet:




“na B Hl-B

%

Antippen von ,OK" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile / Modellspeicher kopieren

Zeile / Modellspeicher nach unten verschieben
Zeile / Modellspeicher nach oben verschieben
Details anzeigen

zuriicksetzen

bearbeiten

Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schlielt das Bedienfeld.



« « Eingabe des Modellnamens

B3 Shift (GrolRbuchstaben)

EZ Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
B Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schlieft das
Eingabefenster)



Hinweis

Das von anderen Sendern bekannte Kopieren von
SD-Karte® und ,Kopieren auf SD-Karte” erfolgt beim
Sender mz-32 durch PC-typisches Kopieren iber den
USB-Anschluss in das bzw. aus dem Verzeichnis \\Mo-

del\mz-32" auf dem Massenspeicher des Senders.



Modellwechsel

Antippen des gewltnschten Modellspeichers in der Spalte
Name &ffnet ein Fenster mit Informationen zum Modell.
Darin kinnen jedoch keine Anderungen vorgenommen
werden.

Nach dem Antippen von ,auswahlen” wird eine Sicher-
heitsabfrage eingeblendst:



Wirklich anmsiihilen?

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zuriick™ bricht den Vorgang ab.

#BO151#



* Modelldetails

MNach dem Starten des Modellwechsels im Meni ,Modell
Liste” wird dieses Display eingeblendet. Es zeigt die we-
sentlichen Informationen zum Modell.

Anderungen kénnen nicht vorgenommen werden.
Antippen des Symbols [} bricht den Vorgang ab.
Antippen von ,auswahlen” setzt den Vorgang fort: Der
Sender startet neu und ladt das gewunschie Modell in
den Arbeitsspeicher.

#B0O152#



[‘] Neues Maodell erstellen

Mach der Bestatigung des Modellnamens &ffnet sich die-
ses Display zur Bestimmung des Modelltyps:

Antippen des ,Modelltyp™-lcons blendet die Modelltypaus-
wahl ein:




Durch Antippen des gewinschten Modelltyps wird die
Auswahl ibernommen.

Das Angebot weiterer Einstelloptionen ist abhangig vom
gewdhlten Modelltyp. Mit diesen Optionen ist sinngemaél}
Zu verfahren.

Zuletzt kann bei Bedarf die Vorgabe des Steuermodes
angepasst werden: e

Aot e ranin, otoy

(GG AL CHEG AL CHE G 3Ll

Modus 3 Modus 4




Antippen des Modellnamens dffnet erneut das Tasta-
tur-Display zur ggf. ndtigen Korrektur des Modellnamens.
Antippen des Icons [Z links oben bricht den Vorgang ab.
Antippen von erstellen & anwenden” erstellt den Modell-
speicher mit dem ausgewéhlten Modelltyp:

n Hewes Modell
MName oira 330

E

05

Der Sender startet neu und 1&dt den soeben erstellten
Modellspeicher in den Arbeitsspeicher. #B0153#



=) Modelltyp

Modellnamen d@ndern

Antippen des Feldes ,Modellname” rechts neben ,Name”
blendet das Tastatur-Display == zum Andern des Na-
mens ein:

I3 Shift (GroAbuchstaben)

EEZ3 Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern

B Laoschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliefst das Ein-




gabefenster )

Modelltyp andern

Antippen des aktuellen ,Modelltyp“-lcons blendet die Mo-
delltypauswahl ein:

Durch Antippen des gewiinschten Modelltyps wird die



Auswahl dbernommen.

Alle weiteren Einstelloptionen sind abhangig vom gewahl-
ten Modelltyp. Mit diesen ist sinngemal} zu verfahren.

Hinweis fur Helikopter

Im Zuge der vorstehend erwahnten weiteren Einstell-
optionen” ist im Wertefeld Linearisierung Taumelscheibe®
zwischen _normal” und linearisiert” und im mit ,Gas Be-
grenzung” tberschriebenen zwischen ,unbegrenzt® und
Begrenzung® auszuwahlen:



+ Linearisierung ,,Taumelscheibe*
Die Wahl von Linearisierung” verhindert unerwinschte
Nebeneffekte wie z.B. Pitch-Verdanderung bei Betéti-
gen der Roll-Funktion oder Spannungen zwischen den



Gestangen der Taumelscheibenservos. Die Linearisie-
rung bedarf jedoch einer gewissen Umgewdhnungs-
phase, denn um den gesamten Drehweq des Ser-
voarms zu linearisieren, wird der Servoweq bei kleinen
Ausschlagen, ahnlich einer ausgepréigten Expo-Ein-
stellung, entsprechend verringert.

,Gas Begrenzung®

Die Wahl von _Begrenzung® setzt im Untermeni ,Ge-
bereinstellung” des ,grinen” Basis-Menis auf Kanal
12 den rechten Proportional-Drehschieber V2" als



.Gas-Begrenzer® (,Gaslimiter”):




Steuermodus

Zuletzt noch kann bei Bedarf die im Untermeni ,System
Konfiguration®” des System-Menis festgelegte Vorgabe
des Steuermodes modellspeicherspezifisch angepasst
werden:

WY LR W LW WA

AT AT WA RS TSNS T T

Medus 3 Modus 4

#B0251#



! Servoeinstellung / Detaileinstellung

VORSICHT
& Es ist unbedingt darauf zu achten, dass wiahrend der Einstell-

arbeiten keine Propeller, Rotoren usw. anlaufen Konnen.



Hinweis

Alle Einstellungen in diesem Men betreffen aus-
schliellich die am ausgewahlten Ausgang angeschlos-
sene RC-Komponente.

.Balance®

Mit dieser Option kann die Steuerkennlinie individuell
angepasst werden, damit beispielsweise zwel Servos
soweit wie mdglich synchron laufen.

Antippen von ,Balance® offnet das entsprechende Be-
dienfeld:



Der einzustellende Punkt wird durch Bewegen des ent-
sprechenden Bedienelementes, durch Antippen des ge-
winschten Punktes oder im Rotationsverfahren durch
Antippen des Wertefeldes  Balance ausgewahlt:




Vertikal verschoben wird der angewéhlte Punkt um ma-

ximal 10 % durch ..

+ . verschieben des gelben Rechtecks am linken Dis-
playrand mit einer Fingerspitze:




« ___antippen der Symbole &) oder (*) in 0,1-%-Schrit-
ten.

Antippen des Symbols © setzt verdnderte Werte auf
den Standardwert zurtck.

+ Trimm*
Mit dieser Option wird bei Bedarf die Neutralposition
des Servo nachjustiert wie vorstehend beschrieben.



!lweg“

Mit dieser Option kann der Servoweg asymmetrisch

oder symmetrisch angepasst werden.

« Zur asymmetrischen Einstellung des Servoweges ist
das entsprechende Wertefeld anzutippen.

« Zur symmetrischen Einstellung ist ein beliebiges
Wertefeld anzutippen und hernach das Symbol &
rechts aulien.

Kurzes Antippen der Symbole () oder () verandert den

Weqg in 0,1-Prozent-Schritten. Ein etwa eine halbe Se-



kunde wéahrendes Antippen in 1-Prozent-Schritten.

Antippen des Symbols © setzt veranderte Werte auf
den Standardwert zurtck.

~Begrenzung”

Analog zur Spalte , Trimm® wird mit dem Antippen ei-
nes der Wertefelder der Option ,Begrenzung® das Be-
dienfeld aufgerufen.

Je Seite ist eine Begrenzung bzw. Limitierung des Ser-
voweges auf einen Maximalausschlag zwischen 0 und
150 % einstellbar.



Hinweis

Eine Limitierung des Servoweges verhindert zuverlas-
sig das mechanische Auflaufen eines Servos falls sich
der Servoweg aufgrund von Zumischungen zu einem
Ubergrolien summiert.

#B0452#



(! Gebereinstellung
Hinweise

Im Lieferzustand der Anlage wie auch nach der Initiali-
sierung eines neuen Modellspeichers und dessen Bin-
ding” an den zum Einbau vorgesehenen Empfanger,
lassen sich im Regelfall nur die uber die beiden Steu-
erkniippel angesteuerten Servos bewegen, an ande-
ren Steckplatzen angeschlossene Servos verharren
dagegen erst einmal stetig in ihrer Mittelstellung. Auch
wenn dies auf den ersten Blick eher unkomfortabel zu



sein scheint ___ ist doch nur so gewdahrleistet, dass Sie
einerseits vollig frei unter den weiteren” Bedienele-
menten lhres Senders auswahlen konnen und lhnen
andererseits das ,Deaktivieren” nicht bendtigter Bedie-
nelemente erspart bleibt, denn: Nur ein inaktives, d.h.
ein keiner Funktion zugewieses Bedienelement hat
auch bei irrtiimlicher Bedienung keinen Einfluss auf lhr
Modell.

Die Bezeichnungen in der Spalte Funktion (Edit)" sind
sprach- und modelltypabhangig.



+ Spalten , Kanalnummer® und , Funktion (Edit)“

Antippen sowohl einer Kanalnummer in der Spalte
JK.“ wie auch eines der Felder in der Spalte jFunktion
(Edit)" blendet am unteren Displayrand ein Bedienfeld
ein:

L 1 1 1111 FKamd

Antippen des Bleistiftsymbols rechits dffnet die Tastatur
% . Zur Eingabe einer individuellen Bezeichnung der
Jeweiligen Steuerfunktion.




Hinweis

Um spater ggf. zwischen Geber- und Servoseite diffe-
renzieren zu konnen, sollten bei der Benennung der
jeweiligen Kanale in den Menis ,Gebereinstellung”
und _Servoeinstellung” entsprechend angepasste Be-
griffe verwendet werden. Beispielsweise ,Querruder”
auf der Geberseite und QR (QR 1, QR 2 )" auf der
Servoseite.

Spalte ,,Gruppe®
In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von



(,global*) auf @ ( phasenspezifisch®), und umge-
kehrt, umgestellt werden.
Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

« 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf
Jphasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen



Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

+ Spalte ,Geber”

Antippen eines der Wertefelder der Spalte  Geber” 6ff-

net ein Auswahlmen:

+ (Graue Symbole sind nicht auswahlbar. Beispiels-
weise weil noch kein Geber- oder Mischer usw. im
aktuellen Modellspeicher programmiert ist.

+ |st eine dieser Optionen hell dargestellt . ..



... wird nach dem Antippen des Symbols eine Aus-
wahlmaske eingeblendet, in welcher das gewlnsch-
te Element ausgewahlt werden kann, beispielswei-
se!



«  Vollig unabhéngig von diesen Symbolen wird jedes
beliebige Bedienelemente des Senders, egal ob
Steuerknuppel, Schalter, Dreh- oder sonstige Ge-
ber, durch simples Bewegen des gewunschten Ele-



mentes oder Umlegen eines Schalters dem gewahl-

ten Eingang zugewiesen.

— Nach dem Bewegen eines Bedienelementes,
beispielsweise des seitlichen Drehschiebers
LWV2", wird das entsprechende Einstelldisplay
eingeblendet:



— Die linke Spalte enthélt die Bezeichnung des
ausgewdhlten Elementes.

— In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirk-
richtung umgekehrt.



— In der Spalte  Typ" stehen vier grafisch visuali-
sierte Wirkungsarten zur Auswahl.
— In der rechten Spalte wird das Ergebnis geber-
wegabhangig visualisiert.
« Antippen von ,zuriick” bricht den jeweiligen Vorgang
ab.

+ Spalte ,,Detail”

Antippen des Symbols ¢ 6ffnet das Display ,Detailein-
stellung” mit eigener Hilfestellung.



+ Spalte ,— Verzégerung +“
Antippen eines der beiden Wertefelder blendet am un-
teren Displayrand ein Bedienfeld ein:

«  Mit dem Schieber wird gine beliebige Zeit zwischen



0 und 10,0 Sekunden eingestellt. Dasselbe ist mit
den Tasten * = in 0,1%-Schntten moglich.

« Antippen des Symbaols = schaltet die symmetri-
sche Zeiteinstellung EIN oder AUS.

+ Antippen des Symbols ¢ setzt gednderte Einstel-
lungen auf den Standardwert zurtick.

« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld.

#BO6S1#



i Gebereinstellung / Detaileinstellung

Hinweise

+ Alle Einstellungen in diesem Men betreffen ALLE von
dem jeweiligen Bedienelement sowaohl direkt wie auch



indirekt, z. B. iber Mischer, angesteuerten RC-Kompo-
nenten.

Bestimmte Displays dieses Menus sind ggf. mit an-
deren Meniis verlinkt. So ist beispielsweise die Seite
der Detaileinstellung des Gas-Kanals auch unter dem
Begriff ,Gas Kurve" im Funktions-Meni zu finden. In all
diesen Féllen wirken sich deshalb Einstellungen in ei-
nem der beiden Menis immer auch unmittelbar auf die
Einstellungen des anderen Meniis aus und umgekehrt.



Display ,,Zuordnen®

+ Zeile ,Bezeichnung”
Im Wertefeld dieser Zeile ist standardmaliig die Be-
zeichnung der ausgewahiten Steuerfunktion eingetra-
gen. Antippen des Wertefeldes blendet ein Auswahl-
display ein und Ober dieses kann zu einer anderen
Steuerfunktion gewechselt werden ohne eine Ebene
hoher und wieder zurtck wechseln zu missen.



+ Zeile ,Uberlagerung Kanal®
Diese Option bietet eine Art Kopiermaoglichkeit fir den
Fall, dass eine bereits bewahrte Kennlinie in eine an-
dere Steuerfunktion Ubernommen werden soll.
Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile
Uberlagerung Kan.“ der zu erstellenden Steuerfunkti-

on anzutippen: Es wird ein entsprechender Auswahldi-
alog eingeblendet:



Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der als
Vorlage dienenden Steuerfunktion wird dieser Dialog
wieder ausgeblendet und im Ausgangsdisplay die zu
kopierende Kennlinie braun eingeblendet:



supre (@)

Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt  Display
Wert®, beschriebenen Methoden die aktuelle anhand
der eingeblendeten Kennlinie justiert werden.



« Zeile ,Gruppe”
In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von
@ (,global") auf & ( phasenspezifisch®), und umge-
kehrt, umgestellt werden.
Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
JNormal“-Phase.

+ Sind Phasen eingerichtet und ist eine Geberfunktion
oder sind mehrere Geberfunktionen im Feld Grup-



pe” auf phasenspezifisch® umgestellt, beziehen
sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die
am oberen Displayrand namentlich eingeblendete
Phase.

Display ,,Kurventyp®

Standardmaéliig ist eine lineare Kennlinie voreingestellt.
Wird eine andere gewiinscht, ist in das Display  Kurven-
typ” zu wechseln und zu andern:



Im Auswahlfeld rechts neben Kurventyp” den gewiinsch-
ten Typ bzw. die gewinschte Geberkennlinie durch ent-
sprechend haufiges Antippen im Rotationsverfahren aus-
wahlen.



Zur Auswahl stehen:

Eine lineare Kennlinie mit einem unverdanderbaren
Punkt zwischen den getrennt einzustellenden End-
punkten L und H".
Diese Kennlinie entspricht der Standardeinstellung.
- Eine lineare Kennlinie mit 5 gleichmakig zwischen
den beiden Endpunkten verteilten Punkten.
Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kennlinien
Zzu wahlen.

Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen



Punkt in Steuermitte.

Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben und so-
mit beispielsweise als Basis von Drehzahlvorgaben fur
Drehzahlregler genutzt werden.

Zuletzt ist rechts unten, im Feld rechts neben geglat-
tet”, ggf. auswahlen ob die Kennlinie _eckig” (i) oder
.gerundet” (@) sein soll.



Display ,,Wert“
Ggf. vom Display Kurventyp® zum Display ,Wert” zurtick
wechseln:

Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem riick-



seitigen Drehschieber V2", die vertikale grine Linie auf
den gewinschten Punkt bringen.

Der angefahrene Punkt wird rot dargestellt. Rechts wird
die Nummer des Punktes eingeblendet sowie dessen Ko-
ordinaten und am unteren und linken Displayrand gelbe
Rechtecke.



Der ausgewahlte Punkt kann nun wahlweise sowohl hori-
zontal wie auch vertikal verschoben werden, und zwar .
(T (T

... entweder durch Antippen der Symbole © & @& @ in
Schritten von 0,1 %.



... oder durch waagrechtes oder vertikales Verschieben
des jeweilligen gelben Rechtecks mit einer Fingerspitze
oder einem fur Touchscreens geeigneten Stift.

« Antippen des Symbols © setzt den Wert der ausge-
wihlten Zeile wieder auf den Standardwert zurick.
* Punkt hinzufiigen

Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem rick-
seitigen Drehschieber LV2", die vertikale grine Linie
zwischen zwel Punkte bewegen.

Sobald am rechten Displayrand das Symbol & sicht-



bar wird, kann ein weiterer Punkt durch Antippen des
Symbols gesetzt werden. Maximal acht Punkte zwi-
schen den nicht l6schbaren Endpunkten " und H
sind maglich:




Ggf. die Position des hinzugefigten Punktes wie zuvor
beschrieben anpassen.
Mit weiteren Punkten ist ggf. gleichartig verfahren.

Punkt léschen

Mit dem betreffenden Geber die vertikale grine Linie
auf den zu léschenden Punkt bewegen.

Der angewdahlte Punkt wird rot dargestellt und rechts
oben die Nummer des Punktes und rechts daneben
das Symbol & eingeblendet:



Antippen des Symbols l6scht den ausgewdéhlten Punkt.
In der Abbildung oben ware das Punkt 3.

Hinweis

Die beiden Endpunkte Punkte L und ,H" kénnen nicht



geldscht werden.
Mit weiteren Punkten ist ggf. gleichartig verfahren.

#B0652#



Schalter Konfiguration
1. Display ,,Steuerknuppel und digit. Trimmung*®

Dieses Menu bietet sowohl die optische Anzeige von



Schalterpositionen wie auch vielfaltige Konfigurations-

maglichkeiten aller Schalter des Senders bis hin zu den

(Geberschaltern der Steuerknippel.

« Schaltposition der Potentiometer konfigurieren
Antippen einer der Steuerknippelgrafiken 6ffnet das
entsprechende Einstellment:



Antippen des gewlnschten Wertefeldes blendet am
unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:



Mit dem Schieber ist eine beliebige Schaltposition
zwischen 0 und + bzw. -100 % in Schritten von 5%
einstellbar und mit den Tasten » = in 0,1-%-Schnt-

ten.



« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.
« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.
+ Verhalten der digitalen Trimmung d@ndern
Antippen einer der Grafiken ,DT1 ... DT4" &ffnet ein
Einstellmend, z.B. das far ,DT4"



Antippen eines der Wertefelder der Zeilen ,Ink.” oder
JDek " blendet ein Bedienfeld am unteren Displayrand
ein:



Bezogen auf den Tnmmweg von maximal +30 % ist
mit dem Schieber eine beliebige Schrittweite zwi-
schen 100 % in Schritten von 5 % einstellbar und
mit den Tasten » = in 0,1-%-Schritten.



(Bei einem Einstellwert von 100 (%) ergibt sich so-
mit pro Tnmmschritt eine Schrittweite von 30 % des
Servoweges; bel einem Einstellwert von 1 (%) pro
Trammschritt eine Schrittweite von 0,3 % des norma-
len Servoweges usw.)

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.



+ Wiederholung"
Durch entsprechend haufiges Antippen des Werte-
feldes ,Wiederholung® kann im Rotationsverfahren
ausgewdahlt werden zwischen JNormal®, ,Schnell”,
AUS" und Langsam”.



2. Display ,Schalteranzeige”

« Positionsanzeige aller Schalter . SWx" sowie der Geber
DT, DV und LV

) Schalleranzes

i

a
0
=

In obiger Bildschirmkopie befindet sich beispielswel-



se der links vorne montierte Schalter ,SW6" in seiner

oberen Schaltposition, die Drehgeber ,.DV3" und DV4"

befinden sich am linken Anschlag und alle 3-Stufen-

schalter in ihrer Mittelstellung.

« Antippen eines der Symbole dffnet eine Detailanzei-
ge des jewelligen Bedienelementes:



«  Antippen eines der Wertefelder blendet ein Bedien-
feld am unteren Displayrand zur Konfiguration des
betreffenden Wertes ein, beispielsweise:



Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwi-
schen 100 % in Schritten von 5% einstellbar
und mit den Tasten ~ = in 0,1-%-Schritten.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine gednderte



Einstellung auf den Standardwenrt zurtick.

+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Wer-
tefeldes schlielit das Bedienfeld.



&2 Trimm Einstellung
Antippen des  Nr."-Feldes dffnet ein Bedienfeld:

+ 8 I i ii-ﬁ v
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.



Trimmfunktion hinzufagen
Trnmmfunktion I6schen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine
Sicherheitsabfrage eingeblendet:




“na B Hl-B

%

Antippen von ,Ok" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile kopieren

Zeile nach unten verschieben

Zeile / Modellspeicher nach oben verschieben
Details anzeigen

zuriicksetzen

bearbeiten

Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schlielt das Bedienfeld.



+ Trimmfunktion hinzufiigen

Nach dem Antippen des + -Symbols wird ein Auswahl-
meni eingeblendet:

Nach Antippen der gewtnschten neuen Trimmfunktion



wird diese als neue Zeile dbermommen, z. B. als Nr. &:

e e M
Trimen Emnst k
i er Ail

Hinweis
Die Bezeichnungen in der Spalte Funktion” sind
sprach- und modelltypabhanagiq.



+ Spalte ,Geber”

Antippen eines der Wertefelder in der Spalte ,Geber
offnet das entsprechende Auswahlmeni:

Betatigen des gewinschten Trimmgebers Gbernimmt



diesen in das Wertefeld der Spalte ,Geber”, beispiels-
weise DTS5




Trimmgeber konfigurieren
Antippen eines Trimmgebers &ffnet das Konfigura-
tionsmen:

— Die linke Spalte enthélt die Bezeichnung des



ausgewdhlten Elementes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirk-
richtung umgekehrt.

In der Spalte  Typ" stehen funf grafisch visuali-
sierte Wirkungsarten zur Auswahil.

In der rechten Spalte wird das Ergebnis geber-
wegabhangig visualisiert.

Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Antippen von léschen” ldscht den ausgewéhlten
Trimmgeber.



Hinweis

Weitere Einstellmdglichkeiten, beispielsweise die
Einstellung der Schrittweite, sind im Ment Schal-
teranzeige” zu finden:




Spalte ,,Funktion®

In dieser Spalte kann ggf. die Zuordnung der ausge-
wéhlten Zeile zu einer Steuerfunktion gedandert wer-
den.

Spalte ,,Gruppe®

In dieser Spalte kann jede Tnmmfunktion beliebig von
(,global") auf @ (_phasenspezifisch®), und umge-
kehrt, umgestellt werden.

Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-



nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

Sind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf
.phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.



+ Spalte ,Wert“
In dieser Spalte werden die aktuellen Trimmpositi-
onen in prozentualer Relation zu dem in der Spalte
— Weg +" eingestellten Trimmweqg angezeigt, bei-
spielsweise:




+ Spalte ,,Speichern®
Sobald eines der blauen Felder der Spalte  Speichern”
angetippt wird, wird eine Sicherheitsabfrage eingeblen-
det:




« Antippen von ,Speichemn” Ubermimmt den Trimm-
wert aus der Spalte Wert" in die Spalte ,Speichern”
und zugleich wird dieser Wert als neue Trimm-Mit-
tenpositionen definiert:




Hinweis
Auf diese Weise kann zwar die Trimmung _elegant”
uber den normalen Trimmbereich hinaus verstellt
werden. Bei zu grolten Verstellungen wird jedoch
der Servoweg einseitig begrenzt. In einem solchen
Fall sollte besser das Steuergestange Uberpriift und
gegebenenfalls korrigiert werden.

« Antippen von ,zuriicksetzen” setzt den gespeicher-
ten Trimmwert auf ,0.0" zurtck.

« Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.



Spalte , Typ“

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte dffnet ein

Auswahlmend mit insgesamt funf Trimm-Varianten:
e Linear abnehmende Trimmwirkung beid-

seits der Neutralposition.

e Gleichmalige Trimmwirkung uber den ge-

samten Stellbereich.

.y A Der zur Steuermitte hin linear abnehmen-

de Tnmmbereich ist auf die untere Halfte des Steuer-

weges begrenzt.



— Uber den gesamten Steuerweg hinweg
linear abnehmende Trimmwirkung.

P Uber den gesamten Steuerweg hinweg
linear abnehmende Trimmwirkung mit invertierter Wirk-
nchtung.



+ Spalte ,— Weg +“
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

«  Mit dem Schieber ist in 5%-Schritten ein beliebiger



Wert zwischen 0 und 100 % des jeweiligen Steuer-
weges einstellbar.

Die Tasten »* ~ erlauben eine Feinjustierung in
0,1 %-Schnitten.

Antippen des Symbols = schaltet die symmetri-
sche Einstellung des Weges EIN oder AUS.
Antippen des Symbaols ¢ setzt gednderte Einstel-
lungen auf den Standardwert zurtick.

Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld. BO7TS1#



2 Motor Stopp

Mit Hilfe dieser Option wird der Gaskanal nach dem
Umlegen eines Schalters in eine bestimmte Position ge-
bracht und in dieser gehalten. Der Motor kann dann nicht
mehr anlaufen, egal in welcher Position der Gasknuppel
oder die Timmung steht.

Der Drehzahlsteller oder das Gasservo nehmen diese
voreingestellte Position jedoch nur dann ein, sobald ein
Schalter betatigt und eine bestimmte Schaltschwelle un-
terschritten wird.



Aktivierung der Motor-Stopp-Funktion

+ Befindet sich die aktuelle Servoposition unterhalb
der in der links unten vorgegebenen Schaltschwelle,
erfolgt die Aktivierung der Stopp-Funktion sobald der
Schalter in die EIN-Position umgelegt wird.

« Befindet sich die aktuelle Servoposition oberhalb der
links unten vorgegebenen Schaltschwelle, erfolgt die
Aktivierung der Stopp-Funktion sobald die Servopositi-
on, nach dem Umlegen des Schalters in die EIN-Posi-
tion, erstmalig die Schaltschwelle unterschreitet.



Deaktivierung der Motor-Stopp-Funktion

Befindet sich die aktuelle Servoposition unterhalb der
links unten vorgegebenen Schaltschwelle, folgen der
Drehzahlsteller oder das Gasservo dem K1-Steuer-
knuppel sobald der Schalter in die AUS-Position umge-
legt wird.

Befindet sich die aktuelle Servoposition oberhalb der
links unten vorgegebenen Schaltschwelle, folgen der
Drehzahlsteller oder das Gasservo dem K1-Steuer-
knuppel sobald dieser, nach dem Umlegen des Schal-



ters in die AUS-Paosition, erstmalig in Richtung Leerlauf
uber die Schaltschwelle hinweg bewegt wird Die Mo-
tor-AUS- oder Leerlaufposition wird rechts unten, im
Wertefeld unter \M.-Stopp”, vorgegeben und ist durch
Versuche zu ermitteln.



Programmierung

+ Motor AUS oder Leerlaufposition

Antippen des Wertefeldes unter M-Stopp” offnet das
Bedienfeld:




Mit dem Schieber kann die Motor-AUS- oder Leerlauf-
position zwischen —150 und +150% in 5%-Schritten
und mit den Tasten ¥ = in 0,1%-Schritten justiert
werden.

Antippen des Symbols ¢ setzt gednderte Einstellun-
gen auf den Standardwert zurtick.

Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Wertefel-
des schliel3t das Bedienfeld.



Schalt- oder Ausloéseschwelle

Links unten, im Wertefeld unter JAusloser”, wird die
gewlnschte Schaltschwelle festgelegt. Antippen des
Wertefeldes &ffnet das Bedienfeld. Die Einstellung er-
folgt analog zu Vorstehendem.

In der rechten Spalte ist ein geeigneter EIN-/AUS-
Schalter auszuwahlen:



#B08S1#



2 Q/R Expo

Die Quad-Rate-/Expo-Funktion erméglicht standardmalig
eine Beeinflussung der Steuerausschldge und -charakte-
ristiken der Steuerfunktionen 1 .. 4. Weitere Steuerfunkti-
onen konnen bei Bedarf hinzugefigt werden.

Pro Steuerfunktion kénnen bis zu vier Einstellvarnianten
global oder je Phase angelegt und ggf. per Schalter abge-
rufen werden.



Q/R Expo-Steuerfunktion hinzufiigen/léschen

+ Spalte ,Nr.*
Antippen des Nr."-Feldes 6ffnet ein Bedienfeld:




Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+  Zeile / Steuerfunktion hinzuftigen
& Zeile / Steuerfunktion loschen

Mach dem Antippen des Papierkorbes wird eine
Sicherheitsabfrage eingeblendet:

loschen "(R})'?

Zurick



Antippen von ,0k" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile / Steuerfunktion nach unten verschieben
Zeile / Steuerfunktion nach oben verschieben
Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schliel3t das Bedienfeld.

Hinweis

Die Bezeichnungen in der nachfolgend beschriebenen
Spalte ,Funktion® sind abhangig sowohl vom jeweils
gewahlten Modelltyp wie auch der Spracheinstellung

- |-



beim Erstellen des Modellspeichers.

+ Spalte ,,Funktion®
Nach dem Antippen eines der Wertefelder dieser Spal-
te wird ein Auswahlmenl eingeblendet:




Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der ge-
winschten Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder
ausgeblendet und in das ausgewahlte Wertefeld tber-
nommen:




Spalte ,,Gruppe®

In dieser Spalte kann jede Zeille bzw. Steuerfunktion

beliebig von @ ( global*) auf & ( phasenspezifisch”),

und umgekehrt, umgestellt werden.

Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

« 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf



_phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

+ Spalte ,Detail”
Antippen des Symbols ) 6ffnet das Display ,Detailein-
stellung” mit eigener Hilfestellung.
Hinweis
Solange auf der Displayseite ,Geber” der Detaileinstel-
lungen kein Schalter zugewiesen ist, werden die nach-
folgend beschriebenen Einstellungen in den Spalten



.~ Rate +" und - Expo +" immer nur unter der Spei-
cherposition 1 abgespeichert.



+ Spalte ,— Rate +*

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

«  Mit dem Schieber ist in 5%-Schritten ein beliebiger



Wert zwischen 0 und 125 % des jeweiligen Steuer-
weges einstellbar.

Die Tasten »* ~ erlauben eine Feinjustierung in
0,1 %-Schnitten.

« Antippen des Symbaols = schaltet die symmetri-
sche Einstellung der Quad-Rate-Funktion EIN oder
AUS.

« Antippen des Symbols ¢ setzt gednderte Einstel-
lungen auf den Standardwert zurtick.

« Antippen des Symbols + oder des aktiven Werte-



feldes schlieldt das Bedienfeld.

+ Spalte ,— Expo +“
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet




Mit dem Schieber ist in 5%-5chritten ein beliebiger
Wert zwischen 0 und +100 des jewelligen Steuerwe-
ges einstellbar.

Die Tasten * =~ erlauben eine Feinjustierung in
0,1 %-Schritten.

Antippen des Symbols = schaltet die symmetri-
sche Einstellung der Expo-Funktion EIN oder AUS.
Antippen des Symbols ¢ setzt gednderte Einstel-
lungen auf den Standardwert zurtick.

Antippen des Symbols + oder des aktiven Werte-



feldes schlieldt das Bedienfeld.

#B0OS1#



“ Q/R Expo - Detaileinstellung
Display ,,Zuordnung®

. 1 Gas Hormal (H-
-

» et QRIEX
- hin Gas




+ Zeile ,Bezeichnung®
Im Wenrtefeld dieser Zeile ist standardmaliig die Be-
zeichnung des ausgewahlten Steuerkanals eingetra-
gen. Nach Antippen des Wertefeldes kann auf eine
andere Steuerfunktion umgeschaltet werden.

+ Zeile ,Uberlagerung Kanal®

Diese Option bietet eine Art Kopiermaoglichkeit fir den
Fall, dass eine bereits bewahrte Expo-Kennlinie in eine
andere Steuerfunktion Gbernommen werden soll.

Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile



Uberlag. Kan.” der zu erstellenden Steuerfunktion
anzutippen: Es wird ein entsprechender Auswahldialog
eingeblendet:

Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der als



Vaorlage dienenden Steuerfunktion wird dieser Dialog
wieder ausgeblendet und im Ausgangsdisplay die zu
kopierende Kennlinie braun eingeblendet:

Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt Display



Wert®, beschriebenen Methoden die aktuelle Kennlinie
anhand der eingeblendeten Kennlinie gleichartig jus-
tiert werden.

Hinweis

Mit dem Verlassen des Menis wird die Verbindung
zum Uberlagerungskanal automatisch unterbrochen.

Zeile ,,Kurventyp®

Standardmaliig ist eine lineare Kennlinie mit einem
Punkt bei 0% Steuerweg Punkt voreingestellt. Alter-
nativ kann auf eine Kennlinie mit je einem Punkt bei



—50% und +50% umgestellt werden.

Hinweis

Standardmaliig wird die ausgewéhlte Kurve immer der
Speicherposition 1" zugewiesen, siche weiter unten
unter den Beschreibungen der Displays ,\Wert" und
JQR/EX".

Zeile ,,Gruppe”

In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von

(,global®) auf & ( phasenspezifisch”), und umge-
kehrt, umgestellt werden.



Hinweise

Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

Sind Phasen eingerichtet und ist eine | Q/R, Ex-
po“-Funktion oder sind mehrere ,Q/R, Expo”-Funk-
tionen im Feld ,Gruppe” auf phasenspezifisch” um-
gestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellungen
immer nur auf die am oberen Displayrand nament-
lich eingeblendete Phase.



Display ,,Wert"

+ Zeile ,Rate”

Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem Steu-
erkniippel des Gas-Kanals, die vertikale grine Linie



auf einen der beiden Endpunkte bringen. Der angefah-
rene Punkt wird rot dargestellt:

Der ausgewahlte Punkt kann nun vertikal zwischen mi-
nimal 0 und maximal minus bzw. plus 125 % verscho-



ben werden, und zwar .

... durch vertikales Verschieben des gelben Rechtecks

mit einer Fingerspitze oder einem flr Touchscreens

geeigneten Stift.

.. durch Antippen der Symbole (&) (1} In Schritten von

0,1%.

+ Antippen des Symbols &3 stellt um auf symmetri-
sche Einstellung, und umgekehrt.

« Antippen des Symbols © setzt den Wert der ausge-
wahlten Zeile wieder auf den Standardwert zurtick.



+ Zeile ,Expo”
Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem Steu-
erknippel des Gas-Kanals, die vertikale grine Linie
auf einen der Punkte ZWISCHEN den beiden End-
punkten bringen. Der angefahrene Punkt wird rot dar-
gestellt.

Nun analog zu Vorstehendem den angefahrenen
Punkt entsprechend justieren.

« Zeile ,,QR/IEX*
Solange auf der Displayseite ,QR/EX" KEIN Schalter



Zugewiesen ist, ist der Quad-Rate/Expo-Speicherplatz
1 aktiv. Die Speicherplatze 2 ... 4 kiinnen zwar durch
Antippen ausgewahlt und somit auch eingestellt wer-
den, sobald aber das Meni verlassen wird, ist immer
nur die Speicherposition 1 aktiv.

Sind jedoch auf der nachfolgend beschriebenen Dis-
playseite ,QR/EX" bereits Schalter zugewiesen, kann
sowohl wahrend der Programmierung von QR/Ex-
po-Kennlinien wie auch im spéteren Modellbetrieb ent-
sprechend zwischen den Einstellungen der Speicher-



platze 1 ... 4 umgeschaltet werden.
Display ,,QR/EX*

Ist kein Geber respektive Schalter zugewiesen, ist immer
Speicherplatz 1 akfiv.



+ Schalterzuweisung

Antippen eines der Wertefelder rechts von ,Geber X
offnet das Auswahlmen:

Nun den gewinschten Schalter betatigen, z. B. SW3:



. und in diesem Meni dessen Funktionsart einstellen:

In der linken Spalte wird die Schalterposition visu-
alisiert.

In der linken Halfte der zweiten Spalte von links wird



durch simples Antippen den Schalterpositionen ihre

EIN- oder AUS-Funktion zugewiesen.

— Mit dem Setzen eines Hakens im Kastchen tber
Speichemn” in der rechten Halfte der zweiten
Spalte von links, wird der betreffenden Schalter-
position eine Memo-Funktion zugeteilt:
= Sobald der Schalter in diese Position umge-
legt wird, bleibt diese Schaltposition solange
EIN, bis dieser ermeut in diese Schaltposition
umgelegt wird.



In der dritten Spalte von links, der Spalte ,Typ"
wird die Schalterart ...

. und in der rechten Spalte die Schalterfunktion
grafisch dargestellt.

Antippen von léschen” lGscht die Schalterzuord-
nung.

Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Antippen von ,Ok" schliel3t den Vorgang ab.

#B0952#%



wird durch simples Antippen den Schalterpositio-
nen thre EIN- oder AUS-Funktion zugewiesen.

— Mit dem Setzen eines Hakens im Kastchen tber
Speichemn” in der rechten Halfte der zweiten
Spalte von links, wird der betreffenden Schalter-
position eine Memo-Funktion zugeteilt:
= Sobald der Schalter in diese Position umge-
legt wird, bleibt diese Schaltposition solange
EIN, bis dieser ermeut in diese Schaltposition
umgelegt wird.



In der dritten Spalte von links, der Spalte ,Typ"
wird die Schalterart ...

. und in der rechten Spalte die Schalterfunktion
grafisch dargestellt.

Antippen von léschen” lGscht die Schalterzuord-
nung.

Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Antippen von ,Ok" schliel3t den Vorgang ab.

#B0952#%



& Uhren
Antippen des Plus-Zeichens in der Spalte Nr." 6ffnet ein
Auswahlmenii:

Folgende Uhrenarten stehen zur Auswahl:



«  Start/Stopp-Uhr
+  Rundenzeituhr (Start/Stopp-Funktion)
*  Rundenzeituhr

(Rundenzeiten stoppen durch Ausloser)
*  Rundenzeituhr

(Rundenzeiten stoppen durch Umschalten)
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Antippen der gewunschte Uhrenart tbermimmt diese in
das Ausgangsdisplay, z.B. Start:Stopp™



Narmal

Typ

Uhren ro‘; Start:Stopp (:1 (31




Spalte ,Nr.*
Antippen des ,Nr.“- oder Funktionsfeldes 6ffnet ein Be-

dienfeld:

Whren @) FRundenitusl. (#) (=
+ o EENEE - -
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+  Zeile / Uhr hinzufiigen
@ Zeile f Uhr léschen




MNach dem Antippen des Papierkorbes wird eine
Sicherheitsabfrage eingeblendet:

Antippen von ,0k" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.



# Funktionsnamen bearbeiten
»  Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes
schliefft das Bedienfeld.

Spalte ,,Gruppe“
In dieser Spalte kann jede Zeile bzw. Steuerfunktion
beliebig von @ (,global®) auf & ( phasenspezifisch®),
und umgekehrt, umgestellt werden.
Hinweise
= Alle vor dem Einnichten von Phasen vorgenomme-



nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf
.phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

+ Spalte ,Typ“
Antippen dieser Spalte dffnet das eingangs erwéahnte
Auswahlmenil.



« Spalte ,Akt"
Antippen schaltet um zwischen aktiviert [8 und deakti-
viert [E].

» Spalte ,Detail”
Antippen des Symbols - 6ffnet das Display ,Detailein-
stellung” mit eigener Hilfestellung.



» Spalte ,Uhr Sprachdatei”

=) Unren

bir Fanktion (Bde] Owtai

1 Uhrin

Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte 6ffnet ein
Auswahlmeni:



Antippen einer dieser Zeilen dffnet eine Liste mit dem
Inhalt des ausgewahlten Verzeichnisses, beispielswel-
se 01 Beep™



1

1

1
2017-08-30

1

1

Mit dem Antippen des Symbols [t] wird eine Ebene
hoher gewechselt.

Antippen einer der wave-Dateien markiert diese und
spielt diese einmal ab.



+ Antippen des Symbols ® rechts oben spielt ab der
markierten Datel alle Dateien solange ab, bis ent-
weder das Symbol @ angetippt wird oder alle Datei-
en reihum abgespielt sind.

« Antippen des Symbols () rechts oben markiert die-

se als jausgewahlt” und Antippen des Tarsymbols
rechts daneben dbernimmt die ausgewahlte wave-
Datei in die Uhren-Zeile.

— Antippen des Symbols & rechts oben setzt eine
Markierung zurtck.



— Antippen des Tursymbols bel unmarkierter wave-
Datei schlieltt das Auswahlmend ohne Dateilber-
nahme.



+ Spalte ,Play”
Antippen des Symbols » spielt die Kombination aus
Ansage und ausgewahlter wave-Datei ab.
fi,__,l Uhran
]. .I ih‘:l:'l'l.u =
|“:.

Uhren

Whren
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@ Uhren - Detaileinstellung

+ Laufzeit®
Im Feld unter Laufzeit® wird der aktuelle Uhrenstatus



angezeigt.
Antippen des Symbols © setzt die Anzeige auf den
Startwert zurtck.

.Uhr einstellen”

Ausgehend vom Startwert zéhlt die Uhr vorwéars.

Ausgehend vom Startwert zahlt die Uhr rickwarts.
Antippen des Wertefeldes dndert die Laufrichtung.



+ Startwert dndern
Antippen des Zeitfeldes offnet ein Einstellmena:

Antippen der Symbole () @) verstellt entsprechend
im Stunden-, Minuten- und Sekundenfeld den jewel-



lige Vorgabewert.

— Antippen von ,OK" schlief3t das Einstellmend.

— Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.

In beiden Fallen setzt das Antippen des Symbols ©
im Feld Laufzeit" dariber die Anzeige auf den (neu-
en) Startwert.

.vorwarnzeit”

Analog zu Vorstehendem wird in diesem Feld der Zeit-
punkt gewahlt, ab welchem eine Vorwarnung erfolgen
soll.



»-Einschalt Initialisierung®

Solange in diesem Feld ein Hakchen gesetzt ist, wird
wéhrend des Einschaltvorganges des Senders die Uhr
automatisch auf den aktuellen Startwert zurtick ge-
setzt.

»Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Uhr beliebig von @ (_glo-
bal") auf & ( phasenspezifisch®), und umgekehrt, um-
gestellt werden.



Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Uhrenfunktion
oder sind mehrere Uhrenfunktionen im Feld  Grup-
pe” auf phasenspezifisch® umgestellt, beziehen
sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die
am oberen Displayrand namentlich eingeblendete
Phase.



.Voralarm®

Antippen des linken Symbols schaltet im Rotati-
onsverfahren zwischen insgesamt 10 Vibrations-
alarmen (weilles Symbol mit 1 ... 10 im Zentrum)
und AUS (rotes Symbol) um.

Antippen des zweiten Symbols von links, dem Laut-
sprechersymbol, offnet ein Auswahlmenii:



Count Down

— Modus
Zur Wahl stehen: AUS, Piegptdne und Ansagen

— Zyklus
Zur Wahl stehen: AUS, 2, 5 und 10 Sekunden



Sobald der im Feld ,\Vorwarnzeit® eingestellte
Zeitpunkt erreicht ist, wird die im Feld Laufzeit"
jeweils angezeigte Zeit im eingestellten Interval
solange angesaqgt, bis die Uhr abgelaufen ist.

— Count Down
Zur Wahl stehen: AUS und EIN
Ist der Count Down auf EIN eingestellt und die
Morwarnzeit” langer als 10 Sekunden, werden
die letzten 10 Sekunden akustisch herunter ge-
zahlt oder durch Pieptone signalisiert.



» TYP*

Im Feld unter Typ wird der ausgewéhlte Uhrentyp an-
gezeigt und kann gaf. durch Antippen des Feldes und
anschliefender Auswahl des gewiinschten Uhrentyps
iIm Auswahlmeni auch geandert werden.

Ist eine der drei Rundenzeitenuhren ausgewahit, ist
links von der Uhrenbezeichnung das Symbol & einge-
blendet. Antippen dieses Symbols dffnet die Runden-
Zeitentabelle.



Lotart” |, Stopp“ | ,,Reset”

Im jewelligen Wertefeld ist ggf. der jeweils gewiinschte

Schalter zuzuweisen.

~Alarm Benachrichtigung®

« Antippen des linken Symbols schaltet im Rotati-
onsverfahren zwischen insgesamt 10 Vibrations-
alarmen (weilles Symbol mit 1 ... 10 im Zentrum)
und AUS (rotes Symbol) um.

«  Antippen des rechten Wenrtefeldes &ffnet ein Aus-
wahlmenu mit den zur Verfagung stehenden Sig-



nalténen und Ansagen:

#B1052#%



@) Uhren - Rundenzeittabelle
. Lap

00:01:14.4

*  Antippen des Symbols @ setzt die Tabelle zuriick.
» Die Zahl rechts neben dem Symbol ©) zeigt die Anzahl



der erfassten Runden.

+ Die Zeitangabe oben in der Mitte zahlt die seit dem
Start der Uhr vergangene Zeitspanne.

+ Darunter sind die Daten der einzelnen Runden aufge-
listet.

+ Rechts aulten wird untereinander die beste und die
schlechteste Runde mit der Nummer der jeweiligen
Runde und der jJeweiligen Rundenzeit angezeigt, sowie
darunter die durchschnittliche Rundenzeit.

#B1053#



[ Fail Safe

Die Funktion _Fail Safe" bestimmt das Verhalten des

Empfangers sowohl unmittelbar nach dem Einschalten

der Empfangsanlage wie auch im Falle einer Stérung der

Ubertragung vom Sender zum Empfanger.

Die an den Empfangerausgangen angeschlossenen

RC-Komponenten konnen deshalb ..

= .. nach dem Einschalten der Empfangsanlage und
solange noch keine gultige Funkverbindung zum Sen-
der besteht, unverzuglich die zuvor im Empfanger ge-



speicherten Positionen einnehmen. Vollig unabhangig

davon, ob der jeweilige Ausgang auf halten” oder Po-

sition” programmiert ist.

... Im Falle einer Storung wahlweise ...

+ . die momentane Position beibehalten.
Alle auf  halten” programmierten RC-Komponenten
bleiben im Falle einer Ubertragungsstérung so lan-
ge an den vom Empfanger zuletzt als korrekt er-
kannten Positionen stehen, bis ein neues, korrektes
Steuersignal beim Empfanger eintrifft.



« .. nach Ablauf der vorgewahlten ,Verzogerungszeit®
die zuvor im Empfanger gespeicherten Positionen
einnehmen.

Hinweise
«  Standardmaliig ist bis zum erstmaligen Speichern

von Fail-Safe-Positionen die Mittenposition vorge-
geben.

+ Die Bezeichnungen in der Spalte ,Servo” sind mo-
delltypabhéngig.



Programmierung

+ Spalten , K.” und ,,Servo“

Diese beiden Spalten haben nur informativen Charak-
ter.



Spalte ,,AUS*

Bei jedem auf AUS" gestellten Steuerkanal stellt im
Fail-5afe-Fall der Empfanger fur die Dauer der Stérung
die Weitergabe von (zwischengespeicherten) Steuer-
impulsen an den betreffenden Servoausgang in.

Achtung

Analogservos und auch so manches Digitalservo set-
zen wahrend des Ausfalls der Steuenmpulse dem
nach wie vor vorhandenen Steuerdruck keinen Wider-
stand entgegen und werden infolgedessen mehr oder



weniger schnell aus ihren Positionen gedrickt.

Spalte ,halten®

Bei jedem auf halten” gestellten Steuerkanal halt" im
Fail-Safe-Fall der Empfanger die am entsprechenden
Ausgang angeschlossene RC-Komponente fir die
Dauer der Storung an der zuletzt korrekt tbermittelten
Steuerposition.

Spalte ,,Position®

Bei jedem auf ,Position” gestellten Steuerkanal halt”
im Fail-Safe-Fall der Empfanger jeden auf Position”



gestellten Steuerkanal erst einmal fur die Dauer der
rechts eingestellten Verzdgerungzeit” an der zuletzt
korrekt ibermittelten Steuerposition.

Dauert die Stérung langer als die eingestellte  Verzi-
gerungszeit®, greift der Empfanger fur die Restdauer
der Storung auf die im blauen Wertefeld der Spalte
Position” angezeigten Positionsdaten zurtick.
Standardmaliig sind das die Neutralpositionen, es sel
denn, zuvor wurden, wie nachfolgend beschrieben,
andere Positionen an den Empfanger tbertragen und



in diesem abgespeichert.

Fail-Safe einstellen Schritt-flir-Schritt

1. Gewilnschte Verzdégerungszeit” durch entspre-
chend haufiges Antippen des Wertefeldes im Rota-
tionsverfahren auswahlen.
Zur Auswahl stehen: 0,25, 0.5, 0,75 und 1 Sekunde.

2. Bei allen auf Position” umzustellenden Steuerkana-
len den Haken durch Antippen des Kastchens set-
Zen.

3. Spatestens jetzt die Empfangsanlage einschalten



und warten, bis Sender und Empfanger korrekten
Empfang signalisieren.

4. Alle auf  Position” gestellten Steuerkanale und/oder
digjenigen, welche eine bestimmte Position wah-
rend der Einschaltphase der Empfangsanlage ein-
nehmen sollen, GLEICHZEITIG iiber die Bedienele-
mente des Senders in die gewlnschten Positionen
bringen und diese solange halten, bis diese Positio-
nen durch Antippen des blauen .Speichern®-Feldes
als Fail-Safe-Einstellungen im Empfanger gespei-



chert sind.

Die erfolgte Abspeicherung wird im Display kurzzei-
tig bestitigt:




Hinweis
Da die Fail-Safe-Einstellungen ausschliefilich im
Empfanger gespeichert sind, sind diese nach einem
Empfangerwechsel zu erneuern und im bisherigen
Empfanger, gof. per Reset, vorsichtshalber zu 16-
schen.
Anderenfalls die Sende- und Empfangsanlage auf ord-
nungsgemalie Funkverbindung dberprifen und an-
schlieltend den Vorgang wiederholen.



Fail-5

afie Einstell |'|"|'-|.._‘_l' wehla

i}




£9 Ausgang zuordnen

Wichtiger Hinweis

Um die an den Empfanger zu Ubertragende Datenmen-
ge mdglichst gering zu halten, wird diese zuvor von der
Senderelektronik entsprechend optimiert. Maligeblichen
Einfluss auf die zu tibertragende Datenmenge hat jedoch
auch die Anzahl der zu ubertragenden Kanale, weshalb
nur die in diesem Untermeni zugeordneten Steuerkanale
entsprechend bericksichtigt werden.

Unabhangig davon kénnen mit dieser Option die maximal



32 Steuerkanale des Senders beliebig auf die Senderaus-
gange 1 ... 32 aufgeteilt werden.

Die Zuordnung und damit auch die Aktivierung der bend-
tigten Steuerkandle erfolgt automatisch im Rahmen der
Erstellung eines Modellspeichers sowie auch durch die
manuelle Umbenennung der bendtigten Servoausgange
im Untermeni _Servoeinstellung” des Basis-MenUs.

Wird dennoch das Signal eines ggf. nicht entsprechend
umbenannten Steuerkanales/Ausganges vermisst, z.B.
weil dieser als Zielkanal eines Mischers benutzt wird,



Ist dieser in diesem Untermenid entweder manuell oder
durch Aufrufen der _automatische Zuordnung® zuzuord-
nen.



Ausginge automatisch zuordnen

Rechts oben das Symbol & antippen. Das Meni wird ab-

gedunkelt und ein blaues Feld mit der Inschrift Automati-
sche Zuordnung” eingeblendet:




+ Antippen der linken oberen Ecke schlielst die Einblen-
dung wieder.

+ Antippen des blauen Feldes startet die automatische
Zuordnung.

Ausgange manuel zuordnen

Antippen des Wertefeldes des gewunschten Ausgangs
offnet ein Auswahlmeni:



In diesem die gewlnschte Steuerfunktion durch Antippen
auswahlen, z.B. ,(8)". Diese wird in die Kanalliste Giber-
nommen und das Auswahlmeni geschlossen:



HE

QR

Ausgéange vertauschen

Die Option des senderseitigen Vertauschen der Steuerka-
nale, d h., der Anderung der vorgegebenen Reihenfolge,
darf keinesfalls mit der sowohl per Telemetrie® wie auch



uber das Mend ,HF Konfig." moglichen empfangerseiti-
gen Kanal-Zuordnung verwechselt werden:

Im Fall der per ,Ausgang zuordnen” vertauschten
Steuerkandle werden die bereits im Sender entspre-
chend vertauschten Steuersignale an den Empfanger
ubermittelt.

Im Falle der empfangerseitigen Vertauschung erfolgt
die senderseitige Ubermittlung der Steuersignale in
der Standardreihenfolge der Steuerkandle und die Ver-
tauschung geschieht erst im Empfanger.



Hinweise

+ Der Ubersichtlichkeit wegen wird dringend empfohlen,
nur von einer der beiden Optionen Gebrauch zu ma-
chen.

* |n beiden Fallen zu beachten ist dariber hinaus, dass
sich die Anzeige im Unterment ,Servoansicht'—wel-
che aus beinahe jeder Menuposition durch Dri-
cken der rechten oberen Taste aufgerufen werden
kann—ausschlielilich auf die Standardreihenfolge der
Steuerkandale bezieht, einer Vertauschung der Ausgéan-



ge also NICHT folgt.

+ Die Bezeichnungen in der Spalte Funktion” sind
sprach- und modelltypabhanagiq.

#B1251#



{21 Servoansicht

Die aktuelle Stellung eines jeden Servos wird unter Be-
riicksichtigung aller Geber- und Servoeinstellungen, der
Quad-Rate-/Expo-Funktionen, des Zusammenwirkens
aller aktiven Mischer usw. in einem Balkendiagramm ex-
akt zwischen -150 und +150 % oder in einer alternativen
numerischen Ansicht mit Werten zwischen 900 und 2100
Mikrosekunden angezeigt.

= (0% oder 1500 ps entsprechen genau der ublichen
Servomittelstellung.



-100 % oder 1100 ps auf der Minus-Seite entsprechen
dem normalen Weg eines Servos auf dieser Seite.
+100% oder 1900 ps auf der Plus-Seite entsprechen
dem normalen Weg eines Servos auf dieser Seite.
+125% entsprechen 1000 bzw. 2000 ps usw.

Zwischen den beiden Anzeigeformen umgeschaltet
wird durch Antippen des Displays und von der Darstel-
lung der Servos 1 ... 16 auf die Darstellung der Servos
17 ... 32 durch Wischen im Display oder Driicken der
beiden oberen Tasten links vom Display:



icht Harmal Olak

Hinweis
Die Bezeichnungen der Servos in der ps-Ansicht sind

abhangig von der Spracheinstellung beim Erstellen des
Modellspeichers, vom gewahlten Modelltyp sowie van



gof. vorgenommenen Anderungen der voreingestellten
Bezeichnungen im Untermenii ,Servoeinstellung” .



Servotest
Antippen des Symbols & blendet das entsprechende Ak-

tivierungsmeni ein:

« Entsprechend haufiges Antippen des Wertefeldes



rechts neben \Verz.” schaltet im Rotationsverfahren
zwischen den zur Auswahl stehenden Verzégerungs-
zeiten 05 10 15, 2.0 2 5und 3.0 Sekunden um.

« Antippen von ,Start" startet den Servotest und Antip-
pen von ,Stopp” stoppt diesen wieder.

«  Mit einem Antippen des Hakchens rechts aulten wird
das Menu wieder verlassen.

#B1451#



£ Trimmansicht

1. Trimmpositionen

In diesem Display werden die Trimmpositionen der
digitalen Trimmgeber ,DT1" bis maximal ,DT8" visua-
lisiert. Standardmafig sind jedoch nur die den vier
Steuerknuppelfunktionen zugewiesenen Trimmgeber
DT1“ bis ,DT4" aktiv. Der Ubersichtlichkeit wegen sind
diese vier Trimmgeber farblich hervorgehoben:



' Trimmansichil Normal

BTl

Wird einer der Trimmgeber ,.DT5" bis ,DT8" einer Steu-
erfunktion zugewiesen, erscheint auch dessen Be-
zeichnung tber dem zugehdérigen Balken.



2. Auto Trimm

Die Option ,Auto Trimm” bietet die Méglichkeit, ein Mo-
dell schnell und unkompliziert zu trimmen, beispiels-
weise im Rahmen eines Erstfluges oder auch nach
(grolieren) Reparaturen oder dergleichen. Aus Sicher-
heitsgriunden darf jedoch keinesfalls ein Schalter mit
dauerhafter EIN“-Stellung verwendet werden.

Nach Antippen des Wertefeldes unterhalb von Auto

Trimm® ist infolgedessen einer beiden der selbstriick-
stellenden Schalter .SW2" oder ,.SW8" zuzuweisen:



' Imimmansichl Normal
BTl aTa

Im Moment der Schalterbetatigung werden die Ab-
weichungen der Steuerknippel von der Neutrallage
festgestellt und als Trimmwert von maximal 30 % Uber-
nommen. Dies erfolgt jedoch nicht schlagartig, son-



dern innerhalb von etwa 1 Sekunde. Wahrend dieser
Zeitspanne sollten nach dem Betatigen des Schalters
auch die Steuerknuppel wieder in die Normallage zu-
rickgefihrt werden.

#B1551#



& Uhr Info

« Akkuzeit”
Zur Uberwachung des Senderakkus wird mit diesem



Betriebszeitmesser die Gesamteinschaltdauer des
Senders kumuliert. Ein Schalter kann nicht zugewie-
sen werden.

Diese Uhr wird automatisch auf den Wert ,0:00:00°
zuriickgesetzt, sobald bei Wiederinbetriebnahme des
Senders eine signifikante Erhdhung der Spannung
des Senderakkus, z. B. aufgrund eines Ladevorganges
oder eines Akkutausches, erkannt wird.

Manuell kann diese Uhr durch Antippen des Symbols
©) zuriickgesetzt werden.



~Modellzeit"

Diese Uhr zeigt die aktuell registrierte Gesamtzugriffs-
zeit auf den derzeit aktiven Modellspeicherplatz. Die
automatische Zeiterfassung kann tber einen rechts
der Modellzeitanzeige zugewiesenen Schalter beein-
flusst werden indem die \Modellzeit"-Uhr mit diesem
nach Bedarf ein- und ausgeschaltet wird.

Auf 00:00:00 zurickgesetzt wird diese Uhr durch An-
tippen des Symbols ©.



.Echtzeit”

Antippen des Wertefeldes 6ffnet ein Display zum EIn-
stellen der korrekten Uhrzeit:

Durch Antippen der Symbole () @) ist die Uhr entspre-



chend einstellbar.

,Datum®

Antippen des Wertefeldes dffnet ein Display zum Ein-
stellen des korrekten Datums:




Durch Antippen der Symbole ® @) ist das Datum pas-
send einstellbar.

Der Wochentag wird anhand des Datums automatisch
generiert.

#B1651#



Funktion
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2 Phaseneinstellung

Solange keine weiteren Phasen programmiert und diesen
Schalter zugewiesen sind, befindet sich der Sender auto-
matisch in der Phase 1 JNormal®.

i Fhaseneinst. Horma
L . [Ed| Ceébeir WL &

Wor dit

| Harmal




Spalten ,,Vor* und ,Phase*
Antippen einer der beiden Spalten dffnet am unteren
Displayrand ein Bedienfeld:

i Phaseneinsl MNorma
e I'h Gty 'WorL o

+ e ENcc 5 ~
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.



+ Zeile / Modellspeicher hinzufiigen
@ Zeile / Modellspeicher l6schen

MNach dem Antippen des Papierkorbes wird eine
Sicherheitsabfrage eingeblendet, z.B .




~ o B 4 - 5

<

Antippen von ,0K" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.
Zeile / Modellspeicher kopieren

Zeile / Modellspeicher nach unten verschieben
Zeille / Modellspeicher nach oben verschieben
Details anzeigen

zurticksetzen

Phasennamen bearbeiten

Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schlielt das Bedienfeld.



Spalte ,Vor® (Prioritat)

Den einzelnen Phasen sind Vorrange” bzw. Priorita-
ten zu eigen, welche insbesondere bei der Zuordnung
von Einzelschaltern zu beachten sind. Das zugrunde
liegende Schema lasst sich folgendermalien beschrei-
ben, sodass die Reihenfolge der Phasen gof. entspre-
chend anzupassen ist:



Sind alle ggf. zugewiesenen Phasenschalter offen,
ist die Phase 1 Normal® aktiv.

Ist nur ein Schalter geschlossen, dann ist die die-
sem Schalter zugewiesene Phase aktiv.

Sind mehrere Schalter geschlossen, ist von allen
aktivierten Phasen diejenige aktiv, welche in der
Spalte Vor® die hochste Nummer aufweist. In der
nachfolgenden Abbildung ist das beispielsweise die
Phase 4 Landung™:



(Wirde SW2" ausgeschaltet, ware dann Phase 2
JAkrobat® aktiv usw.)

Hinweis
Die Zeile der jeweils aktiven Phase ist grau unter-



legt und in den meisten Menis wird der Name die-
ser Phase am oberen Displayrand angezeigt.

Spalte ,,Geber”

Mit Ausnahme der Phase ,Normal®, welche immer
dann aktiv ist, wenn IN keine andere Phase geschaltet
ist, sind allen weiteren Phasen Schalter zuzuweisen.
Antippen eines der mit ---* versehenen Wertefelder
der Spalte ,Geber” o6ffnet dazu ein Auswahlmeni:



Graue Symbaole sind nicht auswahlbar. Beispiels-
weise well noch kein Geberschalter usw. im aktuel-
len Modellspeicher programmiert ist.

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes



beliebige Bedienelemente des Senders, egal ob
Steuerknuppel, Schalter, Dreh- oder sonstiger Ge-
ber, durch simples Bewegen des gewunschten Ele-
mentes oder Umlegen eines Schalters dem gewahl-
ten Eingang zugewiesen.

MNach dem Antippen eines der weilien Symbole wird
eine Auswahlmaske eingeblendet, in welcher das
gewilnschte Element ausgewahlt werden kann, bei-
spielswelse:



Spalte ,Verzéogerung®

Zur Vermeidung abrupter Positionsénderungen beim
Umschalten zwischen Phasen kann in dieser Spalte
eine Umschaltzeit fur einen entsprechend ,weichen”



Ubergang IN (1) die jeweilige Phase programmiert wer-
den.

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte dffnet am
unteren Displayrand ein Bedienfeld:




«  Mit dem Schieber ist eine beliebige Zeit zwischen 0
und 10,0 Sekunden in Schritten von 1 Sekunde ein-
stellbar und mit den Tasten ¥ =~ in Schrtten von
0,1 Sekunde.

+ Antippen des Symbols ¢ setzt gednderte Einstel-
lungen auf den Standardwert zurtick.

+ Antippen des Symbols + oder des aktiven Werte-
feldes schliel3t das Bedienfeld.

+ Spalte ,,Stimme*
Ist in diesem Feld ein Hakchen gesetzt, wird mit dem



Umschalten IN diese Phase auch die in der Spalte
Sprachdatel” ausgewahlte Ansage ausgelost.

+ Spalte ,,Motor“




- M
Der an Empfangerausgang 1 angeschlossene Mo-
tor wird vom K1-Steuerknippel (Gas-/Brems-Steu-
erknuppel) geregelt.

Der an Empfangerausgang 1 angeschlossene Mo-
tor ist vom K1-Steuerknippel (Gas-/Brems-Steu-
erknuppel) abgekoppelt und wird automatisch in
seiner—von der Einstellung ,Gas min vorn/hinten”
bestimmten — AUS-5Stellung gehalten:



H Servoansicht Landung

1

Das im Untermeni Bremse” einzustellende
Bremssystem ist eingeschaltet und wird vom
K1-Steuerknuppel betatigt.



« Spalte ,Sprachdatei”
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte offnet ein

Auswahlmeni:

» Mit dem Antippen des Symbols [t) wird eine Ebene



hoher gewechselt.

Antippen des Symbols [2] wechselt zu einer weite-
ren Auswahl an wav-Dateien, und umgekehrt.
Antippen einer der wav-Dateien markiert diese und
spielt diese einmal ab.

Antippen des Symbols ® rechts oben spielt ab der
markierten Datei alle Dateien solange ab, bis ent-
weder das Symbol ® angetippt wird oder alle Datei-
en reihum abgespielt sind.

Antippen des Symbols ) rechts oben markiert die-



se als jausgewahlt” und Antippen des Tarsymbols
rechts daneben Ubermnimmt die ausgewahlte wave-
Datei in die Uhren-Zeile.

— Antippen des Symbols & rechts oben setzt eine
Markierung zurtick.

— Antippen des Tursymbols bel unmarkierier wave-
Datei schlieltt das Auswahlmenu ohne Dateitber-
nahme.



+ Spalte ,Play”
Antippen des Symbols & spielt ausgewahlte wav-Da-
tel ab.

n"a Phaseneinsl Landung
or i

walor
W
o
e
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) Phasentrimm

Abhéangig von der im Untermenii ,Modelltyp® des Ba-
sis-Menus gewahlten Anzahl Querruder und Walbklappen
steht mit ,,HR“ minimal nur eine ...




und mit HR, QR 1/2, WK 1/2, QR 3/4 und WK 3/4 ste-
hen maximal bis zu finf Steuerfunktionen fir flugphasen-
spezifische Trimmeinstellungen zur Verflgung:




Spalte ,,Funktion®

Analog zum Antippen eines Wertefeldes in der Spalte
JTrimm®, weisen in der Grafik die Pfeile nach Antippen
eines der Bezeichnungsfelder auf die betreffenden Ru-
der, siehe Abbildung auf der vorherigen Seite.

Die blauen & Dreiecke & in den ,QR-Zeilen symbo-
lisieren die gleichsinnige Funktionsweise der Phasen-
timmung an den Querrudern.



Spalte ,,Gruppe®

In dieser Spalte kann jede Trimmfunktion beliebig von
der standardmalhgen Vorgabe & ( phasenspezifisch”)
auf @ ( global®), und umgekehrt umgestellt werden.
Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal*:




Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist die Standardvorga-
be & ( phasenspezifisch’) einer Trimmfunktion oder
mehrerer Trimmfunktionen im Feld  Gruppe® unver-
andert, beziehen sich die aktuellen Einstellungen
immer nur auf die am oberen Displayrand nament-
lich eingeblendete Phase.



+ Spalte ,,Trimm*
Antippen eines Wertefeldes der Spalte  Trimm" blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

O L # u w
«  Mit dem Schieber ist ein beliebiger Trimmwert zwi-



schen +125% in Schritten von 10 % einstellbar und
mit den Tasten * = in 0,1%-Schritten.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlie3t das Bedienfeld.

#F02S1#



Unverzogerte Kanile

Im Men ,Phaseneinstellung” sind gaf. in der Spalte
Verz." Umschaltzeiten fiir den Wechsel von Flugphasen
vorgegeben.

In diesem Menu £ kann jeder beliebige Steuerkanal, bei
Bedarf auch phasenabhangig, aus der dort pauschal ein-
gestellten Umschaltverzogerung durch Setzen eines Hak-
chens [/] in der Spalte ,unverzogert® wieder ausgeklam-
mert werden, beispielsweise der ,Gas"-Kanal:



q LUnvers. Kan.

Hinweis
Die Spalten Nr." und ,Funktion® haben in diesem Menii
nur informativen Charakter.



Spalte ,,Gruppe®

In dieser Spalte kann jede Funktion beliebig von @
(,global®) auf & ( phasenspezifisch”), und umgekehrt,
umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal*:




Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf
Jphasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

#F0351#



22 Multi Flachenmischer

Die in diesem Meni zur Auswahl stehenden Optionen
richten sich ausschlieflich nach der im Meni ,Modelltyp®
eingestellten Anzahl von Querruder- und Walbklappen-
servos und dienen zur Justierung der anteiligen Mitnah-
me vorhandener Flachenklappen bei Betatigung der
Querruder- und ggf. der Wolbklappensteuerung.
Hinweis

Ob die jeweiligen Einstellungen ,global” (&) oder ,pha-
senspezifisch® (&) wirken sollen ist individuell auf der



Detailseite der jeweiligen Option wahlbar.
Bei einer Voreinstellung von minimal 2 QR", also ohne
Zusatzliche Waolbklappen, sieht das Display wie folgt aus:

ﬁ- Kulti Flache. B




Und bei einer Voreinstellung von maximal ,4QR 4WK" so:
. LUl Flache.. — £

Funkticn

Antippen der Grafik 6ffnet bel allen Displayvarianten das
entsprechende Einstellmenu:



+ Spalte ,Funktion®
Antippen eines Feldes dieser Spalte schaltet auf die
jeweils einzustellende Option um und passt die Grafik
rechts unter Detail Set” entsprechend an.

QR Rate

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen
Mitnahme der Querruderklappen bei Betatigung der
Querrudersteuerung.

Hinweis
Mit den Einstellméglichkeiten dieser Option kann



zwar auch eine Differenzierung der Querruder €in-
gestellt werden, im laufenden Betrieb Gbersichtli-
cher und auch einfacher nachzujustieren sind aber
die im Ment ,Differenzierung” vorhandenen Optio-
nen

QR => WK
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen

Mitnahme der Walbklappen bei Betatigung der
CQuerrudersteuerung.



Hinweise

Mit den Einstellméglichkeiten dieser Option kann
zwar auch eine Differenzierung der Qluerruder-
funktion der Walbklappen eingestellt werden, im
laufenden Betrieb ubersichtlicher und auch einfa-
cher nachzujustieren sind aber die im Meni  Dif-
ferenzierung” vorhandenen Optionen.

Des Weiteren kénnen nur die im Menu  Differen-
zierung” vorgenommenen Differenzierungen von
CQluerruderausschlagen Gber die Option ,D. Red”



(Differenzierungsreduktion) des Menis ,Bremse”
parallel zum Betatigen eines Bremssystems auch
wieder automatisch aus- und eingeblendet ge-
blendet werden.

+ WK Rate

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen
Mitnahme der Waolbklappen bei Betatigung der
Walbklappensteuerung.

+ WK=>QR

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen



Mitnahme der Querruderklappen bei Betatigung der
Wolbklappensteuerung.
Hinweis
Einstellungen beil den beiden nachfolgenden Optionen
wirken wechselseitig sowohl im Hauptdisplay als auch in
den Detaildisplays dieses Mens:

+ Spalte ,Akt"

Antippen eines der Symbole in der Spalte  Akt" akti-
viert @ oder deaktiviert & die entsprechende Option.



+ Spalte ,Geber”
Alternativ kann in dieser Spalte ein Schalter zum ein-
facheren EIN- und AUS-schalten der Option wahrend
des laufenden Modellbetriebes zugewiesen werden.

#H0451#



&2 Multi Flachenmischer / Detailanzeige

Hinweis
Die in diesem Display zur Auswahl stehenden Optionen
sowie deren Einstellmethoden sind in allen der maximal



vier Detaildisplays dieses Menus identisch. Unterschied-
lich sind lediglich die Bezeichnungen in der Kopfleiste
und in den Bezeichnungsfeldern links der Grafik. Ob
Einstelloptionen nur fur ein Klappenpaar oder zwei Klap-
penpaare zur Auswahl stehen, ist wiederum abhangig
von der im Meni ,Modelltyp® gewahlten Anzahl Klappen-
paare: Stehen zwel Klappenpaare zur Auswabhl, ist das
jeweils andere Paar ggf. durch Antippen zu aktivieren und
separat einzustellen.



»Gruppe*

Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende
Option beliebig von @ (,global®) auf & (,phasenspezi-
fisch), und umgekehrt, umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal*:




Hinweise

Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Ein-
stelloption im Wertefeld rechts neben ,Gruppe” auf
Jphasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.



~Aktion“
Antippen des Symbols rechts neben Aktion® aktiviert
@ oder deaktiviert & die jeweilige Einstelloption.

,Geber”

Soll die jeweilige Einstelloption auch wahrend des lau-
fenden Modellbetriebes EIN- und AUS-schaltbar sein,
ist im Wertefeld rechts neben ,Geber” ein Schalter
Zuzuweisen.



.Rate Aund B*
Antippen eines der beiden Wertefelder blendet am un-

teren Displayrand ein Bedienfeld ein:

«  Mit dem Schieber ist ein beliebiger Servoweq zwi-



schen +125% in Schrtten von 5% einstellbar und

mit den Tasten * = in 0,1%-Schritten.

Hinweise

+ Der Wechsel zwischen den Wertefeldern ,Rate
A" und ,Rate B* kann alternativ auch mit dem
zugehorigen Geber erfolgen.

= Mit den Einstellméglichkeiten dieser Option kann
Zwar auch eine Differenzierung der Querruder-
funktion eingestellt werden, im laufenden Betrieb
ubersichtlicher und auch einfacher nachzujustie-



ren sind aber die im Menu ,Differenzierung” vor-
handenen Optionen.

+ Des Weiteren kéinnen nur die im Meni _Differen-
zierung” vorgenommenen Differenzierungen von
Querruderausschlagen ber die Option ,D. Red *
(Differenzierungsreduktion) des Menis ,Bremse”
parallel zum Betétigen eines Bremssystems auch
wieder automatisch aus- und eingeblendet ge-
blendet werden.

« Antippen des Symbaols = schaltet die symmetri-



sche Einstellung des Servoweges EIN oder AUS.

*  Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

*  Antippen des Symbols « oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.

»GR Trimm*

Analog zu Vorstehendem wird bei dieser Option der
Grad der Mitnahme durch die jeweilige Tnmmung in
Relation zum im Untermena , Trimm Einstellung® einge-
stellten Timmweq vorgegeben.



Die Einstellung mit dem Schieber erfolgt jedoch abwei-
chend zu Vorstehendem in 10 %-Schritten Gber den
gesamten Einstellbereich von +125%.

#H0452#



&% Flache <=> Leitwerk

Die in diesem Meni zur Auswahl stehenden Optionen
richten sich ausschlieflich nach der im Meni ,Modelltyp®
eingestellten Anzahl von Querruder- und Walbklappen-
servos und dienen zur Justierung der anteiligen Mitnah-
me vorhandener Flachenklappen sowie des Hohenruders
bei Betatigung der Querruder-, Héhenruder- und ggf. der
Woalbklappensteuerung.

Hinweis

Ob die jeweiligen Einstellungen ,global” (&) oder _pha-



senspezifisch” (&) wirken sollen ist individuell auf der
Detailseite der jeweiligen Option wéhlbar.

Bei einer Voreinstellung von minimal |1 QR" sieht das
Display wie folgt aus:

BB Flichesrleite.  Normal

Funkisna kL

QR —+ SR




Und bei einer Voreinstellung von maximal ,4QR 4WK" so:

Antippen der Grafik 6ffnet bei allen Displayvarianten das
entsprechende Einstellmenu:



Spalte ,,Funktion®

Antippen eines Feldes dieser Spalte schaltet auf die
jeweils einzustellende Option um und passt die Grafik
rechts unter "Detail Set” entsprechend an.

+ QR=>8SR
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen

Mitnahme des Seitenruders bei Betatigung der
CQuerrudersteuerung.



HR => QR

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen
Mitnahme der Querruder bei Betatigung der Hohen-
rudersteuerung.

HR => WK
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen

Mitnahme der Walbklappen bei Betatigung der Ho-
henrudersteuerung.



» WK=>HR
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen
Mitnahme des Hihenruders bei Betatigung der
Walbklappensteuerung.
Hinweis
Einstellungen beil den beiden nachfolgenden Optionen
wirken wechselseitig sowohl im Hauptdisplay als auch in
den Detaildisplays dieses Menus:
» Spalte ,Akt*

Antippen eines der Symbole in der Spalte  Akt" deakti-



viert & oder aktiviert @ die entsprechende Option.
+ Spalte ,Geber”

Alternativ kann in dieser Spalte ein Schalter zum ein-
facheren EIN- und AUS-schalten der Option wahrend
des laufenden Modellbetriebes zugewiesen werden.

#H05S1#



&2 Flache <=> Leitwerk / Detailanzeige

Die Detailanzeigen der Einstelloptionen ,QR=>SR" und
WK ==HR" sehen zwar aufgrund der links und rechts
fehlenden Optionsfelder etwas anders aus ...

Gruppe [:-I;j:} fktion f.._';j



... als die Detailanzeigen der Einstelloptionen HR==QR"
und HR==WK" ...

Gruppe LE) Aktian (:ﬂ

... sind aber im Kern identisch. Insofern trifft die nachfol-
gende Beschreibung der zur Auswahl stehenden Optio-



nen sowie deren Einstellmethoden auf alle der maximal
vier Detaildisplays zu. Abweichend sind lediglich die Be-
Zeichnungen in der Kopfleiste und in den ggf. vorhande-
nen Bezeichnungsfeldern links sowie die ggf. fehlenden
Optionen am rechten Rand.

Ob Einstelloptionen nur fur ein Klappenpaar oder zwel
Klappenpaare zur Auswahl stehen, ist wiederum abhén-
gig von der im Meni ,Modelltyp® gewahlten Anzahl Klap-
penpaare: Stehen zwel Klappenpaare zur Auswahl, 1st
das jeweils andere Paar ggf. durch Antippen zu aktivieren



und separat einzustellen.

»Gruppe*

Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende
Option beliebig von @ ( global®) auf & ( phasenspezi-
fisch"), und umgekehrt, umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal:



Hinweise

Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Ein-
stelloption im Wertefeld rechts neben ,Gruppe” auf
Jphasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.



~Aktion“
Antippen des Symbols rechts neben Aktion® aktiviert
@ oder deaktiviert & die jeweilige Einstelloption.

,Geber”

Soll die jeweilige Einstelloption auch wahrend des lau-
fenden Modellbetriebes EIN- und AUS-schaltbar sein,
ist im Wertefeld rechts neben ,Geber” ein Schalter
Zuzuweisen.



.Rate Aund B*
Antippen eines der beiden Wertefelder blendet am un-

teren Displayrand ein Bedienfeld ein:

[ & »

«  Mit dem Schieber ist ein beliebiger Servoweq zwi-



schen +125% in Schrtten von 5% einstellbar und
mit den Tasten * = in 0,1%-Schritten.
Hinweis
Der Wechsel zwischen den Wertefeldern  Rate A®
und ,Rate B® kann alternativ auch mit dem zugehd-
rigen Geber erfolgen.

« Antippen des Symbaols = schaltet die symmetri-
sche Einstellung des Servoweges EIN oder AUS.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.



+ Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld.

,,Offset Speichern®

Wird fur die Mischer HR == QR" und ggf. HR == WK"
ein von Null abweichender Offset bendtigt, ist der Ho-
henrudersteuerknippel manuell in die gewinschte Po-
sition zu bringen und diese dann durch Antippen des
blauen Feldes als Vorgabe zu speichemn.

,,Offset Geber”

Mit dem gagf. diesem Wertefeld zugewiesenen Schalter



kann der zuvor unter ,Offset Speichern” beschriebene
Offset-Wert aktiviert und deaktiviert werden.

#F0552#



£ Differenzierung

An einem nach unten ausschlagenden Querruder ent-
steht aus aerodynamischen Grinden prinzipiell ein gré-
ferer Widerstand als an einem gleich weit nach oben
ausschlagenden. Dieser, als negatives Wendemoment"
bezeichnete, unerwiinschte Nebeneffekt wird durch den
Einsatz einer entsprechenden Querruderdifferenzierung
kompensiert. Dabei wird der Weg des sich nach unten
bewegenden Querruders entsprechend reduziert.

Der Einstellbereich von +100 % erlaubt eine seitenrichtige



Differenzierung unabhangig von den Drehrichtungen der
Cluerruderservos einzustellen. 0% entspricht der Norma-
lanlenkung, d.h. keine Differenzierung, und -100% bzw.
+100 % der Split-Funktion.




Spalte ,,Funktion®

Antippen eines Feldes dieser Spalte schaltet auf die
jeweils einzustellende Option um und passt die Grafik
rechts unter "Ansicht" entsprechend an.

Spalte ,,Gruppe®

In dieser Spalte kann jede Option beliebig von _global”
(@) auf phasenspezifisch” (&), und umgekehrt, einge-
stellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich



der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal”:

Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder
sind mehrere Zeilen in der Spalte ,Gruppe” auf



_phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

+ Spalte ,Diff“
Antippen eines der Wertefelder der Spalte ,Diff* blen-
det am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:



Mit dem Schieber ist ein beliebiger Tnmmwert zwi-
schen +100% in Schritten von 5% einstellbar und
mit den Tasten * = in 0,1%-Schritten.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-



stellung auf den Standardwert zurtick.

+  Antippen des Symbols « oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld.

#H0651#



&) Bremse
Einleitung

Die in diesem Meni zur Auswahl stehenden Optionen
richten sich ausschlielich nach der im Untermena ,Mo-
delltyp” des Basis-Menils eingestellten Anzahl von Quer-
ruder- und Walbklappenservos und dienen zur Justierung
der anteiligen Mithahme vorhandener Flachenklappen bei
Betatigung des unter ,.Bremsfunktion® in demselben Un-
termeni definierten Bremsgebers:



Hinweis

Standardmafig befindet sich der unter ,Bremsfunktion®
festgelegte Offset des Bremsgebers, d_h., der Punkt an
dem das Bremssystem eingefahren oder geschlossen ist,



am Ende des ensprechenden Geberweges. Wird jedoch
der Offset-Punkt an einen Punkt kurz vor dem Ende des
Geberweges verlegt, ist der Rest des Weges ,Leerweqg”.
Gleichzeitig wird der wirksame Geberweg automatisch
wieder auf 100 % gespreizt, siehe Abbildung oben.
Dieser Leerweqg stellt sicher, dass auch bei geningen Ab-
weichungen vom Endanschlag des Bremsgebers alle
Bremsklappen auf JNeutral® stehen bleiben.



Des Weiteren sind die Einstellungen des Menids Brem-
se” nur dann zuganglich, wenn, wie in obiger Abbildung
dargestellt, entweder im Untermeni ,Modelltyp® des Ba-
sis-Menis _kein Motor” vorgegeben ist oder in einer der
im Untermenid Phaseneinstellung” des Funktions-Menis
aktivierten Phasen das Hakchen in der Spalte ,Motor”
entfernt und diese Phase aktiv ist, beispielsweise die
Phase ,Landung™



W Phasencinst.  Landung
k1 e L ek
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Eine weitere Einschrankung besteht bei Wahl von 1 QR"
im Untermeni Modelltyp® des Basis-Menis: Bei diesem
JFlachentyp® sieht das Display wie folgt aus:



ﬁ: Bremse Landung

urakicn Gruppe Crenw

Eremee aus

Mutzbar ist in diesem Fall nur die Cption Bremse == HR"
auf der durch Antippen des Symbols &) unter Bremse
aufrufbaren Detailseite. Alle anderen Einstellmdglichkei-
ten sind entweder ausgeblendet oder blockiert.



Bei Wahl des Flachentyps ,1 QR 1 WK" im Untermeni
Modelltyp” des _grinen” Basis-Menis ...

sieht das Display ,Bremse” dagegen wie folgt aus:



é: Bremse
T

Fursten

Einstellbar ist hier nur die Bremsfunktion von WK 1° und
nach Antippen des Symbols (3 die Option ,Bremse ==
HR" auf einer weiteren Displayseite.

Bel einer Voreinstellung von maximal 40 4WK" sieht



das Display ,Bremse” so aus:
=5 Bremse ur

urkkion

qR1,32

» Spalte ,Funktion®

Antippen eines der Felder dieser Spalte schaltet auf
die jeweils einzustellende Option um.



Spalte ,,Gruppe®

Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende
Option beliebig von @ (,global®) auf & (,phasenspezi-
fisch), und umgekehrt, umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 Nor-
mal*:




Hinweise

Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Ein-
stelloption im Wertefeld rechts neben ,Gruppe” auf
Jphasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich die ak-
tuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.



+ Spalte ,,Crow"

Antippen des Wertefeldes blendet am unteren Display-
rand ein Bedienfeld ein:

Landung

«  Mit dem Schieber ist ein beliebiger Bremsausschlag



Zwischen +£125% In Schritten von 5% einstellbar
und mit den Tasten ~ = in 0,1%-Schritten.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlie3t das Bedienfeld.

Spalte ,,D.Red.”
Analog zu Vorstehendem ist in dieser Spalte der Grad

der , Ausblendung der Querruderdifferenzierung” beim
Ausfahren des Bremssystems einzustellen.



Ein Wert von 0% bedeutet, dass die im Untermenu
Differenzierung” programmierte ,Querruderdifferen-
zierung” beibehalten wird. Ein Wert gleich dem einge-
stellten %-Wenrt bedeutet, dass eine Differenzierung
beil maximaler Butterflyfunktion, d. h. bei voll ausgefah-
renen Klappen, ausgeblendet ist. Bei einem Reduk-
tionswert grilier als die eingestellte Querruderdiffe-
renzierung wird eine Differenzierung bereits vor dem
Vollausschlag des Bremsgebers aufgehoben.



ACHTUNG

Grundvoraussetzung dieser Art der JAushlendung der
Querruderdifferenzierung” ist, dass jegliche Art von
Cluerruderdifferenzierungen im Untermend |, Differen-
zierung” des Funktions-Menis vorgenommen werden.
Eine per asymmetnscher Wegeinstellung im Multi Fl&-
chenmischer‘-Menu vorgenommene Differenzierung
wird NICHT ausgeblendet.

.Bremse ...~
Antippen des Wertefeldes dffnet ein spezielles Einstell-



display mit eigener Hilfestellung.

» ,Gruppe®
Das Wertefeld ,Gruppe” rechts aulien unter ,Bremse”
bezieht sich ausschlielilich auf die Option Bremse ==
HR" und wirkt wechselweise mit dem gleichen Werte-
feld im Einstelldisplay ,Bremse == HR".

#0751#



Bremse / Detaileinstellung: Bremse => Hohenruder
Uber diesen Mischer wird ggf. das Héhenruder wahrend
des Einsatzes des Brems- bzw. Butterfly-Systems so
nachgetrimmt, dass sich die Fluggeschwindigkeit den-
noch nicht wesentlich gegenuber der Normalflugposition
andert. Anderenfalls besteht namlich das Risko, dass das
Modell zu langsam wird und nach dem Einfahren des
Bremssystems, z.B. zur Verlangerung eines zu kurz gera-
tenen Landeanfluges, durchsackt oder gar herunterfallt.



Display ,,Kurventyp®

Aus rein praktischen Granden ist gaf. vor einer Kurven-

einstellung in das Display Kurventyp® zu wechseln und

der gewinschte Kurventyp auszuwahlen.

Zur Auswahl stehen:

+ Eine lineare Kennlinie mit einem unveranderbaren Be-
Zugspunkt mittig zwischen den beiden Endpunkten.

+ Eine lineare Kennlinie mit zwei symbolischen Punkten
zwischen den beiden Endpunkten als Synonym fur
eine Kurve mit bis zu sieben frei setzbaren Punkten



zwischen den beiden Endpunkten.

* Eine nur vertikal verschiebbare waagrechte Kennlinie
mit einem einzelnen Punkt in Steuermitte.

+ Zuletzt ist ggf. rechts unten, im Feld rechts neben ,ge-
glattet”, auszuwahlen ob die Kennlinie ,eckig” oder
gerundet” sein soll.

Display ,,Zuordnung®

,Uberlagerung Kanal“
Diese Option bietet eine Art Kopiermdglichkeit fir den



Fall, dass eine bereits bewahrte Kennlinie dbernom-
men werden soll. Als Quelle kénnen alle im Untermeni
.Gebereinstellung” des ,griinen” Basis-Meni erstellten
Kennlinien verwendet werden.

Im ersten Schritt ist deshalb das Wertefeld ,Uberlage-
rung Kanal® anzutippen: Es wird ein entsprechender
Auswahldialog eingeblendet:



Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der als
Vorlage dienenden Steuerfunktion wird dieser Dialog
wieder ausgeblendet und im Ausgangsdisplay die zu
kopierende Kennlinie braun eingeblendet:



Landung

CIupEE {51

Nun kann mit den nachfolgend, im Abschnitt  Display
Wert®, beschriebenen Methoden die aktuelle Kennlinie
anhand der eingeblendeten Kennlinie justiert werden.



»Gruppe*

In dieser Spalte kann diese Option beliebig von @

(,global®) auf & ( phasenspezifisch”), und umgekehrt,

umgestellt werden.

Hinweise

+ Diese Einstellung wirkt wechselweise auf das
gleichartige Symbol unter .Bremse_..” eine Ebene
hoher.

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der



JNormal“-Phase.

+ Sind Phasen eingerichtet, beziehen sich die aktuel-
len Einstellungen immer nur auf die am oberen Dis-
playrand namentlich eingeblendete Phase.

Landung

Display ,,Wert*

« Nach Anfahren des einzustellenden Punktes durch
Betatigen des Bremsgebers, ist mit dem am linken Dis-
playrand sichtbaren gelben Schieber der gewunschte



Punktwert in 1%-Schritten im Bereich von +125 % ein-

« Nach Antippen des Wertefeldes der Zeile Y™ und/
oder ,Offset” kann dasselbe mit den Tasten G () in



0,1 %-Schritten erfolgen:

« Antippen des Symbols © setzt eine gedanderte Einstel-
lung auf den Standardwert zuriick.
« Mit einem Offset-Wert ungleich ,Null® wird die gesamte



Kurve entsprechend vertikal verschoben.

« Wurde im Display Kurventyp” eine Mehrpunktkurve
ausgewdhlt, ist mit dem Bremsgeber die vertikale gri-
ne Linie an die Stelle zu bringen, an welcher ein weite-
rer Punkt zu setzen ist:

« Am rechten Displayrand wird in der Zeile ,Punkt” ein
Flus-Zeichen eingeblendet:



«  Antippen des Plus-Zeichens setzt einen Punkt an
der angefahrenen Stelle:



Mit dem gelben Schieber am linken Displayrand
ist der Punkt vertikal verschiebbar.

Mit dem gelben Schieber am unteren Display-
rand ist der Punkt horizontal verschiebbar.



+  Antippen eines oder auch mehrerer der Wertefel-
der blendet die jewelligen Bedienfelder ein:

I

rechts aulten loscht den aktuell angefahrenen



#EO07S2%



Snap Roll

Die hier zu beschreibende _Programmautomatik” des
Senders mz-32 HoTT ermoglicht bis zu vier vorprogram-
mierte _Snap®-Einstellungen (rechts positiv/negativ und
links positivinegativ) je Phase. Die Stellung der den ein-
Zelnen Voreinstellungen zugewiesenen Schalter bestimmt
das jewellige Figurenprogramm, bei dem die Steuer-
knuppelsignale—vdllig unabhangig von den momentanen
Steuerknuppelpositionen—auf einen festen Wert gesetzt
werden. D_h_, alle QR-, HR- und SR-Servos bewegen



sich so, als ob der betreffende Steuerknippel in die je-
weils voreingestellte Position gebracht worden wére.

rechiz/hoch -r:"

+ Spalte ,Funktion®
Antippen eines der Felder dieser Spalte schaltet auf



die jeweils einzustellende Option um.

Spalte Akt

Ist kein Schalter in der Spalte ,Geber” zugewiesenen,
kann die ausgewahlte Snap-Roll-Funktion alternativ
durch Antippen des Symbols aktiviert (@) oder deakti-
viert (J&) werden.

Spalte ,Geber”
Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird
die ausgewahlte Option ein- und ausgeschaltet.



Hinweis

Bei der Schalterzuordnung ist unbedingt auf uner-

winschte Wechselwirkungen, insbhesondere im Zu-
sammenhang mit der Flugphasenumschaltung, zu

achten.

_Detail Set*

Antippen der Grafik 6ffnet das entsprechende Einstell-
mend mit eigener Hilfestellung, beispielsweise:



#F08S1#



Snap Roll / Detail Set

Gruppe LE‘::J Aktion (:':"J

* ,Gruppe“
Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende



Option beliebig von @ ( global”) auf & (,phasenspezi-
fisch), und umgekehrt, umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 ,Nor-
mal*:

Hinweise
+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-



nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist die gewéhlte Ein-
stelloption im Wertefeld rechts neben ,Gruppe” auf
_phasenspezifisch” (&) umgestellt, beziehen sich
die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am
oberen Displayrand namentlich eingeblendete Pha-
se.

« ,Aktion“
Ist kein Schalter rechts neben ,Geber” zugewiesenen,



kann die ausgewahlte Snap-Roll-Funktion alternativ
durch Antippen des Symbols aktiviert (@) oder deakti-
viert (i&) werden.

.Geber®

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird
die ausgewahlte Option ein- und ausgeschaltet.
Hinweis

Bel der Schalterzuweisung ist unbedingt auf uner-

wilnschte Wechselwirkungen, insbesondere im Zu-
sammenhang mit der Flugphasenumschaltung, zu



achten.

+ Spalte ,Rate”
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:




+ Mit dem Schieber ist ein beliebiger Ausschlag zwi-
schen +100% in Schritten von 5% einstellbar und
mit den Tasten ~« =~ in 0,1%-Schritten.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

« Antippen des Symbols + oder des aktiven Werte-
feldes schlieltt das Bedienfeld.

+ Spalte ,,Ein - Verzégerung - Aus”
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:



+ Mit dem Schieber ist eine beliebige Uberganagszeit
von der manuellen zur automatischen Flugsteue-
rung und zurtick zwischen 0 und 10 Sekunden in
Schritten von 1 Sekunde einstellbar und mit den



Tasten ~ ~ in Schrtten von 0,1 Sekunde.

« Antippen des Symbaols = schaltet die symmetri-
sche Einstellung der Verzdgerung EIN oder AUS.

= Antippen des Symbaols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlielit das Bedienfeld.

#H08S2#



@ Gas Kurve

Wie unschwer am lcon ] links oben zu erkennen ist, ist
das Display dieser Option mit dem Display ,Detail Ein-
stellung” des ,Gas"-Kanals im Untermeni ,Gebereinstel-



lung” des Basis-Meniis identisch. Einstellungen in diesem
Meni wirken sich deshalb auch immer unmittelbar auf die
Darstellung des anderen Menis aus und umgekehrt.

Display ,,Zuordnen®

« Zeile ,Bezeichnung®

Im Wertefeld dieser Zeile ist standardmaliig die Be-
zeichnung der ausgewahiten Steuerfunktion eingetra-
gen. Nach Antippen des Wertefeldes kann diese Zu-
ordnung beliebig geédndert werden.



+ Zeile ,Uberlagerung Kanal®
Diese Option bietet eine Art Kopiermaoglichkeit fir den
Fall, dass eine bereits bewahrte Kennlinie in eine an-
dere Steuerfunktion Ubernommen werden soll.
Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile
Uberlagerung Kan.“ der zu erstellenden Steuerfunkti-

on anzutippen: Es wird ein entsprechender Auswahldi-
alog eingeblendet:



Nach Antippen des Bezeichnungsfeldes der als Vorla-
ge dienenden Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder
ausgeblendet und im Ausgangsdisplay die zu kopie-
rende Kennlinie braun eingeblendet:



supre (@)

Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt  Display
Wert®, beschriebenen Methoden die aktuelle Kennlinie
anhand der eingeblendeten justiert werden.



+ Zeile ,,Gruppe”
In dieser Spalte kann diese Steuerfunktion beliebig
von @ (,global®) auf & (,phasenspezifisch”), und um-
gekehrt, umgestellt werden.
Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-
nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

« 5ind Phasen eingerichtet und ist die Geberfunktion
.Gas" im Feld ,Gruppe" auf phasenspezifisch” um-



gestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellungen
immer nur auf die am oberen Displayrand nament-
lich eingeblendete Phase.

Display ,,Kurventyp®

Standardmaélig ist eine lineare Kennlinie voreingestellt.
Wird eine andere gewinscht, ist in das Display Kurven-
typ“ zu wechseln:



Im Auswahlfeld rechts neben Kurventyp” den gewiinsch-
ten Typ bzw. die gewinschte Geberkennlinie durch ent-
sprechend haufiges Antippen auswahlen.

Zur Auswahl stehen:



Eine lineare Kennlinie ohne Punkte zwischen den End-
punkten.

Diese Kennlinie entspricht der Standardeinstellung.
Eine lineare Kennlinie mit 5 gleichmalig zwischen den
beiden Endpunkten verteilien Punkten.

Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kennlinien
Zu wahlen.

Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen Punkt
in Steuermitte.

Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben und so-



mit beispielsweise als Basis von Drehzahlvorgaben fur
Drehzahlregler genutzt werden.
Zuletzt ggf. rechts unten, im Feld rechts neben geglat-

tet”, auswahlen ob die Kennlinie _eckig” oder ,gerun-
det” sein soll.

Kennlinie einstellen
Ggf. vom Display Kurventyp® zum Display ,Wert" zu-
ruck wechseln:



Mit dem Gas-Kanal-Geber, standardmaliig der
K'1-Steuerknuppel, die vertikale grune Linie auf den
gewlnschten Punkt bringen.

Der angefahrene Punkt wird rot dargestellt. Rechts



wird die Nummer des Punktes eingeblendet sowie
dessen Koordinaten und am unteren und linken Dis-
playrand gelbe Rechtecke.

Der ausgewdhlte Punkt kann nun wahlweise sowohl



horizontal wie auch vertikal verschoben werden, und
Zwar ...

.. entweder durch Antippen der Symbole © @ ® @ in
Schritten von 0,1 %.

... oder durch waagrechtes oder vertikales Verschie-
ben des jewelligen gelben Rechtecks mit einer Finger-
spitze oder einem fur Touchscreens geeigneten Stift.
Antippen des Symbols © setzt den Wert der ausge-
wéhlten Zeile wieder auf den Standardwert zurick.



Punkt hinzufligen

Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem
Kl-steuerknuppel, die vertikale grune Linie zwischen
zwel Punkte bewegen.

Sobald am rechten Displayrand das Symbol & sicht-
bar wird, kann ein weiterer Punkt durch Antippen des
Symbols gesetzt werden. Bis zu drel weitere Punkte
sind maglich:



Ggf. die Position des hinzugefigten Punktes wie zuvor
beschrieben anpassen.
Mit weiteren Punkten ist ggf. gleichartig verfahren.



* Punkt léschen
Mit dem betreffenden Geber die vertikale grine Linie
auf den zu léschenden Punkt bewegen.

Der angewéhlte Punkt wird rot dargestellt und rechts
oben die Nummer des Punktes und rechts daneben

das Symbol & eingeblendet:



Antippen des Symbols l6scht den ausgewdéhlten Punkt.
In der Abbildung oben ware das Punkt 3.

Hinweis

Die beiden Endpunkte Punkte L und ,H" kénnen nicht



geldscht werden.
Mit weiteren Punkten ist ggf. gleichartig verfahren.
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@ Gas-Kurve / Pitch-Kurve

Wie unschwer am lcon ] links oben zu erkennen ist, sind
die Displays dieser beiden Optionen identisch mit den
Displays ,Detail Einstellung” des Untermeniis ,Geber-



einstellung” des Basis-Menis. Einstellungen in einem der
beiden Menis wirken sich deshalb auch immer unmittel-

bar auf die Darstellung des anderen Menus aus und um-

gekehrt.

Display ,,Zuordnen®

+ Zeile ,,Bezeichnung®
Im Wertefeld dieser Zeile ist standardmaliig die Be-
zeichnung der ausgewahlten Steuerfunktion eingetra-
gen. Nach Antippen des Wertefeldes kann diese Zu-
ordnung beliebig geédndert werden.



+ Zeile ,Uberlagerung Kanal®
Diese Option bietet eine Art Kopiermaoglichkeit fir den
Fall, dass eine bereits bewahrte Kennlinie in eine an-
dere Steuerfunktion Ubernommen werden soll.
Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile
Uberlagerung Kan.“ der zu erstellenden Steuerfunkti-

on anzutippen: Es wird ein entsprechender Auswahl-
dialog eingeblendet:



Nach Antippen des Bezeichnungsfeldes der als Vorla-
ge dienenden Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder
ausgeblendet und im Ausgangsdisplay die zu kopie-
rende Kennlinie braun eingeblendet:



Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt  Display
Wert®, beschriebenen Methoden die aktuelle Kennlinie
anhand der eingeblendeten justiert werden.



+ Zeile ,,Gruppe”
In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von
(,global*) auf @ (, phasenspezifisch”), und umge-
kehrt, umgestellt werden.
Hinweise

+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-

nen Einstellungen befinden sich in der Phase 1, der
Normal“-Phase.

+ Sind Phasen eingerichtet und ist die Geberfunktion
,Gas" im Feld ,Gruppe” auf phasenspezifisch® um-



gestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellungen
immer nur auf die am oberen Displayrand nament-
lich eingeblendete Phase.

Display ,,Kurventyp®

Standardmaélig ist eine lineare Kennlinie voreingestellt.
Wird eine andere gewinscht, ist in das Display Kurven-
typ“ zu wechseln:



Narmal Narmal

- Lusrdn.

Lusrdn.

Im Auswahlfeld rechts neben Kurventyp” den gewiinsch-
ten Typ bzw. die gewinschte Geberkennlinie durch ent-
sprechend haufiges Antippen auswahlen.

Zur Auswahl stehen:



Eine lineare Kennlinie ohne Punkte zwischen den End-
punkten.

Diese Kennlinie entspricht der Standardeinstellung.
Eine lineare Kennlinie mit 5 gleichmalig zwischen den
beiden Endpunkten verteilien Punkten.

Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kennlinien
Zu wahlen.

Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen Punkt
in Steuermitte.

Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben und so-



mit beispielsweise als Basis von Drehzahlvorgaben fur
Drehzahlregler genutzt werden.
Zuletzt ggf. rechts unten, im Feld rechts neben geglat-

tet”, auswahlen ob die Kennlinie _eckig” oder ,gerun-
det” sein soll.

Kennlinie einstellen
Ggf. vom Display Kurventyp® zum Display ,Wert" zu-
ruck wechseln:



Mit dem Gas-Kanal-Geber, standardmaliig der Gas-/
Pitch-Steuerknuppel, die vertikale griune Linie auf den
gewlnschten Punkt bringen.

Der angefahrene Punkt wird rot dargestellt. Rechts



wird die Nummer des Punktes eingeblendet sowie
dessen Koordinaten und am unteren und linken Dis-
playrand gelbe Rechtecke.

n £ Gz Harmal (7= n 1 Pitch




Hinweis

Die rote Linie am unteren Rand der Grafik visualisiert
die Position des Gasbegrenzungschiebers, hier V2"
Der an den Empfanger abgestrahlte Gasimpuls kann

niemals hdher sein als diese Linie anzeigt.

Der ausgewahlte Punkt kann nun wahlweise sowohl
horizontal wie auch vertikal verschoben werden, und
zwar ...

.. entweder durch Antippen der Symbole & & ® @ in



Schritten von 0,1 %.

... oder durch waagrechtes oder vertikales Verschie-
ben des jewelligen gelben Rechtecks mit einer Finger-
spitze oder einem fir Touchscreens geeigneten Stift.
Antippen des Symbols € setzt den Wert der ausge-
wahlten Zeile wieder auf den Standardwert zuriick.

Punkt hinzufligen

Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem
K1-steuerknippel, die vertikale grine Linie zwischen
Zweil Punkte bewegen.



Sobald am rechten Displayrand das Symbol & sicht-

bar wird, kann ein weiterer Punkt durch Antippen des

Symbols gesetzt werden. Bis zu drel weitere Punkte

sind maglich:

. 1 Pilch ™ Normal @

g _»| v, S rurven.
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Ggf. die Position des hinzugefigten Punktes wie zuvor
beschrieben anpassen.
Mit weiteren Punkten ist ggf. gleichartig verfahren.

Punkt léschen

Mit dem betreffenden Geber die vertikale grine Linie
auf den zu léschenden Punkt bewegen.

Der angewdahlte Punkt wird rot dargestellt und rechts
oben die Nummer des Punktes und rechts daneben
das Symbol & eingeblendet:



@

j.:'rlhl L
Purs 3 {:_J

Antippen des Symbols l6scht den ausgewdéhlten Punkt.
In der Abbildung oben ware das Punkt 3.

Hinweis

Die beiden Endpunkte Punkte L und ,H" kénnen nicht



geldscht werden.
Mit weiteren Punkten ist ggf. gleichartig verfahren.

#H1051#



) Taumelscheibenmischer

Im Untermeni ,Modelltyp” des Basis-Meniis ist im Wer-
tefeld , Taumelscheibentyp” festzulegen, wie viele Servos
fur die Pitch-Steuerung im Helikopter eingebaut sind. Mit
dieser Festlegung werden automatisch die Funktionen
fur Rollen, Nicken und Pitch entsprechend miteinander
gekoppelt, sodass infolgedessen keine weiteren Mischer
definiert werden miissen.

Bei Hubschraubermodellen mit nur 1 Pitchservo ist der
Menapunkt , Taumelscheibenmischer” ausgeblendet, da



die insgesamt drel Taumelscheibenservos fur Pitch, Ni-
cken und Rollen softwareseitig getrennt voneinander, und
somit mischerlos, betrieben werden.

Beil allen anderen Anlenkungen mit 2 ... 4 Pitchservos
sind die Mischanteile und Mischrichtungen standardmé-
f5ig, wie im nachfolgenden Screenshot zu sehen, mit je-
weils +61 % voreingestellt:



61.0 &61.0 610

Antippen eines der Wertefelder blendet am unteren Dis-
playrand ein Bedienfeld ein:



BB Taumels. Mis

[n] s L # H w

+  Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen
+100% in Schritten von 5% einstellbar und mit den
Tasten ~ ~ in Schrtten von 0,1 Prozent.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstel-



lung auf den Standardwert zurtick.

« Antippen des Symbols + oder des aktiven Wentefel-
des schliel3t das Bedienfeld.

#1151%



{2} Taumelscheiben Option

F-9 oL
,ﬂ-i Taumels. Opti..
B pran..

or

In diesem Display kann links eine Begrenzung des ma-
ximalen , Taumelscheibenausschlages” und rechts eine
virtuelle Drehung der Taumelscheibe vorgegeben werden.



.Begrenzung”

Diese Funktion wirkt wie eine mechanische Kulisse, die
den normalenweise quadratischen Wegbereich eines
Steuerknuppels auf einen kreisférmigen Bereich ein-
grenzt.

Wird namlich der Hubschrauber so eingestellt, dass

die Ausschlage von Roll oder Nick den jeweils mecha-
nisch maximal méaglichen Ausschlag erreichen, wie z.B.
beim Steuern von 3D-Helis, dann summiert sich dies
bei gleichzeitigem vollen Ausschlag von Roll und Nick



(= Steuerknippel in den ,Ecken®) zu einem erheblich
grélieren Ausschlag an der Taumelscheibe (rechnerisch
141 %). In der Abbildung visualisiert vom roten Punkt links
oberhalb des blauen Kreises:




Die Taumelscheibenmechanik kann infolgedessen an-
schlagen und im Extremfall kdnnen z.B. sogar die Kugel-
kopfe absprengen.

Sobald jedoch diese Option durch Antippen des Symbols
von inaktiv (&) auf aktiv (8]) umgestellt wird, kann der
durch den roten Punkt visualisierte maximale Taumel-
scheibenausschlag den blauen Kreis nicht mehr verlas-
Sen:



If'!ll Taumels. Opti..
B pran..

Zur Anderung des Vorgabewertes von 100,0 % ist das
Wertefeld anzutippen, woraufhin am unteren Displayrand
ein Bedienfeld eingeblendet wird:



C v ~ B ~

Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen mi-
nimal 30 % und maximal 150 % in Schntten von 5%
einstellbar und mit den Tasten ¥ = in Schntten von
0,1 Prozent.



« Antippen des Symbols ¢ setzt eine gednderte Einstel-
lung auf den Standardwert zurtick.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefel-
des schliel3t das Bedienfeld.

» 19-Drehung“

Beispielsweise bei Verwendung eines Vierblattrotors kann
es beispielsweise ndtig sein, die Ansteuerung software-
malfkig um 45° nach rechts oder links zu drehen, damit
die Steuergestange von der Taumelscheibe zum Rotor-
kopf genau senkrecht stehen und somit eine korrekte



Blattsteuerung ochne unerwinschte Differenzierungseffek-

te gewahrleistet ist.
Antippen des Wertefeldes unter , TS-Dreh.” 6ffnet ein Be-

dienfeld am unteren Displayrand:




« Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen
+90 % in Schritten von 10% einstellbar und mit den
Tasten ~ =~ in Schrtten von 0,1 Prozent.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstel-
lung auf den Standardwert zurtick.

« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Wertefel-
des schlief3t das Bedienfeld.

#H1251#



=) Helikopter Mischer

In dem hier zu beschreibenden Untermeni ist die, gaf.
phasenabhangige, Justierung der Mischer ,Heck ==
Gas”, ,Roll == Gas", Nick == Gas", ,Roll == Heck", Nick
== Heck" sowie der Kreiselausblendung” vorzunehmen.
Hinweis

Um allen Anforderungen und auch Gewohnheiten gerecht
zu werden wurde die Option ,Kreiselausblendung® beibe-
halten, sollte jedoch mit den heute tublichen Gyro-Syste-
men nicht mehr benutzt werden. In diesem Zusammen-



hang sind deshalb unbedingt die Einstellhinweise des
verwendeten Gyros zu beachten, da anderenfalls der Heli
gaf. unfliegbar wird.

+ Spalte ,Funktion®

Antippen eines der Felder dieser Spalte schaltet auf
die jeweils einzustellende Option um.

+ Spalte , Akt"

Ist kein Schalter in der Spalte ,Geber” zugewiesenen,
kann die ausgewahlte Snap-Roll-Funktion alternativ
durch Antippen des Symbols aktiviert (@) oder deakti-



viert (i&) werden.

Spalte ,,Geber”

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird
die ausgewahlte Option ein- und ausgeschaltet.
Hinweis

Bei der Schalterzuordnung ist unbedingt auf uner-
winschte Wechselwirkungen, insbhesondere im Zu-
sammenhang mit der Flugphasenumschaltung, zu
achten.



+ , Detail Set*

Antippen der Grafik 6ffnet das entsprechende Einstell-
mend mit eigener Hilfestellung, beispielsweise:

Gruppe [:-I;j:} fktion f.._';j
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=) Helikopter Mixer / Detail Set

Gruppe [:-I;j) Aktion (:fj

»Gruppe“
Durch Antippen des Symbols wird die einzustellende



Option beliebig von @ ( global”) auf & (,phasenspezi-
fisch®), und umgekehrt, umgestellt.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich
der Sender automatisch immer in der Phase 1 ,Nor-
mal*:

Hinweise
+ Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenomme-



nen Einstellungen befinden sich immer in der Pha-
se 1, der ,Normal“-Phase.

+ 5ind Phasen eingerichtet und ist die gewéhlte Ein-
stelloption im Wertefeld rechts neben ,Gruppe” auf
_phasenspezifisch” (&) umgestellt, beziehen sich
die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am
oberen Displayrand namentlich eingeblendete Pha-
se.

« ,Aktion“
Ist kein Schalter rechts neben ,Geber” zugewiesenen,



kann die ausgewdhlte Option alternativ durch Antippen
des Symbols aktiviert (@) oder deaktiviert () werden.
,Geber®

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird
die ausgewahlte Option ein- und ausgeschaltet.
Hinweis

Bei der Schalterzuweisung ist unbedingt auf uner-
winschte Wechselwirkungen, insbhesondere im Zu-

sammenhang mit der Flugphasenumschaltung, zu
achten.



.Rate A“ |  Rate B“

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:

«  Mit dem Schieber ist ein beliebiger Ausschlag zwi-



schen +125% in Schrtten von 5% einstellbar und
mit den Tasten ~ = in 0,1%-Schritten.

Antippen des Symbols = schaltet die symmetri-
sche Einstellung des Servoweges EIN oder AUS.
Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Werte-
feldes schlie3t das Bedienfeld.

Antippen des Symbols = schaltet die symmetri-
sche Einstellung der Verzigerung EIN oder AUS.



« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Ein-
stellung auf den Standardwert zurtck.

+ Antippen des Symbols + oder des aktiven Werte-
feldes schliel3t das Bedienfeld.

#F1352#



) Freie Mischer

Bei den ,freien Mischem® wird als Eingangssignal das an
einer frei wahlbaren Steuerfunktion (1 bis 32) anliegende
oder beim so genannten  Schaltkanal® das Signal eines
beliebigen Schalters genutzt.

Der Mischerausgang wirkt auf einen ebenso frei wahlba-
ren Steuerkanal der, bevor er das Signal zum Servo leitet,
nur noch durch nachgeschaltete Optionen, wie z.B. Ser-
voeinstellungen, beeinflusst werden kann.



freien Mischer erstellen

Antippen des ,+*-Zeichens erstellt den ersten freien Mi-
scher™:



1 Frose MEcher K

Antippen eines der Felder in der Spalte Nr.” oder Mi-
scher (Edit)” 6ffnet am unteren Displayrand ein Bedien-
feld:



+ nHEEEE - -~

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile / Freien Mischer hinzufigen
& Zeile / Freien Mischer ldschen
Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine



il

Sicherheitsabfrage eingeblendet:

Antippen von ,0K" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile / Freien Mischer kopieren



S a8 oA

Zeile / Freien Mischer nach unten verschieben
Zeile / Freien Mischer nach oben verschieben
Details anzeigen

Zuriicksetzen

bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten®-Icons o6ffnet sich
das Bedienfeld zur Eingabe eines Mischernamens:

« » Eingabe des Mischernamens
B3 Shift (GroRbuchstaben)



B2 Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
BB Loschen letztes Zeichen
ENTER (Bestatigt die Eingabe und schlielit das
Eingabefenster)
» Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes
schliel3t das Bedienfeld.

+ Spalte ,,von“
» |st am linken Rand der Spalte ,von® ein K. als Syn-
onym fur Kanal“ zu sehen, ...



... wird nach dem Antippen des Wertefeldes dieser
Spalte eine Kanalliste zur Auswahl angeboten:




Ist am linken Rand der Spalte ,von® das K." durch
Antippen auf ,SW*, dem Synonym fir ,Schaltkanal®,
umgestellt, ..

.. wird nach dem Antippen des Wertefeldes dieser
Spalte eine Schalterauswahl angeboten:



MNach Betatigung des ausgewahlten Schalters folgt
ein entsprechendes Konfigurationsmenii:



Hinweis

Die Wahl! von ,.SW" (Schaltkanal) in der Spalte ,von*
bewirkt, dass dem Mischereingang ein konstantes
Eingangssignal zugefuhrt wird.



+ Spalte ,zu®
Nach dem Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte
wird eine Kanalliste zur Auswahl angeboten .

.. inwelcher der gewinschte Zielkanal ausgewahlt



wird. Das Ergebnis sieht dann beispielsweise aus wie
folgt:

Hinweis
Insbesondere nach der Erstellung eines Schaltkanales



Ist darauf zu achten, dass der Zielkanal im Untermenii
JAusgang zuordnen® des Basis-Meniis auch zugewie-
sen ist. Schnell und einfach kann das durch Dricken
der oberen Taste rechts vom Display im Display , Ser-
voanzeige" Uberprift werden: Bewegt sich der Balken
des Zielkanales beim Betatigen des Mischers entspre-
chend, ist alles okay. Anderenfalls i1st die korrekte Zu-
ordnung des Zielkanales im Meni ,Ausgang zuordnen”
ZU Uberprifen oder alternativ der Zielkanal im Unter-
mend ,Servoeinstellung” des Basis-Menis umzuben-



nen.

+ Spalte ,,Detail”

Antippen eines der Symbole &) in der Spalte Detail”
offnet die Detaileinstellung mit eigener Hilfestellung.

#H1451%



Unter Basic wird der durch K.edit. der Name des freien
Mischers angezeigt. In der Zeile von wird angezeigt von
welchem Kanal gemischt wird. In der Zeile zu wird angezeigt
zu welchem Kanal gemischt wird.

In der Zeile Verknlipfung wird die Verknupfungsart

[keine, nach Mischer, Trimm. oder nach Mischer mit Trimm.)
angezeigt.

Durch Tippen auf das entsprechende Feld in der Spalte
rechts kann die Auswahl entsprechend verandert werden.



In der Zeile Gruppe |asst sich die Kurve global oder phasen-
abhdngig definieren.

Im Meni Wert |assen sich die Punkte durch Antippen in der
Zeile Punkt anwahlen oder durch den entsprechenden
gewahlten Geber. Mit - [3sst sich ein Punkt |6schen oder mit
+ |3sst sich ein Punkt hinzu fugen. Durch Betatigen des
Gebers oder durch Tippen auf einen Punkt kann der ge-
winschte Kurvenpunkt ausgewahlt werden.

Mit X und Y lassen sich die Punkte in den beiden Richtungen
verschieben.



Mit Offset |asst sich die Gesamte Kurve in der Y-Achse

verschieben,.
Im Meni Andere |3sst sich der Kurventyp linear mit oder

ohne Glattung, Y-Achse oder 7-Punkt Kurve mit oder ohne
Glattung auswahlen.



) Kreuz Mischer

Die maximal acht phasenunabhangigen Kreuzmischer
koppeln ahnlich einem V-Leitwerks-Mischer eine gleich-
A A" und eine gegensinnige ,4 v Steuerfunktion bei
jedoch freier Kanalwahl und wahlweiser Differenzierung
der gegensinnigen Funktion.



Kreuz Mischer erstellen

E Kreuz Mischer

hr  Mikhes [Edit) & Kenalx & & Kanaly

Antippen des ,+"-Zeichens erstellt den ersten Kreuz Mi-
scher



" Kreuz Mischer

Antippen eines Wenrtefeldes in der Spalte Nr.” oder M-
scher (Edit)” 6ffnet am unteren Displayrand ein Bedien-
feld:



+ nHEEEE - -~

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile / Kreuz Mischer hinzufiigen
& Zeile / Kreuz Mischer loschen
Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine



il

Sicherheitsabfrage eingeblendet:

loschen Kreuz Mischer'?

Turlch

Antippen von ,0K" bestatigt den Léschvorgang,
Antippen von ,zuriick” bricht den Vorgang ab.
Zeile / Kreuz Mischer kopieren



S a8 oA

Zeile / Kreuz Mischer nach unten verschieben
Zeile / Kreuz Mischer nach oben verschieben
Details anzeigen

Zuriicksetzen

bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten®-Icons o6ffnet sich
das Bedienfeld zur Eingabe eines Mischernamens:

« » Eingabe des Mischernamens
B3 Shift (GroRbuchstaben)



B2 Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern

BB Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schlielit das
Eingabefenster)

Antippen des Hakchens oder des Nummemfeldes

schliel3t das Bedienfeld.

.Kanal x“
Antippen des Wertefeldes dieser Spalte offnet ein Aus-

wahlmenil:



« Antippen des gewlinschten Kanals ubernimmt die-
sen in die Spalte Kanal x".



» Antippen von ,zurick” bricht den Vorgang ab.

~Kanal y*
Antippen des Wertefeldes dieser Spalte 6ffnet ein Aus-

wahlmeni:




« Antippen des gewiinschten Kanals ubernimmt die-
sen in die Spalte Kanal y*.

« Antippen von _zuriick” bricht den Vorgang ab.
Das Ergebnis sieht dann beispielsweise aus wie folgt:

B rireus Mischer

Nr  Micher [Edi) Kanalx

1 HKreuz Misc. £




In obigem Beispiel betétigt der Seitenrudersteuerknip-
pel sowohl das standardmalig an Ausgang 4 ange-
schlossene erste wie auch das an Ausgang 8 ange-
schlossene zweite Seitenruderservo.

Hinweis
Der besseren ldendifizierbarkeit im spateren Umgang
mit dem Sender wegen ist ggf. der beispielhaft ver-

wendete Ausgang 8 im Untermeni ,Servoeinstellung”
des Basis-Menis von ,(8)" in ,.SR 2" umzubennen.

Soll der Seitenruderausschlag zusatzlich differenziert



werden, ist wie folgt vorzugehen:
,Differenzierung*

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet
ein Bedienment am unteren Displayrand ein:




« Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen
+100% in Schritten von 5% einstellbar und mit den
Tasten + =« in0,1%-Schritten.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine gednderte Einstel-
lung auf den Standardwert zurtick.

« Antippen des Symbols ~ oder des aktiven Wertefel-
des schlielit das Bedienfeld.

#E1951#



Ring Begrenzer:

Ein Ring Begrenzer sorgt daflir, dass bei einer ringfarmigen
Ansteuerung wie z. B. bei einem Voith-5chneider Antrieb die
Servos nicht in die Begrenzung laufen, wenn sich die Knlppel
in die Ecken bewegen.

Es stehen insgesamt drei Ring Begrenzer zur Verflgung.

In der Spalte Nr ist die Nummer des Ring Begrenzers
aufgefiihrt.

In der Spalte Name der Name des Ring Begrenzers.



In den Spalten X Eingang Y werden die Achsen flr den
Eingang X und den Eingang Y zugewiesen, indem man auf
das Symbol - - - tippt und den entsprechenden Eingang
auswahlt. In den Spalten X Ausgang Y werden die Achsen fur
den Ausgang X und den Ausgang Y zugewiesen, indem man
auf das Symbol - - - tippt und den entsprechenden Ausgang
auswahilt.

In der Spalte Akt kann man festlegen, ob die Programmier-
ung aktiviert oder deaktiviert sein soll. Durch Tippen auf das
Symbol ... kann man die Details einstellen.



Im Men Basic sind die Grundeinstellungen aufgefihrt und
konnen dort auch verandert werden.

Im Menl Wert kann mit Wert die GroRe des Rings
beeinflusst werden und auch die Form Oval oder Rund kann
der Kreis mit Kreisgeraden versehen werden.



) Nur Mix Kanal

In diesem Menu wird bei Bedarf der normale Signalfluss
Zwischen eingangsseitiger Steuerfunktion und aus-
gangsseitigem Steuerkanal unterbrochen, die klassi-
sche” Geber-/Servo-Verbindung also de facto getrennt
werden. Beispielsweise um die eingangseitige Steuer-
funktion und den ausgangsseitigen Steuerkanal getrennt
voneinander nutzen zu knnen.



Spalten ,K.“ und ,,Servo*
Diese Spalten haben nur informativen Charakter.



Spalte ,Nur Mix*

Antippen des Symbols 71 in der Spalte ,Nur Mix" setzt
den ausgewahlten Kanal auf ,Nur Mix" (#7) und umge-
kehrt.

#E17S1#



Kanalsequenzer:

In der oberen Zeile kénnen die Servoausgange fir die
Sequenzer 1-3 festgelegt werden oder markiert werden.
Der Sequenzer, der markiert ist (Feld ist weiR hinterlegt),
kann programmiert werden. Im Feld Aktion kann der
Sequenzer aktiviert oder deaktiviert werden. Im Feld Geber
kann der gewunschte Geber zugewiesen werden.

Mit + wird ein Punkt im Kanalsequenzer hinzugefigt.

Mit - kann ein Punkt wieder entfernt werden.



Spezial



KD
Textfeld





Spezial



Telemetrie:

In diesem Menii wird die Ubersicht der Telemetrieein-
stellungen angezeigt. Bei RX ausw. wird der ausgesuchte
Empfanger fir die Telemetrie angezeigt und es kann auch ein
anderer Empfanger (falls mehrere gebunden sind) gewahlt
werden, oder die Telemtrie ausgeschaltet werden.

In der Anzeige HF Status wird unter ... (Details) der HF Status
fiir jeden Ubertragungskanal angezeigt.



Im Meni Tele. Zyklus kann die Telemetrie verlangsamt oder
ausgeschaltet werden. Dies ist vor allem fiir den Schlepp-
betrieb oder flir Kameracopter mit mehreren eingebauten
Empfangern notig, damit sich die Empfanger nicht gegen-
seitig storen konnen.

Im Meni Einstellen & Anzeigen konnen im Textmodus die
Empfanger und Sensoren eingestellt werden.

Im Meni Status Sensorverbindung wird angezeigt, welche
Sensoren erkannt wurden.



HF Status:
In der Anzeige HF Status wird die Sende- und
Empfangsleistung fir jeden Kanal in -dbm graphisch dar-

gestellt.
Zudem wird die Signalstarke, die Empfangerspannung und

die verlorenen Datenpakte angezeigt.



System Warnung:

Durch Tippen auf + in der Spalte Nr. kann eine der
Warnungen hinzugefigt werden. Auswahlbar sind:
Akkukapazitat, Sendersignalstarke, Lehrer Signal schwach,
Steuert die Schlafzeit, Motor-Stopp, Startet Phase halten, 5
tartet Phase normal, Startet voreingest. Position

In der Spalte Warnschw. wird der Wert fur die Warnschwelle
eingestellt. In der Spalte Ank. kann eine Warnung, ein
Vibrationsalarm, ein Vorwarnung und die Ansage des Wertes
ausgewahlt werden.



In der Spalte Anki.. kann die Warnung deaktiviert werden,
ein Vibrationsalarm ausgewahlt werden, die Vor-Warnung
aktiviert oder deaktiviert werden, und der Wert mit angesagt

oder nicht angesagt werden.
In der Spalte Play kann die Alarmausgabe getestet werden.



Benutzer Warnung:

Durch Tippen auf + in der Spalte Nr. kann eine der
Warnungen hinzugefigt werden. Auswahlbar sind z. B. die
Empfangerspannung, die man unbedingt als Warnung
festlegen sollte, aber auch samtliche Werte der Sensoren
kénnen ausgewahlt werden.

In der Spalte Warnschw. wird der Wert fur die Warnschwelle
eingestellt.



In der Spalte Anki.. kann die Warnung deaktiviert werden,
ein Vibrationsalarm ausgewahlt werden, die Vor-Warnung
aktiviert oder deaktiviert werden, und der Wert mit angesagt

oder nicht angesagt werden.
In der Spalte Play kann die Alarmausgabe getestet werden.



Sensor Warnung:

Oben in der Mitte kann der entsprechende Sensor oder
Empfanger fur die Sensorwarnungen ausgewahlt werden.
In der Spalte Symbol wird die Warnnummer bzw. der
Warnton angezeigt.

In der Spalte Vibration kann man einen

Vibrationsalarm flr die entsprechende Warnung je Sensor
auswahlen.

In der Spalte Anklinden konnen die gewlnschten
Warnungen angewahlt werden.



In der Spalte Warnungen kann die zum Warnton zugehdrige
Sprachausgabe ausgewahlt werden.
In der Spalte Play kann man die Warnmeldung testen.



Geber Ankilinden:

In diesem Menu konnen Sprachansagen durch Geber
veranlasst werden.

Durch Tippen auf das Mend Symbol links neben dem ? kann
die Ankindengruppe zwischen global und phasenabhangig
umgeschaltet werden.

Durch Tippen auf das + Symbol in der Spalte Nr. wird eine
Sprachfunktion hinzu geflgt.



Durch Tippen auf die Zahl in der Spalte Nr. 6ffnet sich eine
Bedienzeile, die mit + eine weitere Sprachfunktion hinzufigt,
mit dem Papierkorb eine Sprachfunktion loscht, oder durch
die Pfeilsymbole die Reihenfolge der Sprachfunktion ver-
schiebt.

In der Spalte Geber kann durch Tippen auf ein Feld - - - ein
Geber ausgewahlt werden, entweder durch Bewegen eines
Gebers oder durch die Auswahl eines der zur Verfugung
stehenden anderen Geber.



In der Spalte Sprache kann durch Tippen auf ein Feld - - - ein
Sprachfile ausgewahlt werden.

Mit <- kommmt kann man ein Verzeichnis zurlck blattern.

Mit Play kann man die Sprachfiles abhoren.

Durch Tippen auf die gewlnschte Datei wird diese markiert.
Durch Bestatigen mit der Auswahl Haken wird die Datei rot
markiert und ausgewahit.

Nun kénnen Sie das Mend durch die Tar verlassen.



In der Spalte Artikel kann ausgewahlt werden, ob in den
beiden Schaltrichtungen eine Ansage angehangt werden soll.
Es gibt folgende Artikel zur Auswahl:

keine, Wert, EIN/AUS, Start/Stopp, AUF/AB, Ja/Nein,
offen/geschlossen, links/rechts, links/mitte/rechts
leer/halb/voll

In der Spalte Verz. kann eine Zeitverzogerungzeit eingegeben
werden. Diese wird jedoch nur wirksam, wenn in der Spalte
Zyklus eine Zahl >1 gewahlt wird und die Ansagen dadurch
wiederholt werden sollen.



Mit Play kann man die Ansage abspielen.



Sprache Ankundigen:

In der Spalte Vor kann durch Tippen auf das + Symbol (in der
Spalte Vor kann) eine Ankindigung hinzugeflgt werden,
indem eine Ansage aus der Auswahl ausgewahlt wird.

Durch Tippen auf die Zahl in der Spalte Vor 6ffnet sich eine
Bedienzeile, die mit + eine weitere Sprachfunktion hinzu
geflgt, mit dem Papierkorb eine Sprachfunktion loscht, oder
durch die Pfeilsymbole der Reihenfolge der Sprachfunktion
verschiebt.

In der Spalte Ausloser kann der Ausldser aktiviert werden.



Durch Tippen auf das Menisymbol links neben dem ? kann
ein Geber fir den Ausloser und ein weiterer Geber fir die
Wiederholungsfunktion festgelegt werden.

Im Feld unter Verz. kann eine Verzogerungszeit fur die
Wiederholung der Ansage eingestellt werden. Im Feld unter
Gruppe kann die Wirkung der Geber global oder phasen-
abhangig festgelegt werden.

In der Spalte Play kann ein Geber programmiert werden und
mit Play kann die Sprachansage abgehort werden.



Geberschalter:

Durch Tippen auf die Zahl in der Spalte Nr. 6ffnet sich eine
Bedienzeile, die mit + eine weitere Sprachfunktion hinzu
flgt, mit dem Papierkorb eine Sprachfunktion loscht, oder
durch die Pfeilsymbole der Reihenfolge der Sprachfunktion
verschiebt.

In der Spalte Geber kann durch Tippen auf ein Feld - - - ein
Geber ausgewadhlt werden. Entweder durch bewegen eines
Gebers oder durch die Auswahl eines der zur Verfugung
stehenden anderen Geber.



In der Spalte Punkt wird der Schaltpunkt angezeigt und kann
durch Tippen auf das entsprechende Feld verdandert werden.
In der Spalte Ausgang wird die Schaltposition angezeigt.



Logischer Schalter:

Durch Tippen auf das + Symbol in der Spalte Nr. wird ein
Logischer Schalter hinzugefugt.

Durch Tippen auf die Zahl in der Spalte Nr. 6ffnet sich eine
Bedienzeile, die mit + ein weiterer Logischer Schalter hinzu
geflgt, mit dem Papierkorb ein Logischer Schalter geldscht,
oder durch die Pfeilsymbole die Reihenfolge der Logischen
Schalter verschoben.

Durch Tippen auf das Bleistiftsymbol kann der Name des
Logischen Schalters Editiert werden.



In der Spalte Geb. 1 oder Geb. 2 kann durch Tippen auf ein
Feld - - - je ein Geber ausgewahlt werden. Entweder durch
bewegen eines Gebers oder durch die Auswahl eines der zur
Verfligung stehenden anderen Geber.

In der Spalte Logik kann durch Tippen auf das Symbol in der
entsprechenden Zeile die Logikverknipfung UND, ODER,

Ist Gleich oder Ungleich ausgewahlt werden.

In der Spalte Ausgang wird die Schaltposition angezeigt.



Kombischalter:

Durch Tippen auf das + Symbol in der Spalte Nr. wird ein
Kombischalter hinzugefigt.

Durch Tippen auf die Zahl in der Spalte Nr. 6ffnet sich eine
Bedienzeile, die mit + ein weiterer Kombischalter hinzu-
geflgt, mit dem Papierkorb ein Kombischalter geloscht,
oder durch die Pfeilsymbole die Reihenfolge der
Kombischalter verschoben.

Durch Tippen auf das Bleistiftsymbol kann der Name des
Kombischalters Editiert werden.



In der Spalte Geb. 1 bis Geb. 4 kann durch Tippen auf ein
Feld - - - je ein Geber ausgewahlt werden. Entweder durch
bewegen eines Gebers oder durch die Auswahl eines der zur
Verfligung stehenden anderen Geber.

In der Spalte Speichern kann durch Tippen auf das blaue
Feld Speichern in der entsprechenden Zeile die Schalt-
stellung der vier gewahlten Geber gespeichert werden, die
den Ausgang schalten soll. Dazu die Geber in die ent-
sprechende Stellung bringen und auf Speichern tippen. Die
gespeicherten Schaltstellungen werden blau angezeigt.



In der Spalte Ausgang wird die Schaltposition angezeigt.



Digitale Schalter:

In der Spalte Nr. wird die Nummer des Digitalen Schalters
angezeigt. Es stehen 4 Seiten von je 16 Digitalen Schaltern
zur Verflgung. Durch Tippen auf die Nummer offnet sich der
Dialog zum Andern des Namens, der dann in der Spalte
Name (Edit) angezeigt wird. In der Spalte Akt kann der
Digitale Schalter aktiviert oder deaktiviert werden. In der
Spalte Modus kann zwischen den Modi EIN/AUS, Puls und
Blinken gewahlt werden.



In der Spalte Verz. kann die Blinkfrequenz oder die lange des
Pulses eingestellt werden. Auf den 6 Widgetseiten kdnnen
die Digitalen Schalter beliebig ausgewahlt und angeordnet
werden.



Varioton:

Im Feld Geber kann ein Geber zum Aktivieren und
Deaktivieren des Variotons zugewiesen werden. In den
Spalten Totband kann definiert werden, in welchem Bereich
kein Varioton ausgegeben werden soll. In der Spalte Sensor
kann ein Sensor ausgewahlt werden, der fur den Varioton
verwendet werden soll, falls mehrere Sensoren mit Vario
angeschlossen sind. Mit der Einstellung Auto wird die
Einstellung automatisch vorgenommen und ein Variosensor
priorisiert.



In dem Feld Min wird der hochste Sinkrate angezeigt und im
Feld Max die hochste Steigrate.
Im Feld Vario wird die aktuelle Hohendifferenz angezeigt.



Lehrer:

Im Feld Akt kann die Lehrer- /Schilerfunktion aktiviert oder
deaktiviert werden.

Im Feld Modus kann zwischem dem Lehrer- und Schiller-
modus gewahlt werden.

Im Feld Geber muss flir den Lehrerbetrieb ein Geber
zugewiesen werden, der die Umschaltung zwischen Schiler-
und Lehrerbetrieb ermaoglicht.



Im Feld K. kdnnen die Eingangskanale im Lehrermodus bzw.
die Ausgangskandle im Schilermodus den entsprechenden
Kanadlen zugeordnet und flr den Schiler freigegeben werden.
Im Feld verbinden kann zwischen der drahtlosen und der
D.5.C-Verbindung gewahlt werden.

Die Signalposition Vor Mischer oder Nach Mischer kann
ausgewahlt werden, so dass auch programmierte
Modellspeicher flr den Schilerbetrieb verwendet werden
kbnnen.



Im Lehrerbetrieb kann im Feld Modell zwischen Lehrer und
Schiler ausgewahlt werden, so dass das Modell an den
entsprechenden Sender gebunden sein kann.



Lehrer bzw. Schiuler Kanal:

Der Eingangs- bzw. Ausgangskanal kann dem jeweiligen Kanal
zugewiesen werden. In der Spalte Kanal kann der ent-
sprechende Kanal ausgewahlt und zugeordnet werden.

In der Spalte Geber wird der entsprechende Kanal dem
Lehrer (Lehrersymbol) oder Schiler (Schilersymbol) zuge-
wiesen.



Musikplayer (mp3™):

Es kénnen mp3™ Files abgespielt werden. Es kdnnen
Playlisten aus dem Unterverzeichnis MP3 ausgewahlt und
abgespielt werden. Es kann je ein Geber fir die Funktion
Titel vor- und zuriickblattern und fiir Play/Pause zuge-
wiesen werden.

Zudem kann zwischen den Optionen Alle wiedergeben,
Nicht wiedergerben, Titel wiedergeben und Liste wieder-
geben gewahlt werden.



1. Bedienelemente des Senders
Tasten links und rechts des Displays

linke obere: vorwarts blattern

linke mittlere: rackwarts blattern

linke untere: blattern
ca. 1 sek langes Drucken startet und
stoppt Logging-Funktion

rechte obere: Wechsel zwischen Servoanzeige und
letzter Menlposition.



Durch antippen eines Punktes kann dieser markiert werden
und die Zeit und der Servoausgang durch Tippen (markieren)
des jeweiligen Feldes entsprechend eingestellt werden.



System
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SYS Konfig:

Es kdnnen folgende Systemkonfigurationen vorgenommen
werden:

Autom. Abschaltung: AUS, 10 min, 20 min, 30 min, 1 Stunde
Sprache: Englisch, Deutsch, Franzdsich, Italienisch
Modellvoreinstellung: Hier kann eine Widget oder
Ankinden Programmierung als Vorkonfiguration gespeichert
oder geladen werden. Dies macht vor allem Sinn, wenn bestin
ungen bei vielen Modellspeichern gleich oder sehr dhnlich
sind.



Codesperre: Eingabe des Codes

Sprache: Englisch, Deutsch, weitere Sprachen folgen
Steuermod. voreinst.: Modus 1, 2, 3, 4

Logtyp & Geber: Raw und ASCII (Normal ist Raw).

Bitte definieren Sie einen Geber, damit bei jedem Flug
geloggt wird. Das Logfile kann mit der <-> Taste 3s driicken
gestartet und gestoppt werden.

Einheit: Meter oder Fulk und °C oder °F

Akkutyp: LiPo/Lilo mit einer Nennspannung von 3,7 V oder
LiHV 3,8 V, wahlen Sie niemals LiHV fur einen LiPo/Lilo Akku.



Anzeige:

In der Zeile Helligkeit kann die Bildschirmhelligkeit von 0-10
eingestellt werden.

In der Zeile Beleucht. kann ausgewdhlt werden, wie lange
die Hintergrundbeleuchtung an bleiben soll. Die Beleuchtung
geht wieder an, sobald die Power Taste kurz gedriickt wird.
In der Zeile Seitenw. kdnnen Schalter zum Scrollen oder
Umschalten der Anzeige definiert werden.



In der Zeile Disp.sp. kann in dem Feld - - - ein Schalter
definiert werden, der ein Displaybild erstellt und im Ordner
Screenshot abgespeichert.

Ext-M Sch.: Es konnen Geber fur folgende Funktionen fir
den externen Monitor der Smart-Box definiert werden:
nachste Seite, Seite zuriick, Sensor wechseln



Lautstarke:

Lautst.: Einstellung der Gesamtlautstarke

Stimme: Einstellung der Sprachlautstarke

Vario: Einstellung der Variolautstarke

Piept.: Einstellung der Lautstarke der Pieptone

MP3: Einstellung der Lautstarke des Musikplayers

In der zweiten Spalte kann ein Geber zur Einstellung der
jeweiligen Lautstarke im Feld --- zugewiesen werden.



E/A Konfiguration:

Durch Tippen auf die Schaltersymbole, kinnen die Schalter-
stellungen umgeschaltet werden und damit die Ein- und
Ausgdnge auf eine andere Funktion umgestellt werden.

In dem Feld unter Vor Mischer oder

Nach Mischer<--PPM EIN wird die Anzahl der Kanale
angezeigt, die am PPM D5C Eingang erkannt werden und

flr den Schilerbetrieb oder fir externe Geber zur Verflgung
stehen.



Unter Vor Mischer oder Nach Mischer-->PPM AUS wird die
Polaritat des Schilersignals ausgewahlt und die Kanalzahl,
die (ber die DSC und/oder die Datenbuchse ausgegeben
werden.

Unter Daten konnen die folgende Protokolle fur die Daten-
buchse gewdhlt werden:

SUMD, SP, S-Box (Smart-Box), EXT-M (Smart Box),

CRSF (V1 oder V2). Bei CRSF bitte V2 wahlen.

Bei Verwendung von SUMD kann die auszugebene Kanalzahl
gewahlt werden.



Bei Verwendung des SP-Protokolls 6ffnet sich durch Tippen
auf das Symbol ... (Details) ein weiteres Fenster, bei dem der
Steuermodus, die Kanalzahl, die Bindefunktion und ein
Reichweitentestmodus fir ein Spektrum Modul zur
Verfligung steht.

Nach Auswahl des gewlnschten Datenprotokolls geben Sie
die 5V Betriebsspannung durch tippen auf das Symbol der
Datenbuchse frei. Durch erneutes Tippen auf die
Datenbuchse kann die Stromversorgung wieder
unterbrochen werden.



Kniippelkalibrierung

1. Uberpriifung der Kalibrierung

1. Einen freien Modellspeicher initialisieren.

Welcher Modelltyp dabel ausgewéhlt wird, ist vollig
unerheblich.

2. Keinerlel Tnmmungen verstellen oder sonstige Pro-
grammierungen vornehmen. Lediglich die beiden
seitlichen Drehschieber sind je einer freien Steuer-
funktion im Menu ,Gebereinstellung” zuzuweisen,



beispielsweise Kanal 8 und 9.
3. Durch Dricken der oberen Taste rechts vom Dis-
play in das Untermeni ,Servoanzeige” wechseln:
— Befinden sich alle vier Knuppelfunktionen exakt
in ihrer jeweiligen Neutralposition sowie LV1"
und _LV2" in der rastenden Mittelstellung, sollte
die Anzeige idealerweise wie folgt aussehen:



“.’-er'.-\'_hur-'.-.u.hl. Horma
[ e 2

Anderenfalls entsprechen Balken und %-Angabe
der aktuellen Stellung der nicht selbst neutrali-
sierenden Steuerknuppelfunktion—dblicherweise
K17, Befindet sich also der K1-Steuerkntppel



z.B.in der Leerlauf-Position, dann sollte das
Display wie folgt aussehen:

. Servoansicht Hormal
- —

Nun nacheinander jeden der beiden Steuerknuip-
pel sowie die beiden seitlichen Geber V1" und



LWV2" an jeden der beiden Endanschlage und
wieder zurick in die Mitte bringen, ohne am An-
schlag nennenswerten Druck auszutiben.

In jeder Endposition sollte —seitenabhangig—ex-
akt -100% oder +100 % angezeigt werden. Be-
findet sich z.B. Geber 2 am Endanschlag und
die drei anderen Steuerknippelfunktionen sowie
LV und LV2" in ihrer jeweiligen Mittenposition,
dann sollte das Display des Senders wie folgt
aussehen:



“.’-er'.-\'_hur-'.-.u.hl. Horma
[ e 2

Zeigt sich im Rahmen dieser Uberpriifung ein Er-
gebnis von bis zu sechsmal 0% und 12x 100 %,
dann sind die Steuerknuppel des Senders wie
auch die beiden seitlichen Drehschieber optimal



kalibriert. Der Vorgang kann somit abgeschlos-
sen und der eben erstellte Modellspeicher ggf.
wieder geldscht werden.



2. Kalibrieren Schritt-fur-Schritt

1. Beide Steuerknuppel sowie dig seitlichen Dreh-
schieber V1" und _LV2" in ihre Neutralpositionen
bringen:

1= Enippelkalib,




2. Das blaue Feld Start” antippen:

3. Nach Beantwortung der Sicherheitsabfrage ...

Alle Geber inder Mitte|stel |.|'|_':'

Turbch

... sieht das Display aus wie folgt:



1= Knippelkalit.

4. Nun sowohl die beiden Steuerknippel als auch die
beiden Schieder V1" und LV2" an ihre jeweiligen
Endanschlage und wieder zurick in die Mitte bewe-
gen. Die Reihenfolge ist unerheblich. Das Display



sollte hernach so aussehen:

1= Enippelkalib,

5. Zum Wiederholen des Vorganges zurick”, zum Ab-
schlielten des Vorganges ,Sichern™ antippen.
#B13S2#



Dateimanager:
Sprachfiles durfen max. 31 Zeichen enthalten, damit diese

korrekt abgespielt werden kdnnen.
Der Speicherplatz gesamt und der verflghare Speicherplatz

wird angezeigt.



USB:

Im Menu USB kann die USB-Funktion ausgewahlt werden:

1. Fertig (laden) Ladt den Akku und erlaubt die Ruckkehr ins
Hauptmenu

2. Massenspeicher, erlaubt den Zugriff auf den Massen-
speicher (die 16GB pSD-Karte)

3. Joystick, erlaubt die Benutzung des Senders als Joystick

flr Flugsimulatoren. Normalerweise wird der Weg flr den
Joystick 0...100% eingestellt. Moglich ist jedoch auch ein Weg
von -100...100% ein zu stellen.



USB:

4. COM Port, erlaubt die Nutzung von Zusatzfunktionen lber
den Com Port z. B. fiir live Daten logging



WLAN & GPS:

Es kann eine WLAN Verbindung hergestellt werden oder
eine GPS-Verbindung, wenn ein externes GPS angeschlossen
ist.

Mit Hilfe der WLAN Verbindung kann der Sender upgedatet
werden. Durch aktivieren des WLAN 5Schalters wird WLAN
eingeschaltet. Durch Tippen auf das Wolkensymbol werden
die WLAN-Verbindungen gescannt und angezeigt.



Durch Tippen auf OK kommt man zum Eingabefeld, in dem
der WLAN-Schlissel eingegeben werden muss.

Mit tippen auf Enter sollte nun die Verbindung aufgebaut
und das Update gestartet werden.

Unterbrechen Sie das Update nicht. Sollte keine Verbindung
zustande kommen, versuchen Sie es zu einem anderen
Zeitpunkt erneut.



Bluetooth™:

Es kann sowohl eine serielle COM Port Verbindung als auch
eine Bluetooth™ Verbindung V2.3 durch auswahlen der
entsprechenden Verbindung ausgewahlt werden.

Unter Meni links neben dem ? Kann das Protokoll durch
Tippen auf das blaue Feld zwischen HoTT-PC (115200 baud,
auch fur HoTT Viewer App), Smart-Box Protokoll
(19200baud, auch fiir HoTT OSD), Ext.M (External Monitor
flr Smart-Box) und frei (keine Datenilibertragung gewechselt
werden.



Durch tippen auf das blaue Feld initialisieren neben
Bluetooth Initialis.. kann das Bluetooth Modul initialisiert
werden.

Mit Hilfe der Lupe konnen Bluetooth Gerate gesucht werden.
Die gefundenen Bluetooth Gerate werden angezeigt und das
entsprechende zu verbindende Gerat kann ausgewahlt und
verbunden werden.

Je nach Gerate muss dann noch das Passwort 0000 bestatigt
werden.

Mit x kann die Suche abgebrochen werden.



AuRer einem Android™ Smartphone konnen auch Bluetooth
Kopfhorer verbunden werden.

Ist ein Verbindung vorhanden, so leuchtet das Bluetooth
Symbol im Hauptdisplay.



Info & Updates:

Im Menil Info befinden sich die drei wichtigen Funktionen.
Benutzer, WLAN Update, 5D Karten Update und Werkein-
stellung.

Durch Tippen auf das Feld unter Benutzername offnet sich
eine Tastatur und der Benutzername kann editiert werden.
Wurde zuvor eine WLAN-Verbindung hergestellt, dann wird
angezeigt, ob eine Update verflgbar ist.

Durch Tippen auf WLAN Update wird dann das Update
gestartet.



Um ein 5D Karten Update ausfuhren zu kdnnen muissen
zuvor die Updatedateien auf das int. Laufwerk kopiert
worden sein. Dies geschieht mit Hilfe der PC-Software
Graupner_Mass_...vX.X

oder durch manuelles kopieren der Dateien.

Wurden die Files mit Hilfe der Software korrekt auf den int.
Speicher kopiert, dann kann das SD Karten Update ausge-
fihrt werden. Je nach Update kann es danach notig sein, den
Sender auf die Werkseinstellung zurlick zu setzen.



Die Modellspeicher werden dann geldscht und missen in
diesem Falle leider neu erstellt werden.

Weitere Informationen Uber den Softwarestand, die RF 1D,
die Bluetooth Adresse befinden sich ebenso in diesem Meni.
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